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MOBILIDADE URBANA NO BAIRRO VIDA NOVA MARACA EM MARILIA/SP

Jefferson Luis Carneiro !
Ana Patricia Aranha de Castro ?

RESUMO: As cidades medias brasileiras tém se tornado um grande atrativo frente as grandes
metropoles e cidades pequenas, pois oferecem opcao de crescimento pessoal e profissional, porém essa
expansdo nem sempre se faz de maneira ordenada. Esse artigo discorre sobre geoprocessamento e
sistemas inteligentes de transporte e sua implantacao no transporte publico de Marilia e como as linhas
de dnibus ofertadas para o bairro Vida Nova Maraca, ndo suprem as demandas dos usuarios desse
modal.

Palavras — chaves: Engenharia Civil. Mobilidade Urbana. Georreferenciamento. Cidades Médias.
Engenharia de Transportes.

1 INTRODUCAO

O desenvolvimento das cidades médias brasileiras, tem se tornado um grande atrativo para
pessoas que buscam uma opc¢édo de crescimento pessoal e profissional. E essa escolha ocorre como
uma opcdo frente ao crescimento excessivo das grandes capitais e metropoles, que inerente a essa
expansdo desordenada, pode desencadear em uma diminuicdo na qualidade de vida que comprometem
itens como seguranca, conforto e mobilidade urbana. Ao mesmo passo que as cidades pequenas, muitas
vezes, oferecem oportunidades limitadas de crescimento profissional. Portanto, as cidades médias
brasileiras sdo apontadas como uma excelente op¢do para investimento no setor imobiliario nos
préximos anos, tendo em vista 0 aumento da renda e o encarecimento do prego da terra nas grandes
metropoles.

Nos ultimos anos, também houve um aumento no poder de compra da popula¢éo aliado com a
concessdo de linhas de crédito e programas habitacionais como o Minha Casa Minha Vida, a ampliagéo
provocou um agquecimento no consumo de bens durdveis e o aumento do consumo implica também
em producao de novos espagos “[...] considerando que a disseminagao da propriedade privada da casa
implica em redefini¢des do consumo e da produgao do espago urbano a partir do cenario ja desenhado.”
(AMORIN, 2016, p. 135).

Grande parte desses empreendimentos imobiliarios sdo construidos em areas periféricas,

fazendo com que essas areas se tornem polos geradores de trafego, devido ao aumento no nimero de

! Graduando em Engenharia Civil pela Faculdade Catdlica Paulista (UCA). E-mail: jeffcarneiro27 @gmail.com
2 Docente da Faculdade Catolica Paulista (UCA). Mestra em Engenharia Civil pelo Programa de Pés-Graduagdo em
Engenharia Civil da UNESP Bauru-SP. E-mail: ana.castro@uca.edu.br
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veiculos que passam a destinar-se a esses novos bairros. Esse aumento desordenado ou néo, pode vir

acompanhado de uma deficiéncia na mobilidade urbana, comprometendo a qualidade de vida dos
trabalhadores de determinada regido que necessitam principalmente de linhas de énibus do municipio.

O objetivo dessa pesquisa é analisar e levantar alguns questionamentos acerca da mobilidade
urbana do bairro residencial Vida Nova Marac4, localizado no distrito de Padre N6brega, na cidade de
Marilia, interior do estado de S&o Paulo. Na tentativa de demonstrar como 0s projetos urbanisticos de
novos empreendimentos séo planejados de modo a favorecer o transporte individual, frente ao
transporte coletivo. Através de uma pesquisa de linhas de 6nibus que atendem ao bairro e dos
moradores que utilizam esse modal, levantamento in loco da quantidade de pontos de 6nibus e a média
de deslocamento do passageiro até o seu destino, sera possivel realizar uma analise das linhas que ja
existem nesse bairro e se essas séo suficientes para atender a demanda dos moradores.

“Os planos diretores sdo conquistas da redemocratizacio do pais, que criaram condigdes para
tornar as cidades lugares melhores de se viver, mas devem ser aperfeicoados na busca de equilibrio,
justica e ambientes urbanos mais saudaveis [...]” (SANTOS e MONTANDON, 2011). Partindo da
afirmacdo de Santos e Montandon (2011), o georreferenciamento é uma ferramenta que podera ser
utilizada no auxilio da gestdo urbana como complemento nas politicas publicas de uso e ocupacao do

solo, assim como mobilidade urbana.

2 FORMAGCAO HISTORICA DA CIDADE DE MARILIA

Segundo dados encontrados no site oficial da Prefeitura Municipal de Marilia, a cidade
localiza-se na regido Centro-Oeste do estado de S&o Paulo, na parte mais ocidental da Serra de Agudos,
regido conhecida como Alta Paulista. Segundos dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE), a cidade consta hoje, com uma populacdo aproximada de 240.590 habitantes, sendo que no
altimo censo realizado em 2010, o0 municipio contava com 216.745 habitantes. Fica a uma distancia
de 443 km da Capital do Estado. O municipio conta com duas rodovias estaduais e uma federal, a
Comandante Jodo Ribeiro de Barros (SP-294), Dona Leonor Mendes de Barros (SP-333) e a
Transbrasiliana (BR-153). Segundo dados do IBGE, em 2017 Marilia possuia um PIB — Produto
Interno Bruto — per capita de R$ 32.816,72, e ocupava a 2022 posi¢do em relacdo aos 645 municipios
do Estado de Sdo Paulo.

A formacdo da cidade, enquanto municipio, se deu com a juncao de diversos nucleos como
Alto Cafezal, Marilia e Vila Barbosa, nucleos estes que pertenciam a grandes proprietarios de terra,
que em 1928 no &mbito da expansdo da cultura cafeeira, juntamente com a instalacdo de uma linha
férrea provida pela Companhia Paulista de Estradas de Ferro (CPEF), proveram melhorias nas

condicdes na vida rural e posteriormente na vida urbana do municipio.
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A ocupacao das terras da Alta Paulista foi uma das Ultimas a sentirem 0s avancgos da expansao

da cafeicultura paulista, a partir dos anos de 1920, onde na mesma década da formacéo do municipio,
houve uma valoriza¢do no valor do solo e devido & construcdo das ferrovias, ocorreu a vinda de
imigrantes buscando terras, tanto nordestinos quanto estrangeiros, além de uma intensa politica do
governo na valorizacio do preco do café. (MOURAO, 1994, p. 57 — 60).

A transformacéo dessas terras em mercadorias auxiliou a ocupacdo da Alta Paulista, onde de
acordo com Nunes (2007, p. 16), o mercado de terras estava compassado com o processo da formacao
urbana de Marilia, tendo como pano de fundo a expansdo cafeeira. ”A expansdo cafeeira pelo chamado
“Oeste Paulista” da-se no bojo do processo de constituicdo da instituicdo juridica da propriedade
privada da terra, no Brasil, processo fundamental para a consolida¢do do modo capitalista de producéo
no pais.” (SPOSITO, 2004, p. 429).

As industrias que foram se instalando no Oeste Paulista a partir da década de 1930, estavam
ligadas diretamente a producao agricola regional, criando na regido de Marilia uma forte inddstria de
alimento que ganhou destaque e crescimento no Estado de Séo Paulo. O fortalecimento ocorre de fato

somente na década de 70 com o declinio das culturas de café e algodo.

2.1  Distrito de Padre N6brega

Na década de 1930, a Companhia Paulista de Estradas de Ferro, veio implantando cidades,
conforme o ramal do trem seguia, sendo que um dos locais escolhidos foi o Distrito de Padre Nobrega.
Um dos proprietarios de terra dos locais, Bento de Abreu Sampaio Vidal, era dono da Fazenda Séo
Paulo, local este que fazia ligagdo com a linha de trem. E em 1936, fora criado uma lei que anexava o
Distrito de Padre N6brega ao municipio de Marilia.

Segundo o ultimo censo, realizado em 2010, pelo IBGE, o distrito contava com
aproximadamente 7.899 mil habitantes, existindo uma parcela dessa populacdo que vivia na zona rural
do Distrito e atualmente, grande parte no bairro Maraca. Possui uma rodovia estadual a SP-294 —
Rodovia Comandante Jodo Ribeiro de Barros, conforme demonstrado na Figura 01, que corta o

Distrito, sendo um local com acentuado movimento cotidiano de trafego de veiculos.
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Figura 01: Delimitac&o do distrito de Padre Nobrega, nessa imagem é possivel identificar a rodovia SP-294,
Rodovia Comandante Jodo Ribeiro de Barros, que corta o Distrito

Fonte: Google Maps, 2020.

A zona norte da cidade de Marilia se encontra em expansao portanto, hoje o distrito, além de
receber um investimento imobiliario do porte do Vida Nova Maracé, encontra-se préximo a grandes
polos de consumo, como o Shopping Marilia, Mc Donalds e os Hipermercados Atacaddo e Confianca
Aquarius, além de polos industriais que contam com industrias como Dori, Nestlé, Sasazaki etc. Possui
também a Faculdade de Ensino Superior do Interior Paulista — FAIP.

2.2 Vida Nova Maraca

Em 2015, o entdo prefeito da cidade Marilia, Vinicius Camarinha, anuncia um dos maiores
investimentos na area habitacional do municipio, o residencial Vida Nova Maracda, em parceria com a
Caixa Econdmica Federal e o Grupo Pacaembu. Atualmente os bairros sdo denominados Maraca I,
Maracé 1l e Maraca Il1.

Na primeira etapa do Vida Nova Maraca, o empreendimento se enquadrava na fase 1 do
Programa Minha Casa Minha Vida do Governo Federal, segundo o site da Caixa Econdmica Federal,
essa fase do programa contempla familias com renda minima de até R$ 1.800,00. Segundo o Processo
n® 77828/2014 que consta na Prefeitura Municipal de Marilia, nessa fase foram entregues 1.371

V.3 -N.9-29-DEZEMBRO/2020
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unidades para fins residenciais, totalizando uma area de 293.223,12 m? destinados a construcdo de

residéncias. As 1.371 unidades habitacionais foram entregues em 2016.

Figura 02: Mapa com indica¢fes de delimitacGes das diversas fases do empreendimento do Vida Nova
Maracé e do Residencial Montana

Fonte: Google Maps, com edic¢des do préprio autor, 2020.

Em 2017, as novas unidades da segunda fase do empreendimento Vida Nova Marac4, estavam
sendo entregues aos moradores. Segundo dados contidos no Processo n°® 70910/2015, nessa etapa,
foram construidas 836 unidades destinadas a residéncias unifamiliares, com uma area aproximada de
156.187,11 m2.

Segundo o préprio site da Construtora Pacaembu, a terceira e ultima fase do Vida Nova Maraca,
denominado Maracé 11, fora entregue aos moradores em 2018, sendo que nessa fase foram distribuidas
mais 856 unidades habitacionais.

Com a entrega da terceira fase e ultima fase, o empreendimento Vida Nova Maraca, passou a
contar com 3.063 unidades destinadas a uso residencial.

Segundo levantamento feito in loco, todas as unidades habitacionais sdo residéncias
unifamiliares construidas em alvenaria de bloco estrutural e com fundacdes do tipo radier. Possuem
dois dormitérios, um banheiro, uma sala de estar, cozinha e area de servico, totalizando uma éarea de
45,47 m2, em terrenos de 8,30 metros de frente por 20,00 metros de profundidade, com uma éarea total
de 166,00 m2, conforme demonstrado na Figura 03. Com uma taxa de ocupacao inicial de 27% de area
construida no lote, é possivel realizar ampliaces dentro do terreno.

V.3 -N.9-29-DEZEMBRO/2020 8
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Figura 03: Unidades habitacionais do Vida Nova Maraca | que foram entregues aos moradores.
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Fonte: Marilia Noticia, 2020.

Figura 04: Modelo padréo de unidade habitacional

20,00 DELIMITACAOD LOTE
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Fonte: Levantamento feito in loco, autoria propria, 2020.

Segundo dados da Construtora Pacaembu fornecidos ao site Marilia Noticia, em 2017, a
empresa desenvolveu um projeto urbanistico que contemplava vérias areas verdes, areas destinadas a
empreendimentos comerciais, além de infraestrutura que inclui pavimentagédo asféltica, guias, sarjetas,
redes de energia elétrica, iluminacgdo publica, dgua, esgoto etc. Além disso, a construtora investiu mais
de R$ 1 milh&o de reais em dispositivos de mobilidade urbana e seguranga, como uma passarela sobre
a rodovia SP-294 (Figura 05) e a duplicacédo da estrada que liga o distrito até o municipio de Marilia.

Atualmente o bairro conta com alguns estabelecimentos comerciais como mercados,
restaurantes e bares e também possui alguns estabelecimentos de prestacéo de servigos como clinicas

médicas e odontoldgicas e cartorio.

9 V.3 -N.9-29-DEZEMBRO/2020
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Figura 05: Localizag&o da passarela construida pela Construtora Pacaembu que atravessa a SP- 294.

Fonte: Google Maps edlga do autor 2020

3 MOBILIDADE URBANA

As necessidades sociais e econdmicas dos individuos geram deslocamentos no espago e esses
deslocamentos, podem ser feitos a pé ou através de veiculos, sejam eles motorizados ou ndo. Em
economias em ascensdo, pessoas que residem nas cidades, realizam em média, dois deslocamentos por
dia, valor que corresponde a
(VASCONCELLOS; CARVALHO; PEREIRA, 2011). Esses deslocamentos podem ser feitos com

maior ou menor nivel de conforto, porém essas condi¢des implicam em consumo de tempo, espaco,

metade dos deslocamentos de pessoas em paises desenvolvidos

energia, de recursos financeiros e suas externalidades, como poluicdo, acidentes de transito e
congestionamentos. (SENNOS; NACIMENTOS; FERREIRA, 2015).

Os municipios brasileiros estdo experimentando uma queda significativa na quantidade de
passageiros que utilizam énibus como meio de transporte. A queda dessa demanda pode ser justificada
por diversos fatores como: a falta de flexibilidade das linhas que se adequem a necessidade real dos
usuarios, além de conforto e disponibilidade das linhas e outras vantagens que sdo inerentes ao carro
particular. Uma das principais causas desse fenbmeno é a falta de alternativas de transporte, como por
exemplo, o micro transporte, transportes alternativos e taxi coletivo. A falta dessas alternativas
superdimensiona o sistema de 6nibus, fazendo com que ele atenda, também, altas demandas. Outro
fator que pode ocorrer com a auséncia dessas alternativas é a migracao de alguns usuarios com maiores

condicbes econémicas, para o carro particular e outros, para moto. (SCHLICKMANN, 2017).
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3.1 Concessionaria de Transporte Urbano de Marilia

Atualmente o servico de transporte coletivo da cidade de Marilia é realizado pela Associacado
Mariliense de Transporte Urbano de Marilia (AMTU Marilia) representada por duas concessionarias
de transporte coletivo de passageiros - Transporte Coletivo Grande Marilia e a Viagdo Sorriso de
Marilia. A empresa Sorriso de Marilia, faz parte do Grupo Sorriso, formado por seis unidades e ainda
possui 20 anos de experiéncia no transporte coletivo urbano. A AMTU possui uma filial, proxima ao
terminal e segundo o site da empresa, ela também é responsavel pela emissdo, venda e controle de
cartdes eletronicos e créditos tarifarios aos usurarios, além de se atentarem a padronizacao de acdes e
procedimentos que visdo a eficiéncia do sistema.

O Distrito de Padre Nobrega, é atendido exclusivamente pelo Transporte Coletivo Grande
Marilia, que atende a Zona Norte e Zona Leste do municipio. Atualmente a concessionario
disponibiliza apenas uma linha de dnibus para atender uma grande demanda do bairro, a linha 1022 —
Padre Noébrega (Figura 06).

Figura 06: Horérios da Linha 1022 — Padre Nobrega

1022 - PADRE NOBREGA ( EMERGENCIAL)

CENTRO TERMINAL BAIRRO

Dia atil Dia atil Dia atil
09:50" 11:357 13257 1510 06:302 07:002 07:202 08:202 04:35% 05:20% 05:403 06:10°2
17:00 " 18:45" 08:502 09:102 10:102 11:.002 06:30% 07:10% 07:303 02:002
12:002 12:302 12:502 13:502 08:20% 02504 09:203 09:50°3
14:202 14452 15:40% 16:102 10:10% 10:40% 11103 12:00°3
Sabado 16:352 17:152 17:30% 18002 12254 12:003 13:303 13503
09:507 11:357 13:251 15401 18:252 19:202 20:152 21:152 141154 14503 15203 15:40°3
17:00° 18:451 22:102 23:502 16:00% 16:40% 17:103 17:30°3
17:504 12303 19:203 21:10°3

23:00°3

Sabado
06:302 07:002 07:202 07:552 .

08:202 02:502 09:102 09:452 Sabado
10:102 11:002 11:302 12:002 04:352 05:203 05:403 06:102
12:302 12:502 13:202 13:502 06:302 07:102 07:303 08:003
14:452 15052 15:402 16:352 08:202 02:504 09:203 09:503
16:552 17:152 17:302 18:252 10:102 10:404 11:103 12:003
18:402 19202 20:152 21:152 12:254 13:003 13:503 141154
22:102 23:502 14:502 15:403 16:00% 16:403

17:302 17504 18:303 19:203
) ) 21:103 23:003
Domingo e Feriado

06:302 02:102 16452 18:302 . ;
Domingo e Feriado

05:40% 07:203 17:35°

Destino:

1: BAIRRO

2: BAIRRO

3: TERMINAL

4: CENTRO {ndo entra no terminal)

Fonte: AMTU Marilia, 2020.
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Figura 07: Percurso feito pelo 6nibus da Linha 1022 do Terminal Urbano até o Bairro.
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Fonte: Google Maps (2020)

3.2 Deslocamento casa-trabalho

Muitos moradores do bairro Maraca necessitam realizar o deslocamento casa-trabalho, pois
grande parte realiza suas atividades laborais na cidade de Marilia. Aliado ao fato de se tratar de um
empreendimento urbano relativamente novo, a sua area comercial ainda esta em fase de estruturacéo,
portanto os moradores necessitam deslocar grandes distancias para ter acesso a alguns servigos, que
ainda ndo existem no bairro.

Devido a alta demanda, aliada com uma pequena oferta no nimero de linhas de énibus para
atender o bairro, o transporte individual se torna muito mais sedutor e estimulante que o transporte
coletivo.

Mesmo com investimentos em infraestrutura, como a ampliagéo do sistema de transporte -
exclusivamente nesse caso, 0 aumento de linhas que atendam ao distrito — quando se trata do tempo
de viagem, essas solucfes possuem uma duracdo limitada. Seus efeitos diminuem com o passar do
tempo conforme o sistema de transporte se aproxima da sua capacidade limite. Existe também uma
relacdo no tempo de viagem casa - trabalho quando nos referimos a diferentes niveis de renda
(PEREIRA; SCHWANEN, 2013).

V.3 -N.9-29-DEZEMBR0/2020
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Vale ressaltar que um dos fatores contemplados pelo Grupo Pacaembu, segundo informado

pela propria construtora para a imprensa, foi a instalacdo de diversos pontos de 6nibus no bairro no
projeto urbanistico (ANEXO B), justamente para estimular os moradores a utilizar esse modal.

Quando nos referimos ao Vida Nova Maracé, o tempo médio de uma viagem de ida e volta do
bairro, tendo como ponto de partida o Terminal Urbano é de 96 minutos, conforme demonstrado no
Anexo B. Portanto, o tempo de deslocamento casa-trabalho ndo torna o transporte publico uma
modalidade de mobilidade atraente, para os usuarios que ndo possuem outro meio de transporte, o
Onibus acaba sendo deficitario em atender a demanda do passageiro.

4 GEOPROCESSAMENTO

O geoprocessamento é uma tecnologia de coleta, tratamento, manipulacdo e apresentacdo de
informacdes espaciais, para um objetivo especifico. Através das ferramentas computacionais,
conhecidas como Sistema de Informacdo Geogréfica (SIG), é possivel realizar analises complexas,
pois séo integradas com dados de diversas fontes, criando assim um banco de dados georreferenciados.

Ferramentas como o Google Maps, Google Earth foram importantes para que varias pessoas
tivessem contato com ferramentas SIG. Possibilitando o acesso a qualquer parte do planeta por meio
de aplicacdes que mesclam imagens de satélites, modelos 3D e GPS.

Quando a sua aplicabilidade, praticamente em todas as areas da administracdo e gestdo
municipal podem encontrar no geoprocessamento uma ferramenta muito importante. Conhecendo o
problema e visualiza-lo de uma maneira mais espacial, facilita o seu entendimento e auxilia nas
possiveis solucfes a serem adotadas.

Em um pais com dimensdes continentais como o Brasil, € importante utilizarmos uma
tecnologia que auxilie na visualizacdo dos problemas, para que sejam elaboradas politicas publicas
para que auxiliem na diminuicdo do problema. Sendo assim, 0 geoprocessamento apresenta um
potencial muito grande, principalmente por se tratar de uma tecnologia de baixo custo e o
conhecimento pode ser adquirido no local.

4.1  Geoprocessamento como ferramenta de gestdo urbana

O geoprocessamento vem como uma ferramenta para auxiliar na gestao urbana, oferecendo aos
gestores, localizagdes geograficas e informacdes alfanuméricas. Ele possui uma vasta gama de atuacao
em diversas areas onde o municipio trabalha, oferecendo a possibilidade de conhecer onde ocorrem 0s
problemas e consequentemente um poder de visualizacdo espacial que ird facilitar a tomada de

possiveis solugdes.
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Atualmente as geotecnologias permitem uma analise espacial que atuam juntamente com o

mapeamento de problemas urbanos e informacdes fisicas, geograficas, demograficas, etc. Atraves
dessa anélise é possivel adotar uma solu¢do mais racional frente ao problema e em um tempo menor.
(CORDOVEZ, 2002)

As vastas opcOes de uso de geotecnologias estdo intimamente ligadas mais a criatividade do
gestor do que a tecnologia.

Com o mundo globalizado e mudando a um ritmo frenético, se faz necessario o uso de
tecnologias que auxiliem o Estado a tomar medidas mais assertivas, mais rapidas e mais econémicas

frente aos problemas urbanos.

4.2 Software de geoprocessamento

O mercado do geoprocessamento hoje possui diversos softwares que auxiliam na coleta e
representacdo dos dados georreferenciados.

Um dos Sistemas de Informacdo Geografica (SIG) é o QGIS, um sistema de Cddigo Aberto
licenciado segundo a Licenca Puablica Geral GNU. O QGIS é um projeto oficial da Open
SourceGeospatial Foundation (OSGeo). Funciona em Linux, Unix, Mac OSX, Windows e Android e
suporta inumeros formatos de vetores, rasters e bases de dados e funcionalidades. Ele disponibiliza um
namero de funcionalidades em constante crescimento através das funcdes nativas e de complementos.

Possibilitando a visualizacdo, gestao, edicdo, analise dos dados, e criar mapas para impressao.

4.3 Sistema Inteligente de Transporte

Sistema de Transportes Inteligentes (ITS — Intelligent Transportation System) estdo
relacionados a uma ampla variedade de tecnologias que podem ser baseadas em uma comunicagédo
remota ou com fio que quando sdo integradas em uma infraestrutura do sistema de transporte possuem
potencial para amenizar congestionamentos e aumentar a seguranga e produtividade (SILVA, 2000
apud BATISTA, 2013, p.04).

Esse sistema é utilizado em diversos paises e no Brasil, € possivel identificar alguns avancos
quanto ao uso do ITS, principalmente em capitais, regides metropolitanas e cidades médias, seja por
meio de bilhetes eletrénicos, da localizacdo e posicionamento, dos veiculos através de geotecnologias
que auxiliam na melhoria de acbes de controle e monitoramento das frotas municipais e
intermunicipais. Em cidades como S&o Paulo (SP), o uso dessas tecnologias fora feito pela prefeitura
atraves de um projeto de transporte integrado, através do controle de geotecnologia GPS, o0s usuarios
tanto do metrd, quanto trem e dnibus conseguem ter consultar via web a velocidade média de todos os

veiculos que circulam pela malha viéria de SP, os terminais possuem um monitor com a estimativa de
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tempo de chegada de todos os 6nibus. Através de um aplicativo as concessionarias podem sugerir ao
usuario um trajeto que seja mais adequado ao seu destino final (SOUZA; CRUZ; RICHTER, 2014).

No Brasil existe um programa que promove o desenvolvimento dessas ferramentas,

denominado ITS BRASIL, que tem como objetivo promover estudos, projetos, procedimentos,
padrdes e protocolos que buscam estabelecer uma Arquitetura de um Sistema Nacional de ITS, que
seja compativel, integrado e atenda as caracteristicas préprias do nosso pais. No site do programa é
possivel observar alguns estudos que buscam avancos na implantacdo de uma rede nacional de
monitoramento e controle de frotas.

As geotecnologias tém um papel importante nas implantacGes dessas ferramentas e se faz
necessaria para que seja possivel ter uma visdo mais assertiva das necessidades existentes sem que
muitas vezes, haja necessidade de uma expansdo e com isso desencadeando custos desnecessarios. A
integrac@o de tecnologias como o SIG — Sistema de Informacdo Geografica, GPS, Sistemas Globais
de Posicionamento podem proporcionar tanto aos gestores quanto aos usuarios melhor qualidade de
uso e aproveitamento do transporte publico.

O bilhete eletrdnico é uma das principais maneiras de aplicacdo de ITS no pais e consiste na
substituicdo de meios convencionais de pagamento como dinheiro e vale-transporte por meios de
cartdes que sdo instalados dentro do proprio 6nibus e que debitam de um cartdo inteligente o valor da
passagem.

Na cidade de Marilia, a AMTU — Associacdo Mariliense de Tranporte Urbano — implantou
alguns desses sistemas em seus dnibus. O sistema de transporte publico permite ao passageiro realizar
0 pagamento utilizando um cartdo inteligente que pode ser recarregado no escritério da AMTU ou nos
guichés do terminal urbano, com esse cartdo € possivel o passageiro fazer integracdes sem custos sem
ter a necessidade de ir até o terminal urbano, desde que o0 acesso ao énibus seja feito dentro de 60
minutos ap6s a passagem do cartdo no leitor. Ainda € possivel utilizar dinheiro para pagamento da
passagem tanto dentro do 6nibus, quanto no guiché do terminal, porém essa facilidade de integracéo
torna o cartdo eletrénico muito mais atrativo.

Além do sistema de bilhetagem eletrénica, o sistema de transporte urbano da cidade de Marilia
possui um aplicativo disponivel nas plataformas Android e i0S, desenvolvido pela empresa Mobilibus
(ANEXO A). Atraveés de geotecnologias como o GPS, esse aplicativo indica qual o dnibus e o ponto
mais proximos da localizagdo do passageiro, ele também possibilita que o usuario planeje a sua viagem
antecipadamente através do seu ponto de referéncia até o destino, mostrando as linhas e horéarios
disponiveis. O aplicativo ainda possui a fun¢do de “favoritar” as linhas que sdo mais utilizadas pelo
usuario do aplicativo e também um canal de contato direto com a empresa, conforme Figura 08, é

possivel identificar a interface principal do aplicativo disponibilizado pela AMTU.
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Figura 08: Interface do aplicativo disponibilizado pela AMTU
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Fonte: Aplicativo AMTU, desenvolvido pela Mobilibus, 2020.

E muito importante que seja incorporado cada vez mais os ITS no sistema de transportes
publicos. Porém para que essas e outras tecnologias possam ter um padrdo de qualidade razoavel é
necessario muito investimento para que se alcance um maior numero de usuarios, amplie mercados e
também possibilitem um suporte para gestores das frotas de transporte publico (DE SOUZA, 2014).

Conforme descrito no anexo A e anexo B é possivel acompanhar como se deu a experiéncia de

uso do passageiro, tanto do aplicativo da AMTU, quanto do uso do transporte publico.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Através da analise das linhas de 6nibus disponibilizadas para o transporte dos moradores do
bairro Vida Nova Maraca, foi possivel constatar que existem algumas limitacGes. Mesmo com a oferta
de horarios reduzidos entre as viagens nos momentos de maior fluxo, ainda ndo é suficiente para
atender a demanda da regido, que teve nos ultimos anos um desenvolvimento imobiliario e
consequentemente um aumento populacional muito grande, fazendo com que o bairro se tornasse um
polo gerador de trafego.

Também néo existe certa clareza da AMTU — Associacdo Mariliense de Transporte Urbano —
quanto a quantidade de pontos de dnibus disponiveis no bairro para que seja desenvolvido um estudo
mais detalhado do tempo de deslocamento casa-ponto de Onibus. A construtora que implantou o plano

urbanistico no bairro, também nao disponibilizou o projeto para consulta.
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Diante das situacdes levantadas, € possivel identificar que o Sistema de Transporte Inteligente

aplicado ao transporte publico de Marilia, como a bilhetagem eletrénica e o aplicativo, possuem
algumas falhas e necessitam de alguns ajustes.

O Brasil possui dimens@es continentais e 0 geoprocessamento apresenta um potencial muito
atrativo, pois se trata de uma tecnologia de baixo custo, onde os dados podem ser obtidos com o
conhecimento local. Portanto, conclui-se que através de aprimoramentos dos ITS e da incorporacao de
um sistema de geoprocessamento eficiente, poderdo auxiliar os gestores e as concessionarias de
transporte publico de Marilia a serem mais assertivos na resolucéo dos problemas. Para que além da
reducdo de viagens desnecessarias e com isso obtendo uma reducdo de custos, possam proporcionar

aos passageiros de dnibus, uma experiéncia muito mais satisfatoria.
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ANEXO A - UTILIZACAO DO SOFTWARE DISPONIBILIZADO PELA AMTU

O aplicativo foi utilizado durante algumas semanas e fora possivel observar que ele é util e
possui uma interface bem didatica, semelhante aos aplicativos de navegacdo GPS disponiveis no
mercado, necessita de uma conexdo 3G para que seja possivel utiliza-lo. Quando se concede a
permissdo ao aplicativo para que ele utilize a localizag&o atual do usuario, ele gera os pontos de 6nibus
mais proximos da sua localizagdo, conforme demonstrado na Figura 09, porém, nem todos 0s pontos
coincidem com os pontos informados pelo aplicativo. Quando selecionado um dos pontos, o aplicativo
deveria informar quanto tempo levaria para o préximo 6nibus passar por determinado trecho, mas a
mensagem que aparece ¢: “Sem previsdes: Nao existem previsdes neste momento, tente novamente

mais tarde.”

Figura 09: Assim que vocé concede ao aplicativo a permissdo para que ele encontre sua localizagao atual,
surge natela.
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Fonte: Aplicativo AMTU, desenvolvido pela Mobilibus, 2020.

A partir do momento que se define o destino o aplicativo traga uma rota bem detalhada com a
estimativa de horarios de deslocamento e os horarios das linhas, chamada Planejador de Viagem,
conforme demonstrado na Figura 10 a. Testado esse recurso, foi possivel perceber que as distancias e
a estimativa de tempo que o aplicativo informa, sdo bem proximas das reais.

Uma funcgéo do aplicativo que ndo atende ao que se propds, € a funcdo de horéarios das linhas
disponiveis. Durante o uso dessa funcédo, surge uma mensagem na tela e o aplicativo para de funcionar

(Figura 10 b).

e
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Fonte: Aplicativo AMTU, desenvolvido pela Mobilibus, 2020.

Na Ultima aba do aplicativo existe uma se¢do denominada “Mais”, que possui diversas
subsecdes, entre elas, a se¢do que possibilita que o passageiro entre em contato com a AMTU, essa
funcéo também possui limitacGes, tendo em vista que a empresa nao respondeu a solicitacdo feita por
essa ferramenta do aplicativo.

Nessa mesma aba, existe a secdo de Acessibilidade, que também funciona com falhas. Essa
subsecdo do aplicativo, quando acessada, possibilita que uma voz eletrdnica guie o usuario para as
funcbes, porém, nem todas as opg¢des funcionam de maneira eficiente. Em diversos trechos do
aplicativo, como o Planejador de Viagem, o usuario pode, através de um comando de voz, informar
qual o seu destino final e o aplicativo traca a rota da viagem, porém, ndo oferece ao usuario um sistema
de voz eletrénico que guie o passageiro até o destino solicitado.

A experiéncia de uso do aplicativo foi interessante. E muito importante saber que a cidade de
Marilia caminha para a implantacdo de alguns ITS. O aplicativo em si, tem uma interface simples e
didatica, as funcdes que cumprem ao que se propdem, sdo bem uteis e coincidem com a realidade,
porém, ainda possui algumas falhas em diversas outras funcionalidades, comprometendo o uso e a

eficiéncia do aplicativo, ndo agregando a experiéncia adequada ao passageiro.

ANEXO B - TRABALHO DE CAMPO

No trabalho de campo, fora realizado o itinerario Terminal Urbano de Marilia até o bairro Vida
Nova Maraca e Bairro Vida Nova Maraca — Terminal Urbano de Marilia, em trés horarios distintos.
Conforme indicado na Tabela 01.
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Tabela 01: Horérios em que foram realizadas as pesquisas de campo

Trajeto realizado Retorno Bairro - Paradas Tempo total
Embarque | chegada bairro dentro do bairro Terminal (ida — de viagem
(em minutos) (em minutos) volta) (valor aprox.)
7:00hrs 7:44 27 28 58 1hr40min
14:20hrs 15:05 18 26 55 1hr30min
17:30hrs 18:48 20 25 65 1hr31min

Fonte: Autoria propria, 2020.

Segundo o Google Maps, séo 12,8 km de distancia entre o terminal e o bairro. Os principais

pontos do itinerario da Linha 1022 — Padre Nobrega, sentido bairro, sdo demonstrados na Figura 11:

Figura 11: Fluxograma dos principais pontos do itinerario da Linha 1022 — Padre Ndbrega, sentido terminal -

bairro
TERMINAL URBANO DE AV. SAMPAIO Av. PEDRO DE
MARILIA VIDAL TOLEDO
Av. SAMPAIO
VIDAL AV. REPUBLICA RuA WASHINGTON
[™0LON CAMENTS) LU‘Z
DISTRITO DE RESIDENCIAL VIDA NOVA
PADRE NOBREGA MONTANA MARACA 1,2,3

LEGENDA
ORIGEM/DESTINO

AUMENTO NOC EMBARQUE DE
PASSAGEIROS

AUMENTO NO DESEMBARQUE
DE PASSAGEIROS

Fonte: Autoria propria, 2020.

Vale ressaltar que o trecho Avenida Sampaio Vidal — prolongamento foi construido
concomitantemente a expansao imobiliaria do Distrito de Padre Ndbrega, portanto hoje, os moradores
dos Bairros Vida Nova Maraca |, 11 e 11l e do Residencial Montana, podem utilizar esta avenida que
se encontra paralela a Rodovia Comandante Jodo Ribeiro de Barros. A Figura 12 demonstra o itinerario

do 6nibus sentido Bairro — Terminal.
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Figura 12: Fluxograma dos principais pontos do itinerario da Linha 1022 — Padre Nébrega, sentido bairro -

terminal
VIDA NOVA | RESIDENCIAL | DISTRITO DE
MARACA 1,2,3 MONTANA PADRE NOBREGA
Av. SAMPAIO
Av. NELSON AV. REPUBLICA VIDAL
SPIELMANN

(PROLONGAMENTD)

TERMINAL URBANO DE
MARILIA

LEGENDA
ORIGEM/DESTINO

AUMENTO NO EMBARQUE DE
PASSAGEIROS

AUMENTC NO DESEMBARQUE
DE PASSAGEIROS

Fonte: Autoria propria, 2020.

Foi possivel observar durante este trabalho de campo que este trajeto é longo. Suas viagens de
ida e volta tem em média uma duracdo de 96 minutos, ou seja, 1 hora e 36 minutos, enquanto o
automovel individual, segundo o Google Maps, leva em torno de 15 minutos realizando o trajeto
Terminal Urbano — Bairro. Essa discrepancia no tempo, se d& ndo somente pela distancia, mas também
pela quantidade de paradas que o Onibus realiza em seu percurso, visto que ele atende alguns bairros e
parte da regido industrial da cidade de Marilia, até chegar ao Distrito de Padre Nébrega.

Dois dos trés horéarios que a viagem foi realizada sdo considerados horarios de pico, ou seja,
horario de entrada e/ou saida dos trabalhadores dos seus empregos, ambos 0s trajetos ja comegam com
0 Onibus saindo do terminal lotado. O que ocorre é certa inversao na lotacdo nos horarios da manha e
fim de tarde. No horario da manhd, o énibus sai do terminal com todos 0s assentos ocupados, no trajeto
de ida até o bairro ocorre o embarque de alguns passageiros, porém é no bairro Vida Nova Maraca que
ocorre um aumento expressivo no nimero de usuarios. Na volta para o terminal urbano, uma parcela
consideravel desce nas regides industriais, mas a grandes maioris dos passageiros desembarcam no
terminal urbano. No periodo do fim de tarde, o énibus sai do terminal muito mais lotado que o periodo
da manhd e até chegar ao Distrito de Padre Nobrega, com o embarque dos passageiros no meio do
trajeto, 0 modal se torna ainda mais lotado (Figura 13). O desembarque em massa se faz no bairro
Maraca e na volta para o terminal urbano, o 6nibus vem com um nimero consideravelmente reduzido

de passageiros.

V.3-N.9-29-DEZEMBRO0/2020



edUC

RIVISTA MULTIDISCOPLUNAR TA FACULDADE CATOLICA PAULISTA

Figura 13: Onibus lotado em Marilia

Fonte: Jornal do Gr;ibJs, l\ﬁarl’liazozo.

Ja a viagem que ocorreu no meio da tarde, foi possivel observar que o 6nibus sai lotado do
terminal, sem assentos disponiveis e vai se esvaziando antes de chegar ao bairro, no Maraca ocorre um
embarque de passageiros, mas sem que isso comprometa o conforto da viagem, diferentemente dos
horarios de pico, o desembargue desses passageiros em grande parte se faz no trajeto e ndo no terminal
urbano.

Durante as viagens, foi possivel conversar com alguns usuarios que relataram que embora a
oferta de 6nibus nos horarios de picos seja grande, ainda assim, os 6nibus sempre estdo lotados e que
em tempos onde deveriamos nos atentar ao distanciamento social, isso se torna impossivel devido a
quantidade de passageiros dentro desse modal.

Quanto ao bairro Vida Nova Maracd, o que se pode observar a olho nu, é que nao se sabe se a
Construtora responsavel pelo projeto urbanistico, de fato, realizou um plano destinado para mobilidade
urbana. Todos os pontos do bairro sdo feitos com madeiras amarelas fixadas no solo, portanto, néo
existe nenhuma protecéo para 0s passageiros que os protejam das intempéries, na Figura 14, é possivel

verificar como sdo os pontos de 6nibus do bairro.

Figura 14: Ponto de 6nibus no Bairro Vida Nova Maraca

Fonte: Autoria propria, 2020.
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Como todas as vias e as residéncias do conjunto habitacional séo muito semelhantes, a falta de
sinalizacdo indicando acessos e saidas é um fator que faz com que a experiéncia de se andar pelo bairro
seja confusa.

Recentemente foi construida uma UBS — Unidade Bésica de Saude - e uma escola primaria,
existe outra escola que esta sendo construida, além disso, houve a construgdo de mercados e outros
pontos comerciais dentro do bairro, porém, todos esses servigos foram construidos posteriormente a
implantacéo do bairro e a entrega das residéncias aos primeiros moradores. Sendo assim, antes desses
servigos, 0s moradores necessitavam percorrer grandes distancias para usufruirem de servigos basicos.
Isso permite uma reflex@o sobre nosso sistema habitacional popular, pois existe uma necessidade de
se rever algumas politicas de habitacdo para que 0os moradores possam ter acesso a servi¢os basicos
que vdo além da moradia. Pois se suprida apenas uma demanda social e concomitantemente nao

atender outras, as pessoas continuardo a ser vulneraveis.
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A IMPORTANCIA DA SEGURANCA DO TRABALHO NA REALIZACAO DE OBRAS EM

AMBIENTES HOSPITALARES

José Augusto Cabral Bispo da Silva *

Rodolpho Alves Barbosa 2

RESUMO: Todas as edificacdes eventualmente sofrem alguma alteracdo ao longo do tempo e em um
hospital esta eventualidade ndo é diferente. Este artigo tem como objetivo demonstrar as principais
referéncias, normas e manuais que sao utilizadas para garantir a seguranga, eficacia e rapidez em
tarefas como reformas e manutencGes em um ambiente hospitalar. Através do uso das normas
regulamentadoras como a NR 04, NR 18 e NR 32 além de manuais de seguranga hospitalar
desenvolvido pela ANVISA (Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria), foi apresentado os principais
cuidados que se deve ter ao gerir as manutenc@es necessarias em um hospital. Com isso, por mais que
se tenha normas regulamentadoras, manuais de seguranca, ainda assim existe pouca literatura
disponivel que trata sobre a execucdo das reformas em hospitais enquanto 0 mesmo estd em
funcionamento. Pode se perceber também que a presenca de um engenheiro civil é tdo fundamental
quanto a presenca dos demais funcionarios de um hospital como, médicos, técnicos de segurancas,
arquitetos e funcionarios do administrativo, pois a integracdo entre os setores é essencial para garantir
a seguranca de todos que estdo ali presentes.

Palavras-chave: Seguranca do Trabalho. Hospital. Reforma. Arquitetura.

1 INTRODUCAO

Os edificios hospitalares possuem em sua constru¢cdo uma grande complexidade devido a sua
estrutura, normatizacgdes internas rigorosas, instalacdes especificas, etc.

Na realizacdo de uma manutencédo hospitalar tem-se a necessidade de seguir normas especificas
devido ao local que se acontece, pelo fato de ocorrer em ambientes que devem ser livres de qualquer
agente contaminante deve-se ter cuidados para evitar transtornos sonoros, vibratorios, odores, dentre
outros.

Sendo assim este trabalho apresentara de forma sucinta, obras que séo realizadas em ambientes
hospitalares e suas formas de realizacdo, demonstrando a importancia do profissional de engenharia
na participacédo, coordenacdo e fiscalizacdo para que se tenha uma maior seguranc¢a para todos 0s

usuarios, tendo como objetivo entender e discutir a importancia da seguranca na realizagao de obras

! Graduando em Engenharia Civil pela Faculdade Catélica Paulista (UCA). E-mail: cabralj07@gmail.com.
2 Docente da Faculdade Catdlica Paulista (UCA). Graduado em Gestdo de Recursos Humanos (UNIVEM) e p6s-graduado
em Administracdo Hospitalar e Sistemas de Saude (FAMEMA) — Marilia — SP. E-mail: rodolpho.barbosa@uca.edu.br
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hospitalares, caracterizando suas elaboracdes, planejamento, execuc¢des, monitoramentos e ajustes que

se tem ao longo do caminho.

Baseado em autores como William Bridges, Mara Camisassa, Jarbas Karman, manuais e
normas regulamentadoras desenvolvidas pela ANVISA e pelo Ministério do Trabalho, este artigo
indicara os principais problemas e desafios enfrentados pelos profissionais da construcdo civil na

elaboracdo e execucdo das obras e a importancia da seguranca que se tem ao realiza-las.

2 SEGURANCA DO TRABALHO

A relacdo entre trabalho e sade tem sido observada desde a Antiguidade. No século IV a.C., a
toxicidade do chumbo nos mineiros foi reconhecida e identificada pelo médico e filésofo grego
Hipdcrates. Plinio, O Velho, escritor e naturalista romano, que viveu no inicio da era cristd, descreveu,
em seu tratado De Historia Naturalis, as condi¢Ges de saude dos trabalhadores com exposicdo ao
chumbo e poeiras. Ele fez uma descricdo dos primeiros equipamentos de protecdo respiratoria
conhecidos, feitos com membranas de pele de bexiga de animais e usados como mascaras a fim de
atenuar a inalacdo de poeiras nocivas. Também descreveu diversas moléstias do pulméo entre mineiros
e 0 envenenamento em razdo do manuseio de compostos de enxofre e zinco (CAMISASSA, 2015, p.
62).

Seguranca do trabalho é um conjunto de ciéncia e tecnologias que tem como objetivo
diminuir/evitar acidentes ocorridos em ambientes de trabalhos. Suas principais atividades sdo aplicar
0s conhecimentos para prevencao de acidentes, promover a salde e também garantir a prevencao de
incéndios. (MINISTERIO DO TRABALHO, 1978)

2.1  Normas Regulamentadoras

As normas regulamentadoras (NR) sdo disposi¢coes complementares da Consolidagéo das Leis
do Trabalho (CLT), que consiste em obrigacdes, direitos e deveres a serem cumpridos por
empregadores e trabalhadores, com o objetivo de garantir trabalho seguro e sadio, prevenindo a
ocorréncia de doencas e acidentes de trabalho. A elaboracéao e revisédo das NR é de responsabilidade
do Ministério do Trabalho juntamente com representantes do governo, empregadores e empregados.
(MINISTERIO DO TRABALHO, 1978)

212 NRO4

A Norma Regulamentadora 04 dispde de regras de constituicdo dos servigos especializados em
engenharia de seguranca e em medicina do trabalho (SESMT), seu objetivo é promover a saude e

proteger a integridade dos trabalhadores nos locais de trabalho. Seus membros sdo constituidos por

V.3-N.9-29-DEZEMBRO0/2020



especialistas e pessoas qualificadas que atuem nas areas relacionadas. O SESMT deve ser composto

por profissionais de técnico e superior sendo eles, engenheiro de seguranca do trabalho, médico e
enfermeiro do trabalho além de técnicos de seguranca do trabalho e enfermagem do trabalho.
(MINISTERIO DO TRABALHO, 1978)

2.13 NRO5

A NR 05 tem como objetivo tratar da Comisséo Interna de Prevencdo de Acidentes — CIPA,
que tem como objetivo a prevencdo de acidentes e doencas decorrentes do trabalho, de modo a tornar
compativel permanentemente o trabalho com a preservacdo da vida e a promocdo da salde do
trabalhador. Todas as empresas que possuem um quadro de funcionarios acima de 20 seja ela privada
ou publica deve possuir CIPA. A CIPA é composta por representantes do empregador e dos
empregados de acordo com o que é previsto pela NR 05. (MINISTERIO DO TRABALHO, 1978)

Tabela 1 — Dimensionamento CIPA para ambientes hospitalares

N° de
o Empregados lololalelelslgls § § § Acima de
8 no QNI |2 |G| Al |®»| DY |IN|?d|G 10000 para
) Estabelecimen| g | © | ® | ® | g | ® | ©| ® | © | g | ® | © | g |cadagrupo
& toN°de [°|R|3|B|Z(S|J[ST|3|2|8|3|8]| de2s500
Membros da @ |® | 3| Q| R |acrescentar
CIPA
C-34 Efetivos o112 |2]|4 41416|8/|10]|12 2
(SAUDE) Suplentes 0112|233 [3|4|5|7|8]|9 2

Fonte: Adaptado NR 05.

214 NR18

A NR 18 é uma das principais normas para o setor de construcdo civil.

Ela estabelece diretrizes de ordem administrativa, planejamento e organizacional, que tem
como objetivo a implementacdo de medidas de controle sistemas preventivos de seguranca nos
processos, nas condicdes e no meio ambiente de trabalho na indUstria de construcio. (MINISTERIO
DA ECONOMIA, 2020)

Os principais itens tratados na NR 18 séo:

— Elevadores e torres de elevadores.

— Transporte de materiais e passageiros

— Todos os tipos de andaimes

— Cabos de ago utilizados em guinchos
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— Escavagdes, fundacdes e desmonte de rochas
— Escadas, rampas e passarelas
— Protecéo contra incéndios

— Sinalizagéo de seguranga.

215 NR32

A NR 32 tem por finalidade estabelecer as diretrizes basicas para a implementacéo de medidas
de protecdo a seguranca e a saude dos trabalhadores dos servicos de satde, bem como daqueles que
exercem atividades de promocdo e assisténcia a saude em geral.

Para fins de aplicacdo desta NR entende-se por servicos de satde qualquer edificacdo destinada
a prestacdo de assisténcia a saude da populacdo, e todas as acBes de promogdo, recuperacao,
assisténcia, pesquisa e ensino em saude em qualquer nivel de complexidade (MINISTERIO DO
TRABALHO, 2005).

3 SEGURANCA NO AMBIENTE HOSPITALAR

Acidente em ambiente hospitalar é algo inevitavel que envolve todos que estdo no ambiente a
equipe profissional, pacientes, visitantes, instalacbes e equipamentos. Muitos acidentes acarretam
prejuizos de diversas formas, sendo que alguns pode dar origem em ac¢des legais entre os envolvidos.
Situacdo essa que tem ocorrido com uma frequéncia cada vez maior em paises mais desenvolvidos
(SEGURANCA NO AMBIENTE HOSPITALAR, [20 --]).

Na tabela 2, comparam-se, para o periodo de 2012 a 2018, os diferentes setores econémicos

quanto ao percentual de notificacGes de acidentes de trabalho.

Tabela 2 — Setores econémicos com mais notificacdes de acidentes de trabalho

Abate de

Atividades | Comeércio - ~ suinos,

.. Administracdo ~ | Transporto .
de varejista de - Construcao .. .| Atividades | avese
. publica em e rodoviario ;

atendimento | produtos eral de edificios de caraa de Correio | outros
hospitalar |alimenticios g g pequenos
animais

9% 4% 3% 3% 3% 2% 2%

Fonte: Smartlab — Observatdrio de Seguranca e Saude no Trabalho (2012-2018).

E de fundamental importancia que todos os setores de gerenciamento reforcem as regras e
regulamentos de seguranca, monitorem as atividade e condig¢Oes inseguras, para que sempre que

necessario tomem as atitudes apropriadas para a correcdo das irregularidades.
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Gestores possuem a responsabilidade e dever de cuidar de funcionarios e dos ambientes,
oferecendo condicdes favoraveis e adequadas de seguranca e considerando a possibilidade e a
prevencado de acidentes como uma parte normal das atividades do dia a dia.

A responsabilidade dos assuntos relacionados a seguranca esta diretamente ligada aos
funcionarios, sendo que cada um deles devem seguir praticas de seguranca no trabalho através de
regras e procedimentos que sdo apresentados pelo hospital, geralmente através do SESMT e CIPA.

Com isso é de extrema importancia estar sempre atento aos riscos de acidentes em qualquer
parte do hospital. Caso haja algum acidente, eventualidade ou pratica errdnea tem-se a obrigatoriedade
de comunicar 0s supervisores responsaveis para gue possa ser tomadas as atitudes cabiveis.

Em um ambiente hospitalar existem diversos agentes fisicos, quimicos e biolégicos que ao
serem encontrados podem acarretar em acidentes e riscos a satde de todos que ali convivem, sdo eles
o calor, umidade, vibracdes, radiagdes ionizantes, radiagdes né&o-ionizantes dentre outros
(SEGURANGCA NO AMBIENTE HOSPITALAR, [20 --]).

3.1 Calor

O calor é uma forma de energia que pode ser transmitida de um corpo para outro, por radiacéo,
conducdo ou conveccdo. O calor é amplamente utilizado em ambientes hospitalares na realizacdo de
limpezas, desinfeccdes e esterilizacdes de instrumentos, aquecedores de dgua, lavanderias, e no servigo
de nutricdo e dietética.

De acordo com leis, ao trabalhar em ambientes que apresente grande irradiacdo de calor deve-
se fazer uma analise através de equipamentos chamado de “arvore de termdmetros ““. Analisando
juntamente com a NR 15 que trata sobre atividades insalubres, tem como objetivo determinar os
periodos de descanso a que o trabalhador tem direito. Essa atividade de coleta de dados podera ser
realizada por qualquer pessoa, mas a realizacdo dos calculos para determinacdo do descanso sera
realizada pelo engenheiro ou meédico do trabalho responsavel.

O controle de risco associado ao calor ¢ feito apds ser realizado a medicéao da irradiacéo e ter
determinado o periodo de descanso, com isso se determina 0s equipamentos que serd necessario para
garantir a protecdo do colaborador. O colaborador deve fazer o uso de anteparos refletores,
empregando materiais que possuem um alto coeficiente de reflexdo, como placas de aluminio polido.
A superficie dever ser sempre mantida limpa. Os acessorios devem ser utilizados de modo a formar
uma barreira de protecdo entre a fonte de calor, corpo humano e o ambiente (SEGURANCA NO
AMBIENTE HOSPITALAR, [20 --]).
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3.2 Umidade

Grande quantidade de umidade em ambientes hospitalares ndo € comum, embora possa
acontecer devido ao projeto original ter sido mal projetado, mal executado ou até mesmo por fatores
externos. Alguns casos podem ocorrer caso a construcdo tenha sido realizada em ambientes com
reducdo do recebimento de sol devido a essas construgdes estarem proximos de &rvores e outros
obstaculos que impedem a acdo solar.

Lavanderias hospitalares, central de materiais e esterilizacGes, higiene hospitalar e unidade de
nutricdo e dietética devido as atividades que ali sdo realizadas, sdo os locais que mais fazem o uso de
agua dentro do ambiente hospitalar. S&o ambientes onde podem ser localizados com certa facilidade a
umidade. Outros ambientes de trabalhos podem ter problemas com umidade excessiva, como em casos
de rompimentos de tubulagdes de agua ou esgoto.

No projeto inicial do edificio devem ser salientadas as medidas que serdo tomadas em casos de
umidade excessiva. E necessario dispor, racionalmente, os sistemas hidraulicos, desniveis e
inclinacdes nos pisos. Infiltracdes que causem uma grande quantidade de umidade deve ser corrigida
imediatamente pelos responsaveis pela manutencao. Por se tratar de um ambiente que possui pessoas
enfermas, preferenciais como mobilidade reduzida, se faz necessario a utilizacdo de placas indicativas
como forma de prevencéo de acidentes (SEGURANGCA NO AMBIENTE HOSPITALAR, [20 --]).

3.3  Vibracgbes

Os efeitos de vibracBes em ambientes hospitalares podem ser extremamente prejudiciais para
toda a estrutura em si, funcionarios, pacientes, estrutura da edificacdo e equipamentos médicos que
podem ser muito sensiveis. Normalmente as desregulagens que acontece em equipamentos medicos
estdo associadas a veiculos pesados que trafegam nas vias proximas.

Em relagdo a parte estrutural do edificio esté sujeito aos efeitos danosos das vibra¢fes quando
sdo excitadas por vibragfes provenientes da area externa, como: geradores de energia, centrais de
vacuo, compressores de ar comprimido, compressores de ar medicinal, bombas de recalque de 4gua e
dependendo da localidade o trafego intenso nas vias urbanas.

De maneira geral, os danos causados através das vibragcdes provocam no corpo humano,
cansaco, dores nos membros, doencas de movimento, artrite, lesbes Osseas dentre varios outros
problemas. Esses danos que podem acontecer devido as vibragdes, devem ser evitados ao maximo, por
se tratar de ambiente hospitalar as pessoas que la estdo e devem ter um momento de paz, tranquilidade,

descanso durante sua enfermidade.
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Para se ter um maior controle de risco durante a atividade que produz vibracdo existem variadas
técnicas que podem ser aplicadas, mas que dependem de cada caso. Uma forma geral sdo acOes que
empregam meios de isolar ou amortecer as vibragGes fazendo com que diminua o incomodo
(SEGURANCA NO AMBIENTE HOSPITALAR, [20 --]).

3.4  Radiacdes ionizantes

As radiaces ionizantes vém sendo utilizada desde o século passado para diagndsticos clinicos.
Com o avanco da fisica nuclear, foi possibilitada a determinacdo e controle de doses, assim sendo
possivel otimizar os trabalhos relacionado na radioterapia.

Em ambiente hospitalar, os riscos de radiacGes ionizantes se relacionam a areas de radio
diagnostico e radioterapia. Exemplos de radio diagndstico sdo as radiografias convencionais,
fluoroscopia, escopias com intensificadores de imagem, tomografia computadorizada, etc.

A radiacdo por raios-X apresenta riscos a exposicao cujos efeitos sdo sentidos a curto e longo
prazo. Embora os efeitos possam variar de pessoa para pessoa, a exposic¢ao prolongada pode encurtar
a expectativa de vida (SEGURANCA NO AMBIENTE HOSPITALAR, [20 --]).

Com isso tem-se algumas formas de precaucdo e controle de radiacbes nos ambientes de
trabalho. As principais s&o:

— Revestimento de paredes e portas com chumbo.

— Indicadores luminosos em &reas que possuem equipamentos radioativos informando se

estdo em uso ou néo.

— Equipamentos de radiacdo devem ser desligados automaticamente caso ocorra abertura

acidental da porta de acesso a area sujeita a radiacao.

— Nenhuma pessoa alem do paciente deve ficar na sala de tratamento.

— As salas devem possuir meios de comunicagéo orla e visual com o paciente.

— Alarmes sonoros e visuais devem ser acionados sempre que as doses de radiagdo previstas

forem ultrapassadas.

3.5 Radiag6es ndo ionizantes

Em ambientes hospitalares a utilizagdo mais comum de radiacdo néo ionizante é através do
processo de esterilizacdo que utiliza a luz ultra violeta (UV), luz infra vermelha utilizada em

fisioterapia e em procedimentos cirdrgicos na forma de laser.
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O laser é amplamente utilizado em ambiente hospitalar, pode ser perigoso quando utilizado em

unidades cirargicas de cortes, pois faz o uso de potentes fontes de calor. Podendo com facilidade causar
queimaduras na pele e olhos. (SEGURANCA NO AMBIENTE HOSPITALAR, [20 --]).

A fim de ter um controle maior para protecédo dos trabalhadores contra exposicao direta destas
formas de radiacao, podem ser atribuidas algumas regras para uma maior seguranca:

— Utilizacéo de 6culos de protecéo.

— Ajustar o laser em poténcia inferior para a fase de preparacao.

— Manter superficies refletivas afastadas dos campos onde o laser sera utilizado, que previne

reflexdes acidentais.

— Evitar a utilizacdo do laser em conjuntos com produtos inflamaveis.

4 ARQUITETURA HOSPITALAR

Conforme citado por Ministério da Saude (1965):

Em sua forma mais prética, o hospital € uma instituicdo comunitéria, integrada ou ndo
em um sistema coordenado de assisténcia, dedicada a promocgdo de um completo
estado de bem estar fisico, mental e social da coletividade, dotado dos necessarios
recursos para o exercicio de assisténcia em diagndstico e tratamento, de medicina
preventiva e de salde publica e de atividade acessérias de incentivo as pesquisas
técnicas e cientificas, ao ensino e aperfeicoamento.

O hospital ¢ um ambiente fundamental para toda sociedade pois nele encontra-se 0s momentos
mais importante do ser humano seu nascimento, enfermidades durante sua vida até a sua morte. Devido
a essas caracteristicas e dentre varias outras é de extrema importancia analisar e compreender sua
arquitetura e sua gestdo afim de contribuir na durabilidade do seu ciclo de vida.

E um organismo dindmico, sempre em mutagdo: paredes e divisorias sdo seguidamente
removidas, deslocadas e acrescidas; alteragcOes espaciais se sucedem em decorréncia de exigéncias
administrativas e técnicas; novos equipamentos demandam suportes, apoios, suprimentos e instalaces

(dgua, energia elétrica e outros) (KARMAN, 1995). De acordo com Karman (1995),

A manutencdo orgénica encontra-se vinculada a arquitetura, a construgdo, as
instalagdes, aos equipamentos e a funcionalidade. A manutengéo operacional é a que
sucede e é a que da continuidade a manutencédo organica, prevenindo, conservando,
reparando, preservando e assegurando a operacionalidade.

Manutencéo organica, manutengdo preditiva ou arquitetura de manutencao sao termos
criados pelos autores para exprimir requisitos arquitetbnicos, construtivos, de
instalacdo e de equipamentos, que a arquitetura deve prever e incorporar ao edificio,
para viabilizar, facilitar e tornar econémica e racional a manutencéo futura do hospital
e, principalmente, para assegurar a imprescindivel continuidade operacional sem a
interrup¢do de setores vitais e criticos.
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Sendo assim a arquitetura do hospital e sua projecdo ndo so ajuda o bem-estar dos pacientes

garantindo o conforto durante sua enfermidade, como também contribui para futuras reformas e
ampliacodes.

A arquitetura hospitalar é também de suma importancia para que possa ser prestado de forma
correta e agil manutengdes emergenciais, a fim de evitar problemas sérios como aconteceu no hospital
Julia Kubitschek na cidade de Belo Horizonte onde em 27/01/2020 o gerador principal e o gerador
reserva apresentaram problemas por falta de manutencéo, obrigando a transferéncia dos pacientes de
UT]I as pressas para outros hospitais da regido (HOJE EM DIA, 2020). Tal situacdo € inadmissivel por
se tratar de um ambiente que ndo se pode permitir qualquer tipo de falha, dai tem-se a importancia da

correta execucdo e manutencgdo para antecipar problemas futuros.

5 GERENCIAMENTO DE RISCOS

Gerenciamento de riscos € um conjunto de técnicas, avaliacdes e gestdo que tem como objetivo
garantir a seguridade e a protecdo dos funcionarios, publicos, meio ambiente e as instala¢es do local
em que se refere. Tem como objetivo também garantir o funcionamento normal das empresas, mas
sempre controlando e reduzindo os riscos que aparecem afim de evitar prejuizos maiores.

O gerenciamento de risco em ambientes hospitalares hoje néo é tdo desenvolvido como é em
outras areas mais complexas como industrias quimicas, bancos de investimentos, aviacdo. Segundo
Bridges e Tew (2010) — se uma organizacao ndo controlar diretamente o risco, ndo podera controlar a
qualidade, seguranca, impacto ambiental, ou a producdo a niveis aceitaveis. Em seu trabalho ¢ indicado
também que 99% dos acidentes ocorridos comegcam com o erro humano devido a falhas nos sistemas

de gestdo. Como esquematizado na figura 1.

Figura 1 — Esquematizagéo entre sistema de gestdo, erro humano e acidente.

FRACO DE ERRO
ek HUMANO

Fonte: Adaptado de Bridge e Tew (2010)

As pessoas causam acidente involuntariamente por cometer erros diretamente relacionados
com 0 processo em si, mas também causam erros criando deficiéncias na concepgdo e implementacao
de sistemas de gestdo, ou seja, erros nas autoridades, responsabilidades, procedimentos, feedback,

documentos de prova, as disposi¢des de melhoria continua (BRIDGE e TEW, 2010).
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Sendo assim é importante que o sistema de gestdo em obras e reformas em ambientes

hospitalares esteja em total sintonia, para que se possa evitar acidentes e imprevistos como aconteceu
no hospital de Belo Horizonte. Trata-se também da importancia em garantir a seguranca dos
trabalhadores que estdo executando a obra no local, dos demais colaboradores e principalmente dos
pacientes enfermos, pois ali eles devem estar em bem estar fisico, mental e social, e ndo se pode deixa-
los ser incomodado por ruidos ou preocupacdes de acidentes.

Concluindo assim que o gerenciamento deve estar presente em todas as etapas do processo de
desenvolvimento, execucdo e incluindo também as manutengdes preventivas que devem ser realizadas

apos a abertura para 0s usuarios.

6 RESOLUCAO DA DIRETORIA COLEGIADA

A RDC n° 50 (Resolucdo da diretoria colegiada) € uma norma vigente desde 2002 que trata da
infraestrutura e projetos de servicos relacionados a saude do pais, nela é tratado sobre metragem,
estruturas, disposicoes e diretrizes dos ambientes.

A RDC n° 50 indica que todos os projetos de estabelecimentos assistenciais de salde deverao
obrigatoriamente ser elaborados em conformidade com as disposi¢Ges desta norma. Devem ainda
atender a todas outras prescricdes pertinentes ao objeto desta norma estabelecidas em cddigos, leis,
decretos, portarias e normas federais, estaduais e municipais, inclusive normas de concessionarias de
servigos publicos.

A resolucdo da Anvisa cita que os projetos para reformas, construcéo, complementagdes devem
ser seguidos em trés etapas principais e consecutivas, estudo preliminar, projeto basico e projeto
executivo que se deve ser iniciado através de um programa de necessidades. O programa de
necessidades é o conjunto de caracteristicas e condi¢cdes necessarias ao desenvolvimento das atividades
dos usuarios da edificacdo que, adequadamente consideradas, definem e originam a proposicdo para o
servigo a ser realizado (RDC n° 50, 2002).

6.1  Programa de necessidades

Antes da definicdo do projeto e da equipe que ira realizar a tarefa, é realizado reunides para
levantar as necessidades da area que ird sofrer as intervencgdes seja a instalacdo de uma nova méquina,
remocdo de uma parede, alocagdo de um novo espaco, etc. Com isso é essencial que tenha o
envolvimento nessas reunides para que possa haver um “brainstorm” do passo a passo da atividade.
Assim tal etapa € importante para realizar o levantamento das necessidades, assegurando que nenhum

item importante seja negligenciado (RDC n° 50, 2002).
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6.2  Estudo preliminar

Estudo efetuado para assegurar a viabilidade técnica a partir dos dados levantados no programa
de necessidades, bem como de eventuais condicionantes de contratante.

Nesta fase é elaborada um desenho esquematico do projeto, a partir do programa de
necessidades, incluindo a disposicdo dos espacos, organizacdo dos fluxos. Deve também ser
apresentado como se daré a aplicacéo de flexibilidade e manutencéo preditiva com objetivo de garantir
a longevidade da edificacdo (RDC n° 50, 2002).

6.3  Projeto bésico

Conjunto de informacgfes técnicas necessarias e suficientes para caracterizar 0s servigos e
obras, elaborado com base no estudo preliminar, e que apresente o detalhamento necessario para a
definicdo e quantificacdo dos materiais, equipamentos e servicos relativos ao empreendimento (RDC
n° 50, 2002).

6.4  Projeto executivo

Conjunto de informagbes técnicas necessarias e suficientes para a realizacdo do
empreendimento, contendo de forma clara, precisa e completa todas as indicacfes e detalhes

construtivos para a perfeita instalacdo, montagem e execucao dos servicos e obras (RDC n° 50, 2002).

6.5  Avaliacdo de projetos

Ao seguir as trés etapas recomendadas pela RDC os projetos realizados deverdo também passar
por avaliagdes para que se possa iniciar a execugao da obra, reforma ou ampliacdo do estabelecimento
de salde.

Segundo a RDC 50, para a execucdo de qualquer obra nova, de reforma ou de ampliacdo de
estabelecimento assistencial de satde é exigida a avaliacdo do projeto fisico em questdo pela vigilancia
sanitaria local, que licenciara a sua execucdo. A avaliacdo de projetos fisicos exige a documentacao
denominada PBA — Projeto Bésico de Arquitetura.

Quanto ao término da execucdo da obra e solicitagdo de licenca para funcionamento do
estabelecimento, as vigilancias sanitérias estaduais ou municipais fardo inspecdo no local para verificar
a conformidade do construido com o projeto aprovado anteriormente. A equipe deve possuir
necessariamente um profissional habilitado pelo Conselho Regional/Federal de Engenharia e
Agronomia (CREA/CONFEA).
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Apds o término e as aprovacdes necessarias o proprietario do empreendimento devera manter

arquivado em conjunto com o projeto aprovado pela vigilancia sanitaria, as ARTs referente aos

projetos complementares de estruturas e instalagdes (RDC n° 50, 2002).

7 CONSTRUCAO E REFORMA NO AMBIENTE HOSPITALAR

O ambiente hospitalar € um local onde constantemente sofre alteragbes devido a reformas
derivado da necessidade de adequacdo das areas de servicos, ampliacdes, manutencdes, instalacdes de
novos equipamentos e sistemas. (SEGURANCA NO AMBIENTE HOSPITALAR, [20 --]).

Tais atividade de reformas e ampliagdes geralmente € executada por uma equipe interna que
normalmente ja conhece a rotina hospitalar, fazendo assim com que todos os cuidados necessarios
sejam tomados, por trata-se de um ambiente onde se deve ter uma atencdo especial diferentemente de
um canteiro de obras tradicional. Uma outra opc¢éo bastante utilizada pelas institui¢Ges € a contratacdo
de empresas de construcgéo civil para a execucao dos servicos.

Em casos onde acontecem a contratacdo de uma equipe externa, deve-se ter alguns cuidados.
Em um hospital as atividades que precisam ser realizadas como reformas ou ampliacdes nem sempre
podem ser realizadas de imediato, elas precisam de todo um planejamento necessario para que possa
minimizar a interferéncia nas rotinas hospitalares.

No mercado de construcdo civil ndo é comum a existéncia de empresas especialistas em
ambientes hospitalares. Assim, todas as informac6es que sdo transmitidas aos operarios como regras,
normas dos ambientes sdo novidades, devendo o responsavel garantir que as informacdes passadas
estejam claras e que nao reste nenhuma ddvida.

Em situacGes onde acontece a contratagdo de uma empresa externa, 0 SESMT do hospital deve
participar ativamente das atividades ali realizadas, para que possa minimizar os efeitos nocivos que as
mesmas possam Vir a causar a0 ambiente e a seus ocupantes, funcionarios, pacientes e visitantes.

De acordo com manual de seguranca hospitalar da ANVISA, os responsaveis pelas atividades
de construcdo e reformas devem ter sempre em mente alguns itens.

- As obrigatoriedades legais relativas a Seguranca e Medicina do trabalho, imposta pela
lei 6.514 de 22 de dezembro de 1977, e pela Portaria do Ministério do Trabalho n° 3.214 de 08 junho
de 1978, devem ser cumpridas visando manter a integridade fisica e a satde do trabalhados.

- O ambiente hospitalar € um local onde as pessoas necessitam de descanso. Portanto, as
operagOes ruidosas devem ser minimizadas e sua realizagdo devem ser feitas em horarios apropriados.

- A poeira gerada em obras de construcdo civil pode danificar equipamentos sensiveis e
carregar microrganismos, contaminando os pacientes, portanto, deve ser minimizada. Como medida

pratica de minimizar poeira em atividades de construcéo civil, pode-se adotar o emprego racional de
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tapumes para separacdo de ambientes de trabalho; acondicionar produtos como pedra areia e cimento

em locais fechados; utilizar a pulverizacdo de dgua com frequéncia em partes da obra que produzam
maior quantidade de poeira (SEGURANCA NO AMBIENTE HOSPITALAR, [20 --]).

Tabela 3 — Tipos de atividade de construcao

TIPOS DE ATIVIDADE DE CONSTRUCAO
TIPO A Inspecdo e atividades ndo invasivas

TIPOB Pequena escala, atividade de curta duracao que criam o minimo de poeira

Trabalho que gera um moderado a alto nivel de poeira, demolicdo de componentes

TIPOC da edificacdo

Atividades de demolicéo e construcdo que, necessitam turnos consecutivos de
TIPOD - ~

trabalho, demoligdes, construgdes novas

Fonte: Matriz ICRA adaptado a partir dos dados do Premier Safety Institute.
Tabela 4 — Grupos de riscos
GRUPOS DE RISCO DE PACIENTES
BAIXO RISCO MEDIO RISCO ALTORISCO ALTISSIMO RISCO
Areas administrativas Cardiologia Emergéncias Unidade de queimados

Endoscopia Laboratdrios CME

Medicina Nuclear |Unidades Médicas CTI, UTI

Quiarto de isolamento de

Radiologia Centro Obstétrico pressdo negativa -
Oncologia
Bercario Salas de cirurgia

Unidades cirdrgicas

Farmacias

Sala de recuperagao

Fonte: Matriz ICRA adaptado a partir dos dados do Premier Safety Institute.

O Premier Safety Institute € uma empresa de melhoria da saide dos EUA que possui
aproximadamente 4000 hospitais e sistemas de salde associados, e criou um banco de dados que tem
como objetivo trazer as melhores préaticas e estratégias que possam ser utilizadas nas areas da saude.

O instituto desenvolveu a denominada Matriz ICRA que tem como objetivo realizar uma avaliagdo de
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risco de controle de infecgdes e precaucBes para construcdes e reformas de hospitais. Na matriz

demonstrada nas tabelas 3 a 6, é sugerido que cada instalacdo deve categorizar 0s pacientes por grupos

dentro de uma populacéo especifica, para que durante a realiza¢do da atividade possa ser tomado todos
cuidados necessarios (PREMIER SAFETY INSTITUTE, 2020).

Tabela 5 — Classe de Precaucdes

CLASSE DE PRECAUCOES

TIPOA |TIPOB|TIPOC |TIPOD
BAIXO | I I /v
MEDIO I I " \Y;
ALTO | I v \Y;
ALTISSIMO I HAV | IV \Y;

Fonte: Matriz ICRA adaptado a partir dos dados do Premier Safety Institute.

Tabela 6 — Atividades para controle de Infeccoes

CLASSE DE PRECAUCOES — NIVEL DE ATIVIDADES DE CONTROLE DE INFECCAO

NECESSARIO

CLASSE |

Cuidados para evitar po durante a execucao do servico, limpando a area apos a
sua concluséo

CLASSE I

Evitar que poeiras se dispersem na atmosfera, molha as superficies durante o
corte, selar aberturas (portas e janelas) com fita adesiva, bloquear e selar
aberturas de ventilagdo, isolar sistema de climatizacdo nas areas de intervencéo
para evitar contamina¢do de dutos. Apds conclusdo remover de forma correta
todos os residuos.

CLASSE Il

Além das recomendac0es anteriores, utilizar barreiras (madeira, lona plastica)
para selar a area de trabalho e manter a pressdo de ar negativo dentro de local de
trabalho. Apds conclusdo dos trabalhos, além das recomendagdes da CLASSE
I1, apenas remover as barreiras ap0s obras concluida e inspecionado pelo CCIH
e servicos de engenharia, e limpa pelo servico de higienizagdo, com o cuidado
de néo espalhar sujeira e detritos associados com a construcao.

CLASSE IV

Além das recomendag6es da CLASSE I, construir antecAmara para aspirar as
pessoas antes de sair da obra, ou trocar de roupa a cada vez que deixar o local
(tirar macacdo de obra, por exemplo), colocacdo de sapatilhas descartaveis,
mudado a cada vez que sair da area. Apds a conclusao dos trabalhos, seguir as
mesmas recomendacdes da CLASSE lII.

CCIH: Comisséo de controle de Infeccdo Hospitalar.

Fonte: Matriz ICRA adaptado a partir dos dados do Premier Safety Institute.
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7.1  Seguranca em atividade de demolicdo em hospital

Para realizar algumas atividades como demolicdo, protecdo contra incéndios, instalaces de
alvenarias e realizacéo de escavacOes é necessario ter alguns cuidados para que ndo coloque em risco
a seguranca dos colaboradores, pacientes e instalacGes.

- Em demoligdes de edificacbes que utilizam pinturas a base de chumbo, amianto,
substancias radioativas ou que podem causar poeiras ou fumacgas nocivas a salude, devem ser usadas
mascaras especiais e vestimentas protetoras;

- Os ruidos devem ser minimizados, limitando-se 0 uso de compressores e outros
equipamentos de maior ruido a horarios adequados;

- Todos os locais de trabalho e acesso deve ter iluminacdo (natural ou artificial) de acordo
com a NBR 5413;

- Todas as pecas de madeiras atacadas por insetos (cupins) ou apodrecidas devem ser
queimadas. Os cupins sdo muitos comuns em restos de madeiramento de obras e podem se tornar um
sério problema para a futura instalagéo hospitalar;

- Quando for permitida a queima de madeiras em &reas construidas, devem ser tomadas
medidas que evitem a propagacgéo de chamas;

- E proibida a permanéncia de trabalhadores ou outras pessoas no pavimento
imediatamente abaixo daquele que esta sendo demolido;

- Os escombros devem ser removidos o mais rapido possivel, procurando-se evitar que
seu acumulo excessivo gere condicGes satisfatdrias para sobrevivéncia e proliferacdo de vetores de
doencas (SEGURANCA NO AMBIENTE HOSPITALAR, [20 --]).

7.2 Protecdo contra incéndio em canteiro de obras

Na construgdo civil utiliza-se diversos materiais e artigos que tem como caracteristica agente
combustivel, incluindo madeiras, tintas. Assim sendo necessario seguir algumas recomendacfes a
protecdo contra incéndio no canteiro de obras.

- Deve ser instalado um sistema de alarme, capaz de dar sinais perceptiveis em todos 0s
locais do canteiro;

- Quaisquer chamas ou dispositivos de aquecimento devem ser mantidos afastados de
construcdes de madeira. A cozinha ou aquecedor de marmitas deve ser instalado em local apropriado
e de facil controle. Quando o hospital estiver em funcionamento, deve-se usar a infraestrutura do

Servico de Nutrigdo e Dietética (SND) existente;
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- A administracdo da obra deve manter no escritorio uma relacdo dos extintores,

controlando seu prazo de validade da carga, localizagdo, nimero e equipe responsavel pela sua
conservacido (MINISTERIO DO TRABALHO, 1978).

7.3  Seguranca em atividade de escavagao

- O terreno deve ser cuidadosamente avaliado por profissionais qualificados antes de
realizar a escavacdo. Ao realizar a escavacao deve-se realizar a verificacdo analisando se existe
tubulacGes de gases, de esgoto de instalacdes elétricas antigas;

- A estabilidade do terreno deve ser verificada através de testes, para evitar desabamentos
e consequentemente aumentando a seguranga. Escoramentos devem ser realizados de acordo com
normas.

- Deve se observar o risco de veiculacdo de microrganismos através de poeiras originadas
das escavacgdes. Estas devem ser minimizadas, principalmente se forem executadas escavacfes nas
proximidades de sistema de captacéo de ar para condicionamento (MINISTERIO DO TRABALHO,
1978).

7.4  Seguranca na instalagéo de revestimentos, alvenarias e acabamentos

Ao realizar a instalacdo de pavimentos, a alvenaria deve ser iniciada em local proximo aos
elevadores, cAmaras de exaustdo, escadas e fachadas. Tal atitude faz com reduza o risco de quedas com
diferenca de nivel.

Em ambientes hospitalares os materiais utilizados devem ser faceis de lavar, ter uma boa
durabilidade e facilidade de conservacao. A presenca de lascas, desgastes e quebras em revestimentos
hospitalares é extremamente comum devido a grande circulacdo de pessoas no local, devido a isso
tem-se a necessidade de verificar durante a escolha do material a patologia dele, para que possa ser
evitado também o acontecimento de acidentes como escorregamentos e favorecer o controle de
infeccdes (MINISTERIO DO TRABALHO, 1978).

8 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como finalidade apresentar os itens que devem ser considerados ao realizar
reformas em ambientes hospitalares, apresentando suas peculiaridades e exigéncias para que possa ser
realizado da melhor forma possivel.

Por mais que se tenha a RDC 50 elaborada pela ANVISA e as Normas Regulamentadoras
criadas pelo ministério do trabalho, ainda assim existe pouca literatura disponivel que trata sobre a

execucao das reformas em hospitais enquanto 0 mesmo esta em funcionamento. Por mais que se tenha
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pouca literatura disponivel o objetivo deste artigo foi cumprido, uma vez que foi apresentado algumas
das normativas disponiveis para a elaboracao dos projetos e os empecilhos que podem surgir durante
sua execucao.

Sendo assim pode-se perceber que para realizar as atividades relacionadas a construcao civil
dentro de um ambiente hospitalar, ndo é necessario apenas a presenca de engenheiro civil e sim a
integracdo com todos os setores do hospital, técnicos de segurancas, administrativo, médicos,
arquitetos e todo o quadro de funcionérios que possui conhecimento técnico a respeito da edificagéo.
Tal diélogo é de fundamental importancia para que possa ser mantido a seguranca dos procedimentos
a serem executados, visando sempre garantir a eficécia, rapidez e principalmente a comodidade dos

pacientes.
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UM ESTUDO COMPARATIVO ENTRE ALVENARIA CONVENCIONAL E STEEL

FRAME EM UMA RESIDENCIA POPULAR

Mariah Arantes Martins *

Betina Ludwig Navarro 2

RESUMO: A engenharia civil esta em constante evolucdo e seus métodos construtivos seguem o
mesmo caminho para se adaptarem as mudancas mundiais. Seja por conta da reducdo de tempo, custos
ou qualidade de vida, cada material vem encontrando seu espaco no mercado. Diferentes métodos
construtivos tém ganhado destaque em diferentes localidades do mundo, de forma que atenda
favoravelmente as necessidades locais. No Brasil, ainda é possivel dizer que o sistema construtivo
mais consolidado é o tradicional, a alvenaria convencional, isto porque ndo demanda profissionais
especificos e qualificados, tornando a mao de obra mais barata, mesmo que nao seja a mais eficaz, pois
os custos com profissionais qualificados, levaria a um aumento de gastos das producgdes afetando
diretamente o orcamento. Neste estudo de caso foi feita uma analise comparativa de dois métodos
construtivos muito utilizados na construcao civil: Alvenaria Convencional e Light Steel Frame (LSF).
No decorrer deste artigo foi apresentado dados que comprovam as diferengas de cada um deles, seja
na questdo de montagem, orcamentaria e seus prés e contras. Concluindo que o método construtivo
LSF é uma alternativa viavel, pois apresentou diferenga irrisoria em relagdo orcamentéria, porém
mostrou diversos beneficios e vantagens como a conscientizacdo ambiental e diminuicdo de descarte
de residuos bem como a otimizacéo no tempo de execucao.

Palavras-chave: Construcéo civil. Alvenaria convencional. Light Steel Frame. Métodos construtivos.

1 INTRODUCAO

Sabe-se que historicamente, a engenharia civil existe desde as construcdes das pirdmides do
Egito. Entretanto, apds a Revolugdo Industrial houve a necessidade de desenvolvimento da &rea
construtiva devido a economia e expansdo populacional. Com o passar dos anos, cada pais foi sujeito
a sua propria evolucdo de forma a atender suas demandas e necessidades.

Ao comparar a industria da construcdo civil brasileira e de outros paises, nota-se uma
necessidade de métodos e processos mais eficientes e racionais. Atualmente no Brasil, o sistema
construtivo mais consolidado é o de estruturas de concreto armado e alvenaria convencional, podendo

esta Gltima, ser geralmente de blocos ceramicos ou de concreto. Este processo pode ser considerado
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predominantemente como artesanal, uma vez que apresenta baixa produtividade e principalmente

grande desperdicio. Este desperdicio gera reflexos ambientais, sociais e econdmicos.

Visando suprir as deficiéncias do método construtivo convencional, novas tecnologias
surgiram e continuam em desenvolvimento, uma delas é o light steel framing, conhecido como LSF,
que foi um dos métodos escolhidos para ser estudado neste trabalho.

Podemos observar que nos Estados Unidos, Europa e Japdo, o sistema light steel framing é
muito utilizado e surge como uma solugédo para maior produtividade e racionalizagdo de construcgdes
no Brasil.

Lourenzo et al. (2015) definem o sistema LSF como uma metodologia que utiliza em sua
estrutura perfis de aco leve, galvanizados a frio, painéis em gesso acartonado, placas cimenticias e
OSB (oriented strand board), entre outros. Este € um sistema industrializado que possibilita a
construgdo seca, ou seja, com pouco consumo de &gua, com grande rapidez, qualidade e menores
Custos.

O estudo realizado neste trabalho visa comparar dois métodos construtivos, utilizados em larga
escala mundialmente e suas aplicaces. Além disso, sera descrito o light steel framing (LSF), método
construtivo pouco difundido no Brasil com suas principais caracteristicas e beneficios nas construgdes.
Este sistema confronta com a realidade da construcdo civil brasileira, analisando sua viabilidade

econdmica e financeira.

1.1 Objetivos

Objetivo geral da pesquisa é apresentar um estudo, por meio de revisao bibliogréafica, acerca
do sistema construtivo convencional e light steel framing, destacando as vantagens e desvantagens de
cada método, relacionando custo-beneficio e qualidade das construcdes.

Obijetivo especifico do trabalho é realizar um estudo comparativo entre os sistemas construtivos
convencionais e o light steel framing, elaborando uma planilha orcamentaria comparativa de custos

para uma residéncia unifamiliar.

1.2 Metodologia

Primeiramente, um levantamento de referéncias bibliograficas foi realizado para agrupar as
principais informacGes a respeito do tema, perante artigos e monografias, revistas especializadas, sites
de fornecedores e contato com empresas que fornecem a mao de obra. Tornando-se possivel realizar
uma diferenciagéo e analise comparativa entre os dois métodos construtivos.

Um estudo de caso foi utilizado para elaboragdo de um projeto em LSF, sendo que este projeto

foi executado em alvenaria convencional. Através desse projeto foi possivel realizar um levantamento
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quantitativo para elaboracdo de uma planilha orcamentaria. Os precos de insumos foram obtidos por

empresa especializada no ramo da construcéo civil e com base em um trabalho obtido na literatura que
adotou para o orcamento de uma estrutura em LSF a tabela SINAPI (Sistema Nacional de Pesquisa de
Custos e Indices da Construcdo Civil) e 0 TCPO (Tabela de Composicao de Precos para Orgamentos)
com valores atualizados para o ano de 2020.

Este estudo ndo tem como finalidade apresentar o célculo estrutural da residéncia analisada, e
nem de comparar os subtemas de fundacéo, instalacGes elétricas e hidraulicas, revestimentos de piso e
parede e pintura em geral, pois ndo ha diferenciacdo entre 0s processos.

2 REVISAO BIBLIOGRAFICA
2.1 Alvenaria Convencional

De acordo com Azeredo (1997), alvenaria convencional sdo construcdes feitas a partir de
estruturas de fundacdo, que sdo compostas por vigas e pilares em concreto, moldados por formas de
madeira vedados através de blocos cerdmicos assentados com argamassa.

Segundo Santiago (2010), sistemas convencionais como a alvenaria, que utilizam os blocos
ceramicos, necessitam de maior quantidade em méao de obra e sdo mais lentos para serem executados.
Esse sistema ainda é pouco vantajoso, pois ha muito desperdicio de materiais, ndo ha padronizacao do

trabalho, bem como ha dificuldade na fiscalizacdo e no controle de qualidade.

2.1.1 Vantagens e desvantagens

Este método construtivo se tornou o mais utilizado no Brasil por apresentar inimeras vantagens
associadas a nossa realidade cotidiana.

Segundo Vasques (2014), podemos citar a qualidade do isolamento térmico e acustico,
durabilidade do material, boa estanqueidade a agua, alta aceitacdo social, facilidade na producéo, baixo
custo dos materiais, entre outros.

Em contra partida, de acordo com o mesmo autor, as desvantagens deste processo estdo
relacionadas com a baixa produtividade, necessidade de utilizagcdo de materiais extras para obtengéo
de uma superficie lisa, necessidade de desconstrucédo para instalaces hidrossanitarias e elétricas o que
ocasiona em desperdicio.

E importante lembrar que, em quest&o de sustentabilidade esse tipo de construcio gera residuos
gue muitas vezes ficam na natureza e se tornam um passivo ambiental.

De acordo com os especialistas, um motivo para isso é a falta de educacdo ambiental
dos proprios produtores de entulho. Sem entender o tamanho do problema gerado pelo
residuo da construcéo civil — e do gasto que 0s municipios tém para recolher tudo o
gue € descartado inadequadamente em terrenos pela cidade, eles ndo ddo a devida
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importancia ao descarte correto e a reciclagem desse tipo de lixo. Muitos também nao
sabem que, ao entregar o residuo para que um terceiro faca o descarte — um
cacambeiro, por exemplo — € preciso que esta empresa seja especializada, esteja
cadastrada na prefeitura do municipio, tenha as licencas ambientais adequadas e
apresente um documento declarando qual seré destinacdo dada aquele lixo. (GAZETA
DO POVO, 2019)

2.1.2 Processo construtivo

Conforme dito por Vasques (2014, p.3);

O sistema convencional é composto por pilares, vigas e lajes de concreto armado,
sendo que os vaos sdo preenchidos com tijolos ceramicos para vedagdo. O peso da
construcao, neste caso, é distribuido nos pilares, vigas, lajes e fundacdes e, por isso,
as paredes sdo conhecidas como ndo portantes. Na constru¢do de elementos como
pilares e vigas sdo usados aco estrutural e formas de madeira. Ap6s a construcdo das
paredes, é preciso rasga-las para embutir as instalag6es hidraulicas e elétricas. A etapa
de revestimento, caracterizada pela aplicagdo do chapisco, massa grossa (embogo),
massa fina (reboco) e pintura, deve ser iniciada em seguida.

2.2 Sistema light steel frame
2.2.1 Origem do light steel framing (LSF)

De acordo com Bevilaqua (2005), o sistema construtivo originou-se nos Estados Unidos, por
meados de 1830 e este processo foi desenvolvido para que a madeira fosse utilizada como elemento
estrutural, originando o método wood frame. Porém, com o grande avanco da industrializacdo, a
madeira foi substituida pela estrutura metélica, originando o light steel framing (LSF).

Ainda conforme a autora Bevilaqua (2005), os perfis formados a frio se adaptaram muito bem
ao método por sua facilidade de fabricacdo, baixo peso, excelente performance estrutural, além de seu
baixo peso e producdo em larga escala.

Segundo Crasto (2005), o sistema chegou no Brasil no final da década de 90, pois na época o
mercado estava favoravel a conhecer novas tecnologias, entdo algumas construtoras brasileiras se
arriscaram a importar Kits pré-fabricados em LSF dos Estados Unidos para montagem de residéncias.
Ainda segundo o autor, mesmo percebendo que as construcdes pré-fabricadas ndo eram compativeis
com a cultura e o clima tropical do Brasil, notou-se eficiéncia do sistema relacionado ao processo
industrializado.

2.2.2 Definicdo de LSF

Segundo Pedroso et al. (2014), o sistema construtivo LSF ou estrutura de aco leve, faz parte
dos sistemas de construcdo CES (Construcdo Energitérmica Sustentavel).
O termo light steel framing &, do inglés, traduzido como “light steel = ago leve” e framing que

vem de “frame = esqueleto/estrutura”, formando assim o significado de estruturas de ago leve.
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De acordo com Lima (2013), os sistemas LSF utilizam como base a estrutura de perfis leves

de aco zincado por imersdo a quente e formados a frio, sendo estes unidos por parafusos e pinos
especiais, comportando-se como uma estrutura auto-portante, apto a receber solicitagdes da edificacao.
Esses perfis de aco substituem as vigas e pilares de concreto armado e associados a determinados
componentes de vedacao (podendo ser nas divisorias o chamado drywall, paredes de gesso sem funcéo
estrutural) substituem as paredes de alvenaria convencional (geralmente blocos ceramicos ou de
concreto).

A construgdo industrializada, proposta por esse sistema de estruturas leves em aco, € uma das
alternativas capazes de modificar o cenario econdmico da construcao civil no Brasil pela agilidade do
processo e racionamento dos insumos, tendo em vista que o grande investimento em politicas publicas
habitacionais voltadas estrategicamente para o desenvolvimento do pais, trouxe consigo o surgimento
de diversas empresas no setor, resultando em aumento de concorréncia e necessidade de adaptacéo ao

mercado com produtos cada vez mais exigidos em qualidade e menores custos (SILVA, 2003).

2.2.3 Vantagens e desvantagens

Conforme citado por Santiago, Freitas e Crasto (2012, p. 16);

Os principais beneficios e vantagens no uso do sistema Light Steel Framing (LSF) em
edificagOes sdo 0s seguintes:

* Os produtos que constituem o sistema sdo padronizados de tecnologia avangada, em
que os elementos construtivos sdo produzidos industrialmente, onde a matéria prima
utilizada, os processos de fabricacdo, suas caracteristicas técnicas e acabamento
passam por rigorosos controles de qualidade;

* O ago ¢ um material de comprovada resisténcia ¢ o alto controle de qualidade tanto
na producdo da matéria-prima quanto de seus produtos, permite maior precisdo
dimensional e melhor desempenho da estrutura;

« Facilidade de obtencdo dos perfis formados a frio ja que sdo largamente utilizados
pela industria;

* Durabilidade e longevidade da estrutura, proporcionada pelo processo de
galvanizacéo das chapas de fabricacdo dos perfis;

* Facilidade de montagem, manuseio e transporte devido a leveza dos elementos;

+ Construgdo a seco, o que minora o uso de recursos naturais e o desperdicio;

* Os perfis perfurados previamente e a utilizagdo dos painéis de gesso acartonado
facilitam as instalacOes elétricas e hidraulicas;

* Melhores niveis de desempenho termo-acustico, que podem ser alcangados através
da combinacdo de materiais de fechamento e isolamento;

* Facilidade na execucao das ligacdes;

* Rapidez de construgdo, uma vez que o canteiro se transforma em local de montagem;
« O aco é um material incombustivel;

* O aco ¢ reciclavel, podendo ser reciclado diversas vezes sem perder suas
propriedades;

» Grande flexibilidade no projeto arquitetonico, ndo limitando a criatividade do
arquiteto.
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Para Ribeiro e Carvalho (2018) as desvantagens apresentadas pelo sistema LSF sdo quanto a

limitacdo de pavimentos para construcdo, que normalmente encontramos em casas térreas ou até 5
pavimentos, e a médo de obra que acaba sendo mais onerosa pela dificuldade de encontrar profissionais
capacitados para executar este tipo de projeto.

Além disso, observa-se que a barreira cultural é outro fator responsavel para a baixa ado¢do do
método, haja vista a priorizacao de estruturas convencionais como as paredes macicas que aparentam
ser mais resistentes, que estruturas ocas assimiladas como mais frageis (HANDA E FONTANINI,
2019).

2.2.4 Processo construtivo

O sistema se caracteriza por um esqueleto estrutural composto por perfis leves de aco
galvanizado formados a frio, que tem a funcédo de absorver as solicitacfes da edificacéo e, em conjunto
com 0s outros elementos estruturais, distribuir uniformemente as cargas para as fundagoes
(RODRIGUES, 2006).

Os painéis estruturais sdo compostos por varios perfis parafusados e espacados regularmente
entre si, de acordo com a modulacgéo definida no calculo estrutural, variando entre 400 mm e 600 mm.
Essa modulacdo visa a otimizacao dos custos, pois praticamente todos 0os materiais complementares e
subsistemas sdo enquadrados em multiplos desse espacamento, permitindo o controle de utilizacdo e
a minimizacdo de desperdicio desses materiais. Em geral os painéis sdo executados em fabrica,
garantindo boa produtividade, qualidade e melhores condi¢cBes de trabalho, além de diminuir a
necessidade de area de canteiro de obra. (SANTIAGO; RODRIGUES; OLIVEIRA, 2010).

O processo executivo do sistema light steel framing segue 0s seguintes passos:

— Fundacéo

Primeiramente deve-se providenciar a sondagem do solo, para definicdo da fundagdo mais
adequada. Apds sondagem, o terreno deve ser preparado a fim de ser nivelado e compactado e em sua
grande maioria utiliza-se fundagdes rasas de concreto armado, como por exemplo o radier. Como a
superestrutura ndo fica presa a fundacéo € indispensavel a fixacdo dos painéis estruturais juntos a ela
normalmente utilizando parabolts expansiveis (CASTRO 2005).

Ainda afirmado por Castro (2005), para tornar a fundagdo em radier mais rigida é aconselhado
a execucgdo de vigas sob as paredes portantes e no caso das instalagdes hidrossanitérias e elétricas
devem ser feitas antes de sua concretagem sem se esquecer da manta de impermeabilizagdo que tem
como finalidade evitar a umidade.

Como qualquer fundacdo, o LSF requer uma boa impermeabilizacdo a fim de evitar as
infiltragBes e umidade. E importante salientar que a eficiéncia estrutural depende de um bom projeto
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e execucao da fundacédo. A qualidade da fundacéo esta diretamente ligada ao bom funcionamento dos
subsistemas que formam o edificio (CONSULSTEEL, 2002).

— Painéis

De acordo com Sousa e Martins (2009), a estrutura do sistema LSF é composta por perfis de
aco formados a frio que, junto as placas de OSB, placas cimenticias e placas de gesso (utilizadas para
o fechamento), constituem os painéis que podem ser estruturais ou ndo estruturais.

Segundo Freitas e Castro (2006), os painéis estruturais ou autoportantes sao responsaveis por
absorver as cargas horizontais e verticais conduzindo-as até a fundagdo. S& compostos por grande
quantidade de perfis leves de aco galvanizados denominados montantes, que sdo separados entre si de
400 mm ou 600 mm.

Essa modulacdo visa a otimizacdo dos custos, pois praticamente todos os materiais
complementares e subsistemas sdo enquadrados em mdltiplos desse espacamento, permitindo o
controle de utilizacdo e a minimizacdo de desperdicio desses materiais. Em geral, os painéis sdo
executados em fabrica, garantindo boa produtividade, qualidade e melhores condicdes de trabalho,
além de diminuir a necessidade de area de canteiro de obra (SANTIAGO; RODRIGUES; OLIVEIRA,
2010).

J& os painéis ndo estruturais, tem funcdo somente de divisorias internas, onde utiliza-se como
material principal drywall ou gesso acartonado, e fechamento externo, onde aconselha-se o uso dos
mesmaos perfis de painel estrutural (CRASTO 2005).

Para Terni, Santiago e Pianheiro (2008) a forma como o sistema é concebido permite que 0s
painéis trabalhem em conjunto, travando-se entre si e gerando uma integridade na estrutura. Pode-se
dividir o sistema de vedacdo em trés partes: fechamento externo, areas molhaveis; isolantes térmicos
e acusticos, e por ultimo, os fechamentos internos, nas areas secas ou Umidas, mas ndo molhaveis. Para
ambientes externos, 0s materiais mais indicados para utilizar como fechamento, sdo as placas de OSB
e placas cimenticias.

— Placasem OSB

As placas em OSB recebem este nome da sigla vindo do inglés oriented strand board, que tem
como significado painéis em tiras de madeira orientadas.

Para Bortoletto e Garcia (2004), essas placas sé@o basicamente compostas por tiras em
orientacdo perpendicular, unidas com resinas e prensadas sob alta temperatura e pressao, o que confere

a placa resisténcia mecénica e rigidez.
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Ainda conforme apontado por Bortoletto e Garcia (2004), placas de OSB séo utilizadas para

fins variados na construcdo civil, seja para aplicacdo estrutural ou ndo, painéis, forros, pisos e
substratos para cobertura do telhado.

Por serem totalmente reciclaveis, tornam o produto uma alternativa sustentavel na construcéao
civil.

— Placas cimenticias

As placas cimenticias sdo fabricadas por meio de uma mistura de cimento Portland, agregados
de celulose e fios sintéticos de polipropileno, recebendo um tratamento superficial que garante
resisténcia a abrasdo e impermeabilidade, podem ser utilizadas em estruturas horizontais e verticais e
uma excelente opcao para areas internas e expostas as intempéries (VIVAN, 2011).

Existem trés espessuras de placas cimenticias das quais sao escolhidas para aplicacdo de acordo

com suas especificidades, sendo elas descritas na tabela 1.

Tabela 1: Relagdo entre espessura e aplica¢do das placas

ESPESSURA X
DA PLACA APLICACAO USUAL
Divisorias leves e paredes secas internas, onde ndo existam aplicac6es
6 mm .
de cargas suportadas diretamente pela placa.
8 mm Divisorias leves e paredes internas e externas, em areas secas e Umidas,

podendo existir aplicacdes de cargas suportadas pela placa.

Utilizadas para areas secas e molhadas, internas ou externas. Ideal para
10 mm paredes estruturais, melhorando a resisténcia contra impactos,
aplicacdes de carga e isolamento termo acusticos.

Fonte: Manual Steel Framing: Arquitetura (Prudéncio, 2013)

Segundo Prudéncio (2013), de acordo com a aplicacéo, as placas devem receber determinados
tipos de acabamento a fim de melhorar seu desempenho, por exemplo, aplicacdo de selador de base
acrilica em fechamentos expostos a intempeéries, evitando assim que a agua infiltre para dentro dos
painéis.

— Placas em gesso acartonado

Para Vivan (2011), as placas em gesso acartonado permitem uma boa aparéncia no acabamento
e podem ser fixadas tanto em divisérias ndo estruturais quanto em painéis estruturais, portanto é uma
excelente opcéo para a area interna da edificacdo em LSF.

De acordo com Labuto (2014), os tipos mais utilizados de placas de gesso acartonado s&o:

standart (aplicagdo para areas secas), resistente a umidade (destinada para areas que podem ocorrer
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umidade por tempo limitado) e resistente ao fogo (aplicada em é&reas secas que necessitem de
resisténcia ao fogo).
— Ancoragem

Os esforgos horizontais gerados pela acdo do vento podem causar movimentos de rotacéo e
translacdo na estrutura uma vez que esta é considerada “leve” e, portanto, mais susceptivel a esses
movimentos, assim, se faz necessario empregar elementos para fixar os painéis estruturais na fundacéo
e impedir o deslocamento dos mesmos. Estes elementos sdo chamados de ancoragem (SANTIAGO;
FREITAS; CRASTO, 2012).

De acordo com a ConsulSteel (2002), a escolha da ancoragem depende do tipo de fundacao e
das solicitacdes ocorridas na estrutura devido a abalos sismicos, cargas atuantes e condi¢des climaticas
e 0s tipos mais utilizados sdo: ancoragem quimica com barra roscada e a expansivel com parabolts.

A ancoragem quimica com barra roscada é colocada depois da concretagem da fundacéo.
Consiste em uma barra roscada com arruela e porca, que é fixada no concreto por meio de perfuracdo
preenchida com uma resina quimica formando uma interface resistente com o concreto. A fixagdo a
estrutura se da por meio de uma peca em ago que é conectada a barra roscada e a guia e aparafusada
ao montante geralmente duplo (SANTIAGO; FREITAS; CRASTO, 2012).

J& ancoragem expansivel por parabolts

€ uma técnica de ancoragem mecanica que se da por meio da expansdo dos
chumbadores, que pode ser gerado por torque ou percussao. A ancoragem por torque
utiliza-se de barras roscadas ou parafusos (com roscas internas e externas) que fixam
ao furo por meio de atrito. Na ancoragem com chumbadores de percussdo, a fixa¢do
ocorre por 36 meio da expansao da ponta do parabolt no substrato, que é provocada
pela energia de impacto (SOUZA, 2014, p. 35).

O mecanismo é composto por um parafuso, uma arruela, uma capsula e cunha.
— Isolamento termo-acustico
Segundo Freitas e Crasto (2006) o objetivo do isolamento térmico é controle de perdas de calor
no inverno e o ganho no verdo avaliando simultaneamente as trocas térmicas dinamicas que ocorrem
nos ambientes.

A solucdo mais adequada representa, portanto, um equilibrio entre as perdas e ganhos
de calor, que variam conforme o tipo de edificacdo, as condi¢cGes de ocupacao, as
caracteristicas do clima local e os materiais empregados na construgdo. Quanto aos
materiais é importante observar propriedades tais como: capacidade térmica
especifica, densidade de massa, condutividade térmica, transmitancia, refletancia e
absorbancia a radiacdo solar, emissividade e forma, além das dimensdes e orientacoes
dos mesmos (FREITAS; CASTRO, 2006, p. 92).

Ja em relacdo ao isolamento actstico, de acordo com Freitas e Crasto (2006, p.90) “a

quantidade de radiacdo sonora advinda da parede, e, portanto, a capacidade de isolagédo desta parede,
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dependera da frequéncia do som, do sistema construtivo e do tipo de material que a compdem”. Sendo

que através da NBR 10152:1987 — Niveis de ruido para conforto acustico pode-se determinar as
condi¢Oes aceitaveis de ruido ambiente.

Para o isolamento acustico, normalmente sdo utilizados materiais porosos ou fibrosos, pois
possuem alta absorcdo de sons. Para o LSF, o material mais utilizado é a 18 de vidro, por ser um
material fibroso e consequentemente com alta capacidade de absor¢do sonora.

Abaixo é possivel observar a tabela de qualificacdo do isolamento acustico, nela é possivel
visualizar as classifica¢fes de isolamento acustico e as condi¢des de audicdo que se estara sujeito de

acordo com a quantidade de decibéis.

Tabela 2: Qualificacdo de Isolamento Acustico

QUANTIFICACAO PERDA DE : ~
DO ISOLAMENTO | TRANSMISSAO CONDICOES DE AUDICAO
(PT)

POBRE <30dB Compreende-se a conversagdo normall
facilmente através da parede.

REGULAR 30235dB Ouve-se a conversacao em voz alta, mas nao
se entende bem a conversagdo normal.

BOM 35a 40 dB Ouve-se a conversagdo em voz alta, mas ndo €
facilmente inteligivel.
A palavra normal € inaudivel e em voz alta é

MUITO BOM 402 45dB muito atenuada, sem compreensao.

EXCELENTE > 45 dB . .
Ouve-se muito fracamente 0s sons muito altos.

Fonte: Gatti (2016, p. 96).

— InstalacGes Elétricas e Hidraulicas

Segundo Cichinelli (2012) as instalacGes elétricas e hidraulicas nos sistemas LSF sdo
executadas rapidamente, pois 0s espagos vazios sdo dimensionados antecipadamente e furados nos
perfis para a passagem de tubos hidraulicos e mangueiras elétricas, esse procedimento evita a quebra
de paredes que ocorre na alvenaria convencional. Para prevenir qualquer incidente com chuvas ou
acidentes de trabalho, essas instalagdes sao feitas apos a estrutura estar devidamente pronta, garantindo
assim maior qualidade no servico.

Nas instalagbes hidrossanitarias, os materiais sdo os mesmos utilizados nos métodos
convencionais, porém na instalacdo as tubulacfes e componentes hidraulicos sao fixados junto aos
perfis de aco, mas devem ser feitos antes das placas de vedagao serem colocadas. Sugere-se a utilizacéo
do sistema de tubulagBes PEX — polietileno reticulado devido a garantia de aumento na producao,

facilitando a fixacao e passagem por conta de sua flexibilidade (FACCO, 2014).
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Na figura 1 é possivel visualizar o sistema de tubulaces PEX:

Figura 1: Sistema de instalagcdo PEX

Fonte: Tigre (2020)

— Lajes
De acordo com Santiago, Freitas e Crasto (2012), a laje pode ser umida ou seca, 0 que vai
definir € a natureza do contrapiso. No caso da laje imida, parafusa-se uma chapa metélica ondulada
na viga e a preenche com concreto servindo de base para o contrapiso. Ja no caso da laje seca, utiliza-
se placas de OSB, cimenticias ou outras, porém parafusadas a estrutura do piso.
Na sequéncia, é possivel observar as imagens que mostram como funciona a montagem dos
dois tipos de laje:

Figura 2: Laje umida

Contrapiso
Manta Asféitica

0SB
Estrutura

Fastcon

Fonte: Fastcon (2015)
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No caso da laje umida, figura 2, é composta por uma estrutura metalica, contrapiso de
argamassa e fibras de aco ou polipropileno ocasionando o aumento de peso sobre a estrutura. Apesar

disso, apresenta menor incidéncia de som e calor.

Figura 3: Laje seca com placas em OSB

Manta PVC ou TPO

Fastcon

Fonte: Fastcon (2015)

J& na laje seca, figura 3, o contrapiso é parafusado diretamente na estrutura metalica, sem a
necessidade da argamassa, 0 que incide menor peso sobre a estrutura, ficando pronta para receber os
revestimentos.

— Cobertura

A cobertura além de elemento estético das edificagdes tem como finalidade protegé-las de
condicdes climaticas mais intensas. Facco (2014) por exemplo, cita uma variedade de recursos a serem
utilizados, porém salienta os fatores a serem considerados como carregamento, vao, projeto
arquitetdnico e viabilidade econémica.

— Montagem

Segundo Freitas e Crasto (2006) ha trés métodos principais de montagem das estruturas em
LSF:

- Método Stick: os perfis séo cortados e montados in loco, e ndo ha necessidade de um local
para a pré-fabricacdo do sistema, tornando o transporte e execugdo do metodo mais facil e adaptavel.

- Método por painéis: sdo pré-fabricados fora do canteiro de obras os painéis, lajes, tesouras e
materiais de fechamento proporcionando garantia a qualidade do material, reduz o tempo de trabalho
na obra e de execucdo da construcdo aumentando, de modo geral a preciséo do sistema construtivo.

- Construcdo modular: toda a estrutura € produzida totalmente fora do canteiro de obras,

inclusive todos os acabamentos internos prontos, como lougas, metais, sistema elétrico e hidraulico.
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3 ESTUDO DE CASO

O estudo de caso foi realizado com base em um projeto de uma residéncia térrea, construida

em alvenaria convencional, habitacdo popular com 60 m2 de area construida.

A residéncia é composta por dois quartos, um banheiro, uma sala de estar e jantar integradas,

cozinha e area de servico.

A partir dela, foi possivel obter um or¢camento em alvenaria convencional e dados em LSF para

comparacdo da superestrutura e parede deste estudo de caso.

E importante salientar, que por se tratar de uma casa térrea, sera utilizado o mesmo tipo de

fundacéo (radier) e cobertura em estrutura metalica e telha cerdmica para o0 método de alvenaria

convencional e estrutura totalmente metalica para LSF.

Figura 4: Planta baixa
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Fonte: Autor (2020)

3.1 Planilha orcamentéria

Foi utilizado para alvenaria convencional um or¢camento fornecido por uma construtora da

cidade de Marilia/ SP.
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Para o0 método construtivo em LSF, foram obtidos os dados do or¢camento realizado com base

no Indice Nacional da Construcéo Civil - SINAPI E TCPO no ano de 2019 das autoras Menegaco e
Lipi (2019). A solucéo para obter os dados do orcamento LSF das autoras citadas acima foi devido ao
ndo recebimento de resposta quanto ao pedido de orgamento para empresas especializadas, além disso,
foi adotado o aumento acumulado de 3,78% referente ao ano de 2020 obtido pelo SINAPI (IBGE,
2020). O aumento ja foi calculado para preencher os valores referentes ao LSF na planilha.

Na planilha orcamentaria comparativa da tabela 3, serdo comparados os itens de superestrutura
e parede. Os demais itens citados serdo baseados no orcamento de alvenaria convencional, ja que ndo

ha diferenciacdo para a execu¢do em ambos os itens.

Tabela 3: Planilha orcamentaria comparativa

TABELA COMPARATIVA
ALVENARIA
CONVENCIONAL LIGHT STEEL FRAME
SERVICO CUSTO CUSTO
FUNDACAO* R$ 13.211,00 R$ 13.211,00
SUPERESTRUTURA R$ 8.645,00 R$ 16.115,85
PAREDES R$ 8.000,00 R$ 8.857,66
COBERTURA R$ 10.580,00 R$ 12.272,83
ESQUADRIAS* R$ 8.850,00 R$ 8.850,00
INSTALACAO
ELETRICA* R$ 9.000,00 R$ 9.000,00
INSTALACAO
HIDRAULICA* R$ 10.190,00 R$ 10.190,00
REVESTIMENTO* R$ 6.735,00 R$ 6.735,00
PISO* R$ 6.332,50 R$ 6.332,50
PINTURA* R$ 3.500,00 R$ 3.500,00
VIDROS* R$ 2.500,00 R$ 2.500,00
TOTAL R$ 87.543,50 R$ 97.564,84

Fonte: Autor (2020) e adaptado de Menegaco e Lipi (2019)

*Valores baseados no orcamento referente a empresa especializada em alvenaria convencional, ja que o

procedimento é 0 mesmo para ambos 0s métodos.

3.2 Analise de custos

E visivel que, de modo geral, no ha uma consideravel discrepancia nos valores obtidos, ja que
a tabela comparativa mostra uma diferenca de R$ 10.021,34, cerca de pouco mais de 11% mais caro
para 0 método em LSF em relacdo a construcdo em alvenaria convencional.

Neste caso, foi possivel utilizar em ambos os sistemas 0 mesmo tipo de fundagdo, no caso
radier, pois aléem de atender as necessidades da alvenaria convencional atende ao LSF, por sua
superestrutura ser mais leve, por conta dos materiais que a compdem.
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Para a cobertura, 0 orcamento em LSF apresentou uma diferenca de 16% a mais que a alvenaria
convencional, pois o material utilizado para o0 orcamento considerado é todo feito em estrutura metalica
apropriada para o sistema, ja no caso do orgamento em alvenaria convencional tambem foi considerado
uma estrutura metalica, porém com telhas em cerdmica, o que acaba barateando o valor final.

Ja a parte estrutural do LSF acaba sendo mais onerosa por conta da quantidade de aco utilizado
em relacdo a alvenaria convencional que predomina o concreto armado para a parte estrutural, ou seja,
menor quantidade de aco e menor custo. Em relagdo a superestrutura, a constru¢do em LSF se mostrou
86% mais onerosa que a alvenaria convencional.

O mesmo acontece com as paredes, pois 0s materiais utilizados em LSF demandou processo
industrial com pré-fabricacdo onerando em quase 11% o valor do produto para o consumidor final.

Conforme destacado na tabela 3, os itens relacionados a fundagdo, esquadrias, instalagdes
elétricas, instalages hidraulicas, revestimentos, pisos, pinturas e vidros tiveram o mesmo valor para
ambos 0s métodos construtivos e foram retirados do or¢camento feito pela empresa especializada em
alvenaria convencional.

Em relacédo ao custo referente ao m? para alvenaria convencional o valor foi de R$ 1.459,06 e
para LSF foi de R$ 1.626,08.

4 CONCLUSAO

Nesta anélise foi possivel observar a singularidade de cada método construtivo e através da
revisao bibliografica destacar suas principais caracteristicas, vantagens e desvantagens. Alem disso,
através do estudo de caso visualizar a diferenca de custo para cada aplicacéo.

Foi possivel concluir que o método construtivo convencional apresentou menor or¢amento,
porém a diferenca foi baixa considerando o ganho de tempo, méo de obra qualificada e a limpeza no
canteiro de obra para o LSF, comprovando que o mesmo pode muito bem atender a demanda atual e
se mostra muito atrativa para o mercado brasileiro.

Conforme citado acima, o sistema LSF se destaca por outros aspectos que Sdo muito
considerados na construgdo civil, como por exemplo o tempo de execugdo, que reduz
consideravelmente devido ao material ser pré-fabricado, a qualificacdo da mé&o de obra que torna o
procedimento melhor executado devido a qualidade dos materiais que possuem melhor acabamento,
como também minimizacdo de residuos por seus materiais serem compostos em grande parcela de
materiais reaproveitados. Além disso, por se tratar de um método mais limpo e que € executado a seco
evita muitos desperdicios e disposicdo final, que outrora sdo gerados pelos métodos convencionais.
Uma outra vantagem do método LSF ¢ a organizacdo da execucdo da construcdo no canteiro de obras,

que consequentemente implica em grande impacto financeiro.
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Este artigo ndo tem como intencdo inferiorizar nenhum dos métodos, seja por viabilidade

econdmica ou aceitacdo social, mas mostrar que mesmo o0 metodo de alvenaria convencional sendo o
mais utilizado em nosso pais, hoje temos a op¢do do LSF que nos traz muitas possibilidades que
melhoram o desenvolvimento de uma obra.

Por isso, é possivel afirmar que o método construtivo LSF € uma alternativa viavel para o nosso
pais e que vem ganhando espa¢o na sociedade que se preocupa em buscar cada vez mais alternativas

limpas, que otimizem tempo e que causem menos impactos na natureza.
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GESTAO DE PROJETO LUMINOTECNICO E ANALISE DE VARIACAO DE CUSTOS

Dayane dos Santos Barbosa Brito *
Bruno Peres Moitinho 2
Ausra Mardo 3

RESUMO: Tendo em vista que o processo de produgdo de um projeto na construgéo civil passa por
desenvolvimento e melhorias durante sua evolucao, devido ao seu esforco na criacdo do produto que
demandam recursos humanos e financeiro, pesquisa-se sobre o impacto da gestdo em um Projeto
Luminotécnico, a fim de evitar improvisacdes na obra, retrabalho, desperdicio com insumos na
construcdo, além de custos com adicionais devido as alteracOes realizadas apds o fechamento de
acordo. E com base na execucdo de um empreendimento comercial de quatro pavimentos e area
construida de 34.247,39m2 que este artigo visa apresentar os impactos gerados pelas interferéncias
subsequentes as alteracGes realizadas no projeto de Luminotécnica no pavimento superior durante a
execucdo da obra. Diante disso, verifica-se que as solu¢Bes podem ser mais eficazes, favoraveis e
amplamente econdmicas conforme observadas no custo final, quando previsto no planejamento inicial
do projeto o que impde a constatacdo de que é preciso planejamento e gestdo para que os resultados
sejam satisfatorios em relacdo aos prazos e orcamentos estabelecidos.

Palavras-chave: Compatibilizacdo. Aplicacdo no gerenciamento de tempo. Gerenciamento de
projetos.

1 INTRODUCAO

De acordo com a Norma brasileira NBR 13.531:1995, a elaboracdo de um projeto é definida
como a antecipacdo da fabricacdo do objeto a ser projetado, sendo respeitados todos 0s principios
técnicos existente em arquitetura e engenharia. Ele deve ser elaborado por profissionais especializados,
estar de acordo com as normas da Associacao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) e, durante seu
preparo, é impencidivel que o projeto executivo esteja em conformidade com os demais projetos
complementares.

A interacdo entre o projeto arquitetdnico e complementares séo significativas e equalizam no
sucesso do empreendimento desde o estudo do escopo & execucdo, isso exige transparéncia de
informacdes entre todos que compdem a producdo dos projetos que, na maioria dos casos, sao feitos

de forma separadas e sem interacdo entre 0s projetistas e empresas envolvidas, aumentando a chance

! Discente do Curso de Engenharia Civil; Faculdade Catolica Paulista (UCA). E-mail: dayanebarboza@hotmail.com

2 Docente da Faculdade Catélica Paulista (UCA). Bacharelo em Engenharia de Producdo Mecanica pela Universidade de
Marilia (UNIMAR) e Esp. em Engenharia de Seguranca do Trabalho pela Universidade Estadual Paulista (UNESP). E-
mail: bruno.moitinho@uca.edu.br

3 Docente da Faculdade Catolica Paulista (UCA). Doutora em area de Ciéncias da Tecnologia com sub-area de
Energética e Termoengenharia pela Universidade de Tecnologia de Kaunas (KTU) e Instituto de Energética da Lituania
(LEI). Bacharelado e Mestrado em Fisica Aplicada pela KTU, Lituania. E-mail: ausra.marao@uca.edu.br

V.3-N.9-29-DEZEMBRO0/2020


mailto:bruno.moitinho@uca.edu.br

de conflitos entre diversos projetos que normalmente acabam sendo identificado durante a execucédo
resultando em retrabalho, tempo e recursos adicionais.

As alteracOes realizadas em obras e/ou projeto durante a execucdo sdo comuns e algumas
necessarias quando se trata de imprevistos durante a investigacdo de solo ou correcfes de erros devido
a execucdo ou leitura de projetos, porém o temor dos gestores e profissionais da area civil estdo nas
pequenas modificacbes meramente estéticas em layout arquitetdnico por solicitacdo dos proprietarios
que, por consequéncia, consomem tempo e recursos ndo estipulados nos cronogramas, além de
desgaste devido as reunides de Ultima hora e discussdes internas entre os envolvidos. Qualquer
alteracdo pos o inicio da obra acarreta em atrasos, desperdicio de materiais, alteracdes na logistica de
méao de obra e aparecimento de patologias futuras devido ao curto prazo no estudo das divergéncias
causadas pelas alteracbes entre os projetos (arquitetdnicos, estrutural, elétrico, hidréaulico, entre
outros).

E com base na execucdo de um empreendimento comercial de quatro pavimento e &rea
construida de 34.247,39m2 que este artigo visa apresentar 0s impactos gerados pelas alteracdes no
projeto de Luminotécnico no pavimento superior deste empreendimento, onde se situa a rea de vendas
que, tratando-se da iluminacdo em um ambiente comercial, possui um fator estético e grande influéncia
no estimulo das vendas, o que exige deste projeto complementar um estudo prévio e bem elaborado
para alcancar com énfase a modelagem exigida em cada ambiente.

Apresentando o levantamento de sua compatibilizacéo entre o projeto arquitetonico inicial e o
impacto na viabilidade final do empreendimento, este trabalho contextualiza esta ligacéo entre projeto
e obra, a importancia do projeto arquitetdbnico como forma de garantia da evolucdo da qualidade na
execucdo dos servicos as interferéncias subsequentes a uma alteracdo durante o andamento das obras

no edificio.

2 O PROJETO E A OBRA

De acordo com a Lei 8.666, de 1993 que estabelece normas gerais sobre licitagdes e contratos
administrativos pertinentes a obras, um projeto se divide em duas etapas: o basico que consiste em
apresentar estudos técnicos preliminares com nivel de precisdo adequado, afim de assegurar a
viabilidade técnica, executiva e ambiental durante o prazo estipulado de execucdo e o projeto executivo
que segue 0s parametros normativos e operacionais destinada a concepcao da edificagdo, minucia as
informagdes que guiardo a obra através de plantas detalhadas, cronogramas precisos e orgamento com
listagem de fornecedores, de acordo com as normas pertinentes da ABNT. O desenvolvimento do

escopo de projeto é quem possibilita o levantamento dos recursos necessarios, riscos e restricdes que
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0 projeto podera apresentar, somente apos estes estudos de casos e suas solucdes apresentadas € que o

projeto podera ser considerado viavel, dando-se assim inicio a elaboracdo do projeto arquitetdnico.

O projeto arquitetonico € definido por Norma brasileira da ABNT, especificamente, a NBR
13.531 e NBR 13.532. Ele é a base da solucdo definitiva do antiprojeto, representado por plantas
baixas, cortes, elevacdes especificas que possibilitam a leitura de todos os pormenores que constitui a
obra. E por meio deste que se possibilita a elaboracdo de calculo das estruturas, das instalagdes
hidraulicas e sanitérias, elétricas, de telefonia e dados, assim como a elaboracdo de seus memoriais
descritivos. De acordo com Emilio Faroldi e Maria Pilar Vettori, que discute a praticas dos arquitetos,
a arquitetura indica “os possiveis caminhos a percorrer para reduzir a distdncia entre projeto e
execugdo”. O projeto ndo pode ser visto apenas como uma cole¢do de imagens, mas um conjunto de
informacdes rica e complexa que descrevem um processo na construcdo do objeto. Assim, o projeto
apos as suas definicdes de formas, servigos e materiais, deve permitir a materializacdo das solucdes
empregadas na execucdo da obra.

Toda obra civil é dependente do projeto executivo que impacta diretamente sobre 0 andamento
e o resultado da obra, é por isso que o desafio da execucdo civil é fazer os projetos complementares
funcionem de forma coerente. Seja qual for o projeto complementar devemos respeitar as suas etapas
de iniciacdo, planejamento, execucdo, monitoramento e encerramento. Mesmo que este processo
possua uma ordem eles ndo esperam a finalizagdo da etapa anterior para comecar uma nova, ou seja,
ao longo do projeto vérias etapas podem acontecer ao mesmo tempo. Conforme o projeto progride
maior serd o nivel de intera¢do entre 0s processos construtivos e para evitar potenciais imprevistos é
preciso utilizar-se das teorias e prepara-los com atencdo para aplica-los dentro da realidade em obra
través da compatibilizagdo, pois é onde conseguimos antecipar as interferéncias de projetos e encontrar
solugdes antes que chegue a fase de execucao poupando tempo, custo e retrabalho.

Mesmo perante a importancia na obtengdo do construido, o projeto no Brasil ainda é visto como
um cumprimento formal e legal de obtencdes de licenga de obra e ndo como a formulagéo de solugdes.
Ainda que significativo perante os valores investidos nos empreendimentos, o custo da elaboragéo do
projeto, ao olhar do cliente, sera aquele que oferecer o custo e curto prazo mais baixo, levando os
projetistas e profissionais da area a se degradarem em uma espécie de leildo por sua méo de obra e
remuneracao, abrindo mao até mesmo do comprometimento da qualidade dos servigos representados

apos a formalizacao dos contratos.
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2.1 Falhas de projeto e erros de execugao

A transmissao de informacdes é feita através do desenho do projeto. O projetista transfere suas
ideias pelo desenho e quem executa a obra, ao fazer a leitura e interpretacao, esta descodificando e
convertendo o desenho técnico em realidade. Esta linguagem na construcéo civil é regulada pela NBR
5.984/80 - Norma Geral do Desenho Técnico. E seguindo este sistema de linguagem que se permite
um entendimento comum entre quem projeta e executa a obra.

Para aproximar a realidade dos projetos a obra € preciso buscar simplificacdo, administracéo e
rigor nos detalhamentos a fim de garantir a sobrevivéncia e esclarecimento na leitura dos projetos ao
processo construtivo, desta forma, o projeto arquitetdnico e executivo devem se complementar e servir
como “um instrumento capaz de fornecer as informagdes necessarias a quem deve construir” (Gardella
1997, p. 67). A construcao civil, como qualquer atividade especializada, tem uma linguagem propria
através do desenho técnico, falhas de padronizacao, cita¢cdes de normas sem a descricao das exigéncias,
auséncia de detalhamentos, cortes e elevacOes, erros de cotas, niveis e escalas sdo situacfes que
permitem e auxiliam nos erros em erros de execucao.

Segundo Melhado et al. (2005, p.12):

A qualidade ndo é apenas resultado de cuidado relativo aos insumos utilizados no
processo de producdo, envolvendo materiais, m&o-de-obra e controle dos servigos
contratados; quando a atividade de projeto é pouco valorizada, 0s projetos sdo
entregues a obra repletos de erros e de lacunas, levando caracteristicas do produto que
foram idealizadas antes de sua execucdo. Isso é comprovado pelo grande nimero de
problemas patolégicos dos edificios atribuidos a falhas de projetos, os quais podem
representar até metade do total.

Existe um referencial tedrico entre falhas e erros de projeto e execucdo. Falha da a ideia de
defeito, omissdo de informacdes ou instrucdes. O erro é o que desvia das Normas e legislacdo, sdo
solucdes incorretas recomendadas por projeto ou durante a execucdo que leva a ndo conformidade da
obra, comprometendo o desempenho e funcionalidade da edificacéo.

Estes erros sdo comuns durante a execugdo por, na maioria das vezes, construtores nao ter a
experiéncia ou habito de seguir projetos, acabam confiando em sua experiéncia e ignorando um
planejamento realizado que fez com que aquele método construtivo fosse aplicado daquela forma.
Ambos os profissionais envolvidos no projeto precisam ser capacitados, projetistas, engenheiros,
arquitetos e construtores precisam estar alinhados na linguagem e exigéncias que cada uma dessas
funces visdo e priorizam no andamento do empreendimento, pois 0 aumento no grau de incertezas e
desavencas s6 aumenta 0s custos e prazo cujo dnus tende a ser repassado ao cliente.

Eventuais adaptacGes a obra para sua melhor adequacdo sdo eventualmente necessarias, mas,

segundo Hely Lopes Meirelles, a "alteragdo do projeto” sem prévia concordancia do autor original é
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uma falta ético-profissional, “sob pena de ficarem (os que) que fizeram ou aconselharam as

modificacdes solidariamente responsaveis pelas imperfeicdes ou seguranca da obra, ou seja, qualquer
pretexto de alteracdo sem a ciéncia e autorizacdo de seu autor, transfere a responsabilidade técnica ao
responsavel pela sua execugdo. Para aproximar a realidade dos projetos a obra € preciso buscar
simplificacdo, administracdo as complexibilidades que o envolvem e rigor nos detalhamentos a fim de

garantir a sobrevivéncia e facil esclarecimento na leitura dos projetos ao processo construtivo.

2.2 Falha internas de comunicacéo

Em teoria a construgdo civil é dividida em duas perspectivas conflitantes: a abordagem da
engenharia civil que estd voltada no aprimoramento das técnicas construtivas, qualidade e
produtividade no canteiro de obras e a arquitetura que estabelece a linguagem formal e aplicacdo de
novas tecnologias muitas vezes diferente da realidade construtiva durante a criacdo dos projetos. A
visdo que temos € que uma atividade esta ligada a obra e a outra ao projeto, mas é preciso deixar claro
que as atividades de projeto e construgdo sdao complementares e dissociavel, ambos envolvem o0s
aspectos construtivos e precisam estar interligados na criagdo do produto, é oportuno estimular o bem-
estar entre engenheiros e arquitetos nos canteiros de obras, entre a arte e a técnica. Para Faroldi e Maria
Vettori, “o0 conceito de possibilidade de realizacdo da obra devera voltar a ser a base de todo
entendimento do projeto”. (Faroldi e Vettori, 1997, p. 288).

Devido essa divisdo, o canteiro de obras deixou o didlogo entre os profissionais e sua obra, é
preciso permitindo a intervencdo da arquitetura respeitando a criacdo de suas formas através da
aplicabilidade e estudos l6gicos na producdo do engenheiro. Julio Ferreira também enfatiza que
tradicionalmente a fase de projeto envolve somente o proprietéario e 0s projetistas, negligenciando a
participacdo do time de construcdo (Ferreira, 1996), ndo levando em consideracdo a complexibilidade
de sua execucdo, permitindo que os problemas sejam resolvidos durante a obra. Essas tomadas de
decisOes para adaptacao de solu¢bes formuladas em projetos acarretam na perda de produtividade e
improvisacdo em loco por conta da falta de detalhamento e de qualidade dos projetos, que, segundo a
Diretoria de Produto da ENCOL, é acompanhada de sérios prejuizos ocasionados por elevagdo dos

custos, comprometimento da qualidade e atraso na entrega (Encol, 1990).

3 A IMPORTANCIA DO PROJETO LUMINOTECNICO NO AMBIENTE
COMERCIAL

O projeto luminotécnico tem como objetivo fornecer a iluminacgdo correta ao ambiente através

do estudo da tipologia e tarefas a serem realizadas em cada local, aliando-se a luz natural e artificial.
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Os requisitos luminotécnicos sdo estudados a partir de normas técnicas ou das necessidades
apresentadas pelo cliente.

A luz possui a fungdo de modelar, reduzir ou ampliar ambientes, podendo influenciar no
conforto visual e térmico, tudo através da associacao de diversos tipos de iluminacdo que podem ser
utilizadas para dar os efeitos desejados e agregar valor a edificacdo. Tratando-se da iluminacéo na
arquitetura comercial, além do fator estético, ela pode influenciar no estimulo das vendas ou, se
disposta da maneira incorreta, espantar os clientes.

Um produto bem iluminado atrai olhares e é uma ferramenta poderosa de marketing em
supermercados e varejos, pois quanto melhor a aparéncia dos produtos, maiores sdo as chances de
vendas. A principais preocupacdes de empresas de supermercados com um projeto luminotécnico é
proporcionar um ambiente no qual o cliente sinta-se confortavel, encontre o que precisa com facilidade
e tenha vontade de voltar, e, em paralelo, diminuir a quantidade de luminarias sem afetar a iluminacao
do ambiente e garantir economia nos gastos com conta de luz.

O estudo personalizado produz um projeto com especificacdes nas escolhas do tipo adequado
de lampadas, calculo de distribuicdo dos pontos de luz, tecnologia dos modelos (LED ou
convencional), aplicagdo, curva de distribuigdo luminosa, poténcia e fluxo luminoso, mas ao falarmos
das areas de vendas de um supermercado a temperatura e indice de reproducdo de cor sdo o0 que mais
causam impacto e destaque em uma proposta técnica comercial de implementacdo ou implantacdo do
sistema luminotécnico.

O objetivo do projeto do projeto luminotécnico é apresentar diretrizes para que as
responsabilidades sejam definidas entre contratantes, projetistas, fornecedores e executores das obras,
identificar as necessidades de ajustes do estabelecimento apresentando solucbes que atenda as
expectativas dos empreendedores e envolvidos.

A partir das Normas da ABNT (que estabelece o0 minimo de luminosidade para cada tipo de
atividade) e experiéncia da equipe contratada que deve analisar os dados atuais de consumo de energia,
qualidade de iluminagdo comparando com os estudos de projetos anteriores ja estabelecidos e
utilizados nas demais unidades, visando apresentar uma proposta e projeto que proporcionem
economia no consumo de energético, qualidade da iluminacdo e eficiéncia energética do sistema que
sera implantando, garantido a energia luminosa til em comparacao entre a situacao antiga e projetada.

A empresa prestadora dos servigos de luminotécnico precisa ter ciéncia das distribuicbes de
circuitos elétricos, especificagdes do projeto arquitetdnico e do proprietario da edificacdo, que, mesmo
perante as melhorias arquitetdnicas executadas em cada unidade, precisa garantir que sua marca e

comunicacdo visual seja respeitada mesmo perante a nova proposta técnico-comercial apresentada.
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4 A COMPATIBILIZAO DE PROJETOS

As mudancas politicas e econbémicas na area da construcdo civil permitiu que grandes
escritorios perdessem grande parte de seus funcionarios onde surgiu a necessidade de terceirizar alguns
projetos, exigindo assim a dispensabilidade de compatibilizacdo de projetos, por ndo ser 0 mesmo
profissional ou escritério responsdvel por todos os projetos de uma edificacdo, evitando assim
divergéncias e transtornos nas execuc¢des dos servigos.

A compatibilizacdo de projetos é uma forma de analisar e integrar as solucdes adotadas nos
projetos complementares envolvidos e suas especificagbes técnicas, fazendo com que suas
interferéncias futuras ndo sejam resolvidas durante a execucdo da obra e sim na fase inicial da
elaboracao dos projetos, ou ao serem concebidos, partindo da planta mestre ou arquiteténico, que ird
envolver os complementares como referéncia, detectando e eliminando os erros. As causas de
patologias na construcdo civil na maioria dos casos sdo devido a falha de projetos seguido pelas mas
execucles e qualidade dos materiais, sendo essas etapas secundarias estarem relacionadas aos
problemas na falta de compatibilizacéo.

Segue abaixo com a ordem de ligacdo avaliacdo das causas e solucBes entre os estudos
preliminares e a integracdo das solugdes destas problematicas que ddo origem a compatibilizacdo dos
projetos adequada.

Figura 1 — Compatibilizag&o de Projetos

Avaliagao
das solugcdes propostas

. Compatibilizagao
COMPATIBILIZACAO ® nas fases de estudo preliminar,
anteprojeto e projeto executivo

Integragao
dos projetos, das solucdes
e das especificacdes técnicas

Fonte: Silva (2004, p. 56)

O ideal é garantir que o projeto arquitetdnico prossiga com ao desenvolvimento inicial, sem
sofrer alteracdes durante a execucao da obra, garantindo assim interferéncias e ajustes entre os projetos
que podem acarretar em atrasos no cronograma da obra, incompatibilidades entre projetos que podem

acarretar em gastos inesperados.
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Afirma Chippari (2013, p.1):

Compatibilizar projetos requer investimentos que podem representar de 1% a 1,5%
do custo da obra, mas gera diminuicdo de despesas que varia de 5% a 10% desse
mesmo custo. Além de reduzir o tempo gasto no canteiro de obras, os ganhos sdo
garantidos pela reducéo do desperdicio e eliminacdo do retrabalho.

Melhorias e revisGes naturalmente havera em qualquer empreendimento, tratando-se de uma
obra de 34.247,39m? de construcdo e quatro pavimentos, exigéncias do codigo civil e normas
construtivas municipais ndo permitiria que fosse diferente. Dentre os projetos envolvidos nessa
construcao, destacamos o Projeto Luminotécnico que obteve maiores alteracdes em seu escopo até a
elaboracdo do projeto final, incluindo variaveis significativas que influenciaram no tempo e custo.

Mesmo que haja um padrdo de projeto pré-estabelecido no mercado, na area civil nenhum
projeto € igual ao outro, todos possuem suas peculiaridades, especificacdes e padrdes definidos, tendo
como resultado caracteristicas construtivas que exigem do contratado e contratante uma sintonia
durante a execucdo, pois qualquer necessidade de alteracdo influira diretamente no prazo de entrega

do empreendimento, principalmente se este ja estiver em execucao.

) VARIACAO DE CUSTO ENTRE O PLANEJADO E EXECUTADO

Este empreendimento ao qual é utilizado como base neste artigo possui uma meta de inaugurar
uma loja a cada dois anos. Para tornar este objetivo em realizado, envolve-se uma equipe responsavel
pelos planejamentos e cronogramas iniciais juntamente com a diretoria da rede, e é através do setor de
projetos que sdo feitos os acompanhamentos desde os levantamentos topograficos dos terrenos
destinado as proximas lojas até a compra dos equipamentos e gondolas que ddo forma as areas
administrativas e de producdo do supermercado. Este envolvimento em todas as etapas da obra é
devido a uma visao do diretor que prioriza em sua equipe uma modalidade de aquisicdo conhecida
como “chave na mao”.

Chave na méo, ou turnkey, € uma expressdo comum utilizada para um sistema relacionado a
construcao civil, em aquisi¢des publicas ou privadas, na qual a contratada devera responsabilizar-se
por todo o desenvolvimento de uma obra, desde o planejamento, compra de materiais até chegar na
entrega das chaves. E um estilo que busca dar privacidade aos contratantes que nio possuem tempo
para acompanhar cada etapa e detalhe da obra. Este sistema é recomendado para obras de grande porte,
permitindo que a constru¢do mantenha um padréo, pois todas as etapas serdo realizadas e administradas
pela mesma equipe.

Para dar vida a este sonho € preciso uma parceria com empresas terceirizadas que realizam 0s

projetos para aprovacdo em oOrgédos publicos de acordo com as normas e exigéncias técnicas, equipes
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de prestacdo de servicos qualificados que executam a obra com qualidade respeitando os prazos

estimados, e 0 acompanhamento da equipe do empreendimento em obra que envolve engenheiros e
gestores capacitados responsaveis pela analise técnica da obra, seguranca, comprimento fiel do
cronograma e orgamento destinado ao projeto.

Durante o desenvolvimento desta 8° loja, ocorreu situacGes que ndo poderiam ser previstas.
Depois de um bom tempo com resultados negativos o segmento de construcdo civil estimava-se um
crescimento de 3% para o ano de 2020, entretanto coronavirus (Covid-19) causou diversos impactos
em Varios setores no pais, sendo ainda incalculdveis os prejuizos. A falta de matérias primas para 0s
fornecedores e a faléncia de empresas fez com que este empreendimento que, desde o inicio ja buscou
inovacOes e tendéncias arquitetbnicas, tivesse que realizar ajuste de ultima hora em uma de nossas
equipes que desenvolvia e entendia a fundo a necessidade do projeto luminotécnico neste
empreendimento.

Esta empresa que nomearemos de “Empresa A”, por respeito, durante a abertura de licitacdo e
negociacdes para o fechamento do projeto e execucdo de toda a luminotécnica do empreendimento,
acabou declarando faléncia nos primeiros meses de paralisacdo do comércio devido a grave situacao
de pandemia. Por estarmos nas fases finais de obra, realizamos a negociacdo com outra empresa de
luminotécnica, que chamaremos de “Empresa B”, que apresentou propostas similares com pregos e
prazos justos, porém com o desafio de entender a forma como trabalhamos em nossos
empreendimentos. Esta mudanca de parceria fez com que tivéssemos o retrabalho de alterar todo o
projeto e descri¢cdes das luminarias nos pavimentos desde o segundo subsolo, onde se encontrava o
depdsito, até o 1° pavimento superior, onde ocorrerdo as mudangas mais impactantes.

Cada empresa de luminotécnica possui um design diferente em seus produtos, lumens e
poténcia que sdo levados em conta e cada uma dessas alteraces envolveu a opinido de escolha do
diretor, coordenadores e arquitetos, pois estes ajustes ndo poderiam perder a qualidade na iluminacéo
nos setores de produgdo ou exposi¢do dos produtos, principalmente no hortifruti, onde é realizado um

estudo das cores para deixar os legumes, verduras e frutas ainda mais atrativos.

Tabela 1 — Comparativo inicial “Empresa A x Empresa B*

COMPARATIVO INICIAL "EMPRESA A" E "EMPRESA B"
Descrigdo Empresa A - RO0 [Empresa B-R00 |Comparativo
Quantidades 1.480,00 1.177,00 303,00
Valores sem desconto RS 417.241,71 | RS  398.154,99 | RS 19.086,72
Valores com desconto RS 307.768,47 | RS 256.531,26 | RS 21.237.21
Poténcia total das luminarias{Ww) 72576,00 AR347,00 24.229,00

Fonte: Autoria propria (2020)
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Segue a tabela 1 de comparacdo de valores entre 0s servicos e projeto que ja havia sido

apresentado pela “Empresa A”, antes de sua faléncia, e os servigos propostos pela “Empresa B”,
levando em conta os valores reais que foram negociados e soma da poténcia elétrica oferecia em cada
um dos projetos.

Esta nova parceria exigiria da “Empresa B” a colaboragao e compreensao nos inimeros ajustes
decorrentes em projetos e execucao, isso ocorre por se tratar da elaboracdo dos layouts mobiliarios de
setores de producéo e &rea de vendas muitas vezes apds o start de inicio das obras e, como explicado
nos topicos anteriores, estas alteragdes causam transtornos e acarretam em atrasos nas liberagdes de
servicos em obra. Estes ajustes ocorrem por circunstancias decorrentes durante a obra, como por
exemplo a pandemia, que exigiu um distanciamento social e outras situacdes que fez com que os
coordenadores de cada setor visassem melhorias tanto aos clientes internos como externos e, qualquer
alteracdo neste layout acarreta em correcdes e revisdes nos projetos de hidraulica e elétrica que estdo

ligados a qualquer alteracdo de layout dos setores.

Figura 2 — Projeto luminotécnico inicial “Empresa B”

0

L - n e =n

>3

[T

r

»
- BERRERRP
-
e

15 208 ]

|

[ ~ u.;]...nu....uu_..
Fonte: Projeto Luminotécnico R00-F02, (2020)

Mesmo n&o sendo a melhor maneira de seguir com uma obra, mas um empreendimento no

ramo varejista € preciso priorizar a bem-estar do cliente dentro da area de vendas em qualquer
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circunstancia, é ele guem mantei o funcionamento do empreendimento. Por consequéncia, estes ajustes

e mudancas de layout demandou alteragcdes no projeto arquitetonico, revisdo nas tabelas e calculos de
elétrica e adicionais nas quantidades de luminérias que ndo estavam previstos. A cada melhoria
apresentada, se da a liberdade para que novos ajustes sejam feitos nos projetos. Ainda que seja
necessario repetir os conceitos gerais do projeto inicial, indicar possibilidade para uma atualizagédo
criativa se da liberdade para que melhorias em mobiliarios, disposicdo de gondolas e atrativos
arquitetonicos sejam executados, surgindo assim novos adicionais e revisdes em projetos.

Nas figuras 2 e 3 segue a apresentacdo do projeto inicial da "Empresa B" que, até entdo supria
as necessidades do empreendimento durante a licitacdo, e o projeto final executado apds as

interferéncias arquitetdnicas por parte dos ajustes e a pedido do proprietario do imovel.

Figura 3 — Projeto luminotécnico final “Empresa B”
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Fonte: Projeto Luminotécnico R0O4T-F02, (2020)

Mesmo que sutis as alteragOes a olho nu nas disposi¢Oes dos pergolados que acompanham o
layout das gondolas nos setores de hortifruti e floricultura, destacados no canto direito do projeto, estes
ajustes resultaram em um montante adicional de R$ 168.821,58 apenas considerando os adicionais nos
quantitativos e trocas nos modelos de luminérias, sem contar 0s ajustes em expositores atualizados,

pergolados que compdem a comunicacdo visual do empreendimento ou custo com revisdes nos
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projetos de elétrica. Este valor se deu por conta as luminarias envolvidas nos cachepot que se cnontram

nos corretores principais na area de vendas, além da solicitacdo de elevacdo na qualidade das
luminérias que ficam expostas aos clientes, resultando uma mudanca incrivel no ambiente.

A tabela de comparativo abaixo apresenta como mesmo retirando algumas quantidades de itens,
a troca dessas luminarias auxiliou na diminuicdo da poténcia elétrica resultando em economia no custo
de energia, entretanto, teve um valor adicional consideravelmente alto perto do que ja haviamos sido
negociados. Este valor ndo representava apenas o material instalado, mas a previsao da contratada em
oferecer mao de obra adicional na producdo das luminérias para garantir a entrega dos materiais

adicionados dentro do prazo para as instalagoes.

Tabela 2 — Comparativo de revisdes “Empresa B”

COMPARATIVO DE REVISOES "EMPRESA B"

Descrigdo ROOD ROAT Comparativo
Quantidades 1.177,00 1.192,00 -15,00
Valores sem desconto RS 398.154,99 | RS 660.178,24 -R5262.023,25
Valores com desconto RS 256.531,26 | RS 425.352,84 -R5168.821,58
Poténcia total das luminarias{Ww) 48347,00 47768,00 579,00

Fonte: Autoria propria (2020)
5.1 Tempo e retrabalho

Além das luminarias fixadas nos pergolados, existe a rede principal responsavel por fornecer
0s lumens necessarios para um ambiente claro e agradavel a loja, que, somado com as luminarias dos
pergolados resultava em um circuito de 60,53 kW apenas no pavimento superior.

Por tras de todo o trabalho estético, a equipe de projetos trabalhou contra o tempo para
compatibilizar o projeto de combate a incéndios que, devido aos prazos dos 6rgdos publicos e a
paralizacdo do comércio, ainda estava em andamento para aprovacdo, para que a rede de sprinklers
ndo fosse realizada em conformidade com as luminarias e, em paralelo, as alteracfes nas tabelas e
distribuicéo dos circuitos elétricos. A area de vendas é dividida em quatro circuitos elétricos diferentes,
ficando 25% de iluminacdo em cada um deles. Esta divisdo € realizada para que durante 0s servigos
noturnos de limpeza e vigilancia, ndo seja necessario deixar todas as luzes da loja acessa, gerando
economia de energia devido a possibilidade de controle na iluminagdo individual dos circuitos. Para
realizar esta divisdo foi necessario realizar a redistribuicdo dos circuitos cada revisao realizada no
projeto luminotécnico, devido aos ajustes nas quantidades de luminarias, sendo necessario aumentar o

numero de circuitos e disjuntores em relagdo ao projeto inicial.
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Todo o levantamento foi conferido e revisado pela equipe técnica, realizando ao todo 4 revisdes

apenas na prancha 05 de elétrica, onde se encontra o pavimento superior, levando aproximadamente
10 dias para compatibilizar e encaminhar o projeto final a equipe de projetos elétricos, que, devido aos
custos adicionais e tempo de espera para 0 envio dos projetos atualizados, a empresa responsavel teria
apenas a responsabilidade de conferir todo o trabalho realizado pela nossa equipe. Mesmo realizando
toda a redistribuicdo nos circuitos e calculos necessarios, a empresa contratada responsavel pelos

projetos elétricos e responsabilidade técnica pelo mesmo, cobrou um adicional de R$ 19.562,50.

Figura 4 — Layout de projeto luminotécnico princial.
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Fonte: Projeto Luminotécnico R0O4T-F01, (2020)

O tempo aplicado nas inimeras revisfes sdo a busca pelo resultado que poderia afetar
significativamente a vida util do empreendimento, aparecimento de patologias na rede elétrica,
desperdicio de materiais e médo de obra durante e ap0s a execu¢do da obra. Desta forma, estes dias
foram uma forma de escapar destes conflitos mediante as intervengdes. Segundo Vanni (1999), as
alteracdes podem interferir no valor do empreendimento, pois 0 custo de prevenir o aparecimento de

erros e menor que a correcao destes.
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O sucesso de um projeto depende de muitos fatores, e a gestdo € um meio eficaz de alinhar
objetivos e prevenir riscos seja durante ou apos a iniciacao de um projeto. Estar focado no cronograma
e orcamento disponivel permite que todas as etapas sejam respeitadas e alcangadas. Em comparagéo
aos valores do projeto original apresentado pela “Empresa A” em relagdo a “Empresa B” mostra-se
que, esta atualizacéo no layout arquiteténico para alcancar os efeitos desejados pelo empreendedor de
fornecer seguranca e conforto ao cliente e colaboradores durante sua permanéncia no ambiente

comercial, resultou em um aumento de 38,20% no or¢amento estimado.

Tabela 3 — Comparativo final “Empresa A x Empresa B*

COMPARATIVO INICIAL "EMPRESA A" E "EMPRESA B"

Descricio

Empresa A - R0OO

Empresa B -ROAT

Comparativo

Cuantidades

1.430,00

1.192,00

288,00

Valores sem desconto

RS 417.241,71

RS 660.178,24

-R5 242,936,553

Valores com desconto

RS 307.768,47

RS 425.352,84

-RS  117.584,37

Poténcia total das lumindrias{W)

72576,00

47768,00

24.808,00

Fonte: Autoria propria (2020)

Além do valor financeiro, as alteracfes em um projeto durante o andamento da obra fazem com
que seja uma incognita as consequéncias e dimensionamento real de tempo e retrabalho gastos
ocasionado pelos ajustes, devendo ser levado em consideragdo que a fase de acabamento faz com que
0s proprietéarios figuem entusiasmados, a equipe de gestdo precisa lidar com o cansa¢co da obra e
estresse devido ao grande nimero de profissionais de varias especialidades no local, demandando na
reta final da obra um equilibrio e controle nas expectativa e impulso dos envolvidos, mesmo que estas
alteracdes sejam feitas em busca pela qualidade no atendimento e apreciacdo do resultado de uma nova
unidade da rede para os clientes.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo do presente estudo foi verificar e demonstrar a importancia de gestdo de tempo e
projeto na industria da construcdo civil, utilizando-se de revisoes literarias especificas ao tema.

Buscou-se neste estudo de caso apresentar os resultados através de um levantamento de custo
adicional devido as exigéncias de alteracbes em projeto arquitetonico realizadas a pedido do investidor.

A andlise de resultado neste estudo possibilita apresentar como as intervencgdes nos projetos
durante a execuc¢do de obra ocasionou um adicional de R$ 188.384,08, especificamente no projeto
luminotécnico do pavimento superior de um empreendimento comercial no ramo varejista, e a

identificacdo dos trabalhos envolvidos para que estes ajustes ndo afetassem o projeto e a rede de
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circuitos elétricos da construcdo. Estas incompatibilidades durante a fase de execucdo, quando

detectadas e corrigidas, evitam improvisos no canteiro de obra e erros na edificacao.

O que se nota, a principio, que grande parte dos empreendimentos respeitam e valorizam os
projetos estruturais e as normas estabelecidas pelos calculistas em comparacdo aos demais projetos.
Muitos arquitetos, por exemplo, perdem a autoridade perante o incorporador por ndo conseguir
defender seu projeto. E preciso resguardar o usuario da edificacdo em busca do retorno financeiro que
o0 investidor deseja, gerando dominio sobre seu conceito projetado, o que possibilita estudos mais

amplos em relagédo ao tema.
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PATOLOGIAS DA CONSTRUCAO CIVIL - efeitos da capilaridade

Daniel de Oliveirae Lima?
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RESUMO: A patologia é um problema que enfrentamos a muito tempo e desde algumas décadas atras
ja existia formaras de preveni-las e soluciona-las. O presente trabalho trata-se da patologia na
construcao civil na regido de Marilia - SP, referente ao tema de capilaridade, sera apresentado alguns
tipos de problemas patoldgicos causado pela infiltracdo, suas origens, solu¢des e algumas maneiras de
prevencdo, visando de maneira eficaz e econémica para estas patologias, podendo ser executadas para
todos os tipos de obras da construcéo civil, pequeno, médio e grande porte. Realizamos alguns estudos
de caso relacionado ao tema capilaridade em construgdes existente e ainda em andamento na cidade
de Marilia para avaliar maneiras eficazes e comprovar a solucao.

Palavras-chave: Capilaridade. Patologia. Construgdo civil. Infiltragcdo. Impermeabilizag&o.

1 INTRODUCAO

A construcdo civil € uma das praticas mais antiga da humanidade. Desde os tempos primitivos
até hoje percebesse que diversas técnicas e métodos de construcdo que foram preservadas e
aprimoradas com o passar do tempo e principalmente com o grande avanco das tecnologias.
Impulsionada pelo crescimento demografico, econémico e urbano a construcdo civil mediada pelas
novas tecnologias aprimorou suas praticas visando desenvolver novos conhecimentos na area da
engenharia civil no sentido de diminuir diversas patologias que desvalorizam os imdveis e ocasionam
ma qualidade no produto final ofertado ao mercado.

As patologias sdo causadas por inimeros problemas, o principal tipo é resultante da umidade
sendo essa patologia mais recorrente, ocasionada devido & penetracdo de &gua ou por causa da
formacdo de manchas de umidade. Tais problemas sdo graves e de dificeis solugdes, tais como:
Prejuizos de carater funcional da edificacdo, desconforto dos usuarios e em casos extremos podem
afetar a saude dos moradores, danos em equipamentos e bens presentes nos interiores das edificacGes
e diversos prejuizos financeiros (CONSTRUCAOCIVILPET, 2018). Impermeabilizantes sdo, as
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melhores solugbes quando o assunto é sobre como acabar com umidade da parede, podendo ser
encontrado na maioria das casas de materiais para constru¢do. Um produto simples de se usar e com 0
custo baixo.

Em varios paises a impermeabilizagdo iniciou-se com o0 uso de 6leo de baleia na mistura das
argamassas de assentamento e revestimentos segundo o IBI (Instituto Brasileiro de Impermeabilizacao,
2017). No Brasil ela ganhou destaque na construcao civil, e comecou a ser normatizada em razédo da
construcdo do Metr6 em Sé&o Paulo, que por ser uma obra de grande porte, precisava de maior atencéo
nesse tema. Mesmo com estudos realizados e tecnologias que inovaram os produtos que séo utilizados
e da obrigatoriedade do projeto de impermeabilizacdo, pode-se afirmar que a impermeabilizacdo nao
estd presente em todas as obras que, apesar de todo avancgo tecnoldgico, a construcdo civil ainda
enfrenta diversos problemas referentes a patologias nas edifica¢Ges industriais, laborais e habitacionais
que para acompanhar o acelerado crescimento urbano da sociedade moderna acaba deixando pequenas
falhas que ndo fiscalizada e corrigida podem se tornar graves patologias como rachaduras, trincas,
fissuras, fungos, infiltracdes, bolor e mofos e corrosdo de armaduras em concreto. Diante desse
contexto, a presente pesquisa tem por objetivo analisar as patologias ocasionadas por umidade nas
edificacGes na cidade de Marilia e também enfatizaremos um pouco sobre outros tipos de patologias
comuns hoje em dia, como recalques de fundacéo, dilatacdo térmica, erros de cobrimento da armadura,
vazamentos em redes hidraulicas, falhas de concretagem, cobrimento das armaduras e entre outras.
Todos esses tipos de patologia devem ser tomados medidas corretas no decorrer da execucdo da obra,
pois sendo a qualquer momento ela ira se manifestar aparecendo de diversa formas e com o decorrer
do tempo elas causaram algum tipo de problema visual ou até estrutural na sua edificacéo.

A metodologia aplicada no estudo parte da pesquisa bibliografica e exploratoria caracterizada

como descritiva e analitica, onde os resultados mensurados sdo obtidos através da analise de contetdo.

1.1 Problema da pesquisa

Atualmente cresce as insatisfacdes dos clientes para com as construtoras e “obrigam as mesmas
darem a garantia de cinco anos” segundo o Codigo de Defesa do Consumidor (lei 8078/1990). As
patologias relacionadas a capilaridade ocorrem devido a manutencGes inadequadas ou até mesmo a
falta delas promovendo custos elevados, desempenho inadequado e risco a vida humana em cenarios

mais graves.

1.2 Objetivo

O presente trabalho visa como objetivo o aparecimento de patologias, que estdo presentes em

obras distintas, até mesmo obras recém-entregues. Cujas patologias decorrem de varias maneiras e
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ocasionam em falta de desempenho adequado. Avista disso, o intuito € analisar exteriorizagdes

patoldgicas ocasionadas por capilaridade. Da mesma forma, séo apresentadas formas de solucdes para

reparos, disposto de evitar o reaparecimento de problemas.

1.3 Justificativa

Atualmente o nivel de exigéncia no mercado da construcéo civil estd em uma crescente onde
se tem uma inquietacéo referente a produzir obras em curtos prazos e com indices cada vez menores
de defeitos, isto esta relacionado ao desenvolvimento das tecnologias implantadas em todos os tipos
de obras desde as mais sofisticadas até as mais simples, relaciona-se também com aperfeigoamento
avancado de projetos onde se adaptam a cada tipo de uso.

As falhas relacionadas a capilaridade nas construcdes sera o foco do presente trabalho, onde
acarretam problemas graves nao so relacionados ao desconforto do ambiente, mas também gera risco
a vida humana podendo ocasionar o desuso da edificacéo.

Para combater a capilaridade é utilizada a impermeabilizagdo, conforme ABNT (Associacao
Brasileira de Normas Técnicas) NBR 9575/2003 destaca isso como um produto resultante de
elementos construtivos relacionados a protecdo das construgdes contra a acdo deletéria de vapores,
fluidos e da umidade. Atualmente as impermeabilizacdes sdo compostas por camadas de especificas
funcdes. A demais, NBR 9575/2003 cita a obrigatoriedade de um projeto basico destinado a
impermeabilizacdo em determinadas obras, em execu¢do ou reformas.

Tendo em foco a patologia relacionada a capilaridade, nesse contexto através de pesquisas
direcionadas a esse campo, surgem questdes sobre a origem dos problemas causados por descuidos no
momento da execucado, que serdo estudados nessa pesquisa, a fim de detectar e reconhecer os principais

motivos dessas falhas e posteriormente procurar maneiras eficientes e viaveis de resolvé-las.

1.4 Metodologia

Para a elaboracdo deste trabalho foram realizadas pesquisas bibliogréficas e estudo de casos
relacionados a patologia do tema principal do trabalho. Realizou-se pesquisas relacionadas ao tema
para entender por que ocorrem e também no assunto principal de como evita-las. Foram realizadas
visitas em locais com patologias, para avaliar os locais em sua area interna e externa, formulando

relatorio de fotos detalhadas da patologia em cada local.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Entendemos por capilaridade o fendmeno da ascensdo da agua do solo nas paredes de uma

edificacdo através da tensdo superficial. A intensidade da tensdo superficial esta diretamente

V.3-N.9-29-DEZEMBRO0/2020



relacionada a viscosidade do liquido. A ascensao da agua nas paredes se da pelos capilares que, para
Vergoza (1991), “sdo oriundos da descontinuidade dos materiais utilizados na construcdo civil,
formando uma rede de espagos cheios de ar, que vao sendo saturados pela dgua a medida que esté se
desloca dentro do material”. Ndo s6 a dgua do solo ascende, mas também os sais existentes no terreno
e nos proprios materiais de construcdo sdo dissolvidos pela agua e transportados através das paredes
para niveis superiores. Ao evaporar, esta agua provocara a cristalizacdo destes sais que fechardo os
poros existentes, reduzindo a sua permeabilidade e aumentando o nivel da umidade. Podemos perceber
a acdo da agua pela capilaridade visualmente, pois ela provoca o aparecimento de manchas nas regiées
geralmente junto ao solo, acompanhadas de manchas de bolor, criptoflorescéncias, eflorescéncias ou
vegetacao parasitaria, principalmente nos locais de pouca ventilagéo.

A patologia na construgdo pode ser entendida, analogamente a Ciéncia Médica, como 0 ramo
da engenharia que estuda os sintomas, formas de manifestacdo, origens e causas das doengas ou
defeitos que ocorrem nas edificacdes.

Os problemas patoldgicos estdo presentes na maioria das edificacdes, seja com maior ou menor
intensidade, variando o periodo de aparicdo e/ou a forma de manifestacdo. Segundo Lichtenstein
(1986), “estes problemas podem apresentar-se de forma simples, sendo assim, de diagnostico e reparo
evidentes ou entdo, de maneira complexa, exigindo uma andlise individualizada”. As formas
patoldgicas encontradas com maior frequéncia sdo principalmente capilaridade, infiltracdes, fissuras,
corrosao da armadura, movimentacdes térmicas, descolamentos, entre outros. Deve-se salientar a
importancia da detec¢do precoce de manifestacdes patolégicas, tendo-se em vista que o quanto antes
estas forem tratadas, menor serd a perda de desempenho e mais barato sera a terapia.

Toda edificacdo possui um periodo de vida atil a que se destina. Muitas vezes, antes mesmo
deste prazo ser alcancado, o nivel de desempenho j& encontra -se abaixo do satisfatério devido, por
exemplo, a falta de manutencao periddica. A manutencdo ndo evitara que o estabelecimento alcance,
um dia, o fim da sua durabilidade, mas sim, prorrogara a vida Util deste, buscando sempre a auséncia
de patologias. Segundo a norma NBR 5674 “A responsabilidade pela manuten¢do de um
estabelecimento estd atribuida ao proprietario do mesmo, ou entdo, a alguma outra empresa ou
profissional habilitado que o proprietario venha a delegar a fungao” (ABNT, 1999). Frente a uma
manifestagdo patologica, necessita-se analisar o problema em questéo, visto que este processo, muitas
vezes, envolve um conjunto complexo de procedimentos, no qual ocorrem variagdes para cada caso.

Lichtenstein (1986) afirma que, “uma estrutura para a analise de problemas patologicos que
consiste em uma sequéncia de trés etapas”. A primeira fase consiste no levantamento de subsidios,
fazendo parte desta, a vistoria do local, a anamnese, ensaios complementares e pesquisa. Entendido o
caso, parte-se entdo para a segunda etapa, que é a elaboracdo do diagndstico, precedido de um
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prognostico que indicara a viabilidade de se fazer intervencdes. O Gltimo passo serd o estudo das

alternativas de intervencao, para posterior decisdo da conduta a ser seguida. E importante que os casos,
depois de analisados e solucionados, sejam registrados para que, futuramente, possa -se tomar medidas
preventivas para tais falhas e assim, ndo se torne necessario ter gastos e incbmodos com terapias
corretivas.

A NBR 14037 também ¢ de suma importancia dentro do tema estudado, pois “determina o
contetido a ser incluido no manual de operacao, uso e manutencdo de edificagcBes, com recomendacbes
para sua elaboragdo e apresenta¢do” (ABNT, 2014), tendo como objetivo orientar o proprietario e o
usuario para a correta realizacdo das atividades de manutencdo. Esta norma prevé que a elaboracéo do
manual fica a cargo do responsavel pela producdo da edificacdo. O manual de operacdo é
imprescindivel para o usuario para que 0 mesmo possa consulta-lo quando surgirem davidas quanto
ao tipo adequado de uso a qual a edificacdo se propde com segurancga, assim como para indicar
procedimentos corretos de manutencao e operacdo. Em marquises, a manutencao se torna ainda mais
importante, pelo fato de constituirem-se elementos isostaticos e em balango. A falta de manutencéo
nestas estruturas pode gerar o colapso das mesmas, devido, principalmente, a obstrucao do sistema de
drenagem e a degradacgdo da camada impermeabilizante, os quais acabam por desencadear diversas
patologias gravissimas. A auséncia de um manual de manuten¢do também pode ser a causa inicial de
patologias em marquises, pois 0s usuarios acabam por fazer uso indevido da estrutura, depositando
materiais, pendurando letreiros pesados, e aparelhos condicionadores de ar, gerando um sobrecarga
ndo prevista em projeto. Segundo Dal Molin e Campagnolo (1989) “um controle de qualidade rigoroso
deve ser realizado tanto no projeto, como nos materiais utilizados, na execuc¢ao”, pois a grande maioria
das patologias tem origem relacionada com alguma falha na realizacdo de uma ou mais etapas do
processo da construcao civil.

Destacamos entdo que a Capilaridade esta relacionada a subida da agua, através de fendas
minuscula, em posicdo da gravidade. Este efeito de acordo com Marinho, Filipe (2020) consiste em
“fenomeno fisico da modificagdo do nivel liquidos, devido ao contato da superficie com um solido.
Assim, em rochas permeaveis, em virtude de atracdo capilar, a &gua elevada e mantida a uma certa
altura dependente do tipo de rocha”. Esta manifestacdo patologica tem como ser evitada, com medidas
de preventivas que consiste em impermeabilizar elementos de fundagdes, paredes, pilares que estéo
direto em contanto ao solo. Todo o sistema de impermeabiliza¢do deve ser feito conforme as premissas

do projeto e com profissionais qualificados.

83 V.3-N.9-29-DEZEMBRO0/2020



3 PATOLOGIAS NO BRASIL

A Figura 1 apresenta a porcentagem de incidéncia das patologias no Brasil onde foram

divididos por suas proveniéncias. As infiltracdes podem ser causadas em todos 0s casos apresentados.
Figura 1 — Estatisticas de incidéncia das patologias no Brasil

o

BN Fxecugao 51%

B8 Prajelo 18%

Utilizagao 13%

B Materials 7%
I Foriultas 6%
E= Manutengda 3%

I Outros 2%

Fonte: Site AECweb (Elvio Mosci Piancastelli)

4 ORIGEM DAS MANIFESTACOES PATOLOGICAS

Em relacdo as patologias, Isaia (2010) relaciona que as mesmas ocorrem nas etapas de execucgao
de uma obra, como no periodo pds entrega e uso da edificacdo. Com isso, 0 processo construtivo
envolve etapas fundamentais de planejamento, projeto, escolha e especificacdo de materiais, execucao

€ uso.

4.1 Planejamento e projeto

As falhas no processo construtivo ocorrem nas etapas de planejamento e em geral mais
agravantes que as falhas de qualidade dos materiais ou mé execucdo da obra. As patologias
apresentam-se normalmente em funcao de vicios construtivos ou de outras falhas ap6s a concluséo da
edificacdo. Para evitar tal falhas as construgdes deveriam ter seus projetos no modelo PDCA que
ajudaria a garantir que ocorre um planejamento completo com as fases de execuc¢do podendo assim

evitar erros conhecidos para aparecimento das patologias conforme Mattos (2010).

4.2 Escolha dos materiais e suas especificac0es

H& uma farta quantidade de materiais disponiveis e com frequéncia sdo lancados novos
produtos no mercado. Entretanto, tem que tomar precaucgdes pois nem todos esses materiais possuem

boa qualidade. Deve-se averiguar, antes do inicio da obra, os requisitos de qualidade que constam na
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norma acerca dos materiais; e estes, devem ser atestados durante o processo de construcdo (ISAIA,
2010).

4.3 Execucao dos Servigos

A escolha equivocada de métodos construtivos pode ser o foco principal para o surgimento de
patologias nas edificacBes. No caso das fundagdes, a mé& execugdo pode gerar fissuras nas obras
(ISAIA, 2010). Esse problema se estende também aos subempreiteiros que, na busca por novos

negocios, usam méo-de-obra mal qualificada e acabam obtendo resultados comprometedores.

4.4 Uso e manutencao da edificacéo

Outro grave fator, o qual pode acarretar diversas consequéncias, € o proprietario realizar
modificacfes no projeto em autoria propria, ou seja, sem consultar um profissional, o que gera graves
consequéncias para estabilidade da obra. De modo geral, os responsaveis pela mudancga ndo conhecem
0s riscos do seu ato, e nem ao menos fazem qualquer consulta técnica a respeito. Assim nos mostra
(ISAIA, 2010). O usuario da edificacdo deve tentar manter os cuidados necessarios em dia, para que
ndo sofra uma diminuicdo no tempo de vida Util da edificacdo. Entretanto, em inimeros casos, as
vistorias que devem ser realizadas por parte dos donos dos imdveis ou sindicos, nem sempre estdo
dentro da época correta (ISAIA, 2010).

4.5 Infiltragdes trazidas por capilaridade

Quanto a capilaridade, Vercoza (1991) e Klein (1999), afirmam que se trata de umidade
ascensional, ou seja, aquela que vem do solo. Devido as préprias condi¢des do solo tmido, ocorrendo
nos baldrames das edificacGes e com a falta de obstaculos que impecam a sua progressao. Pode ocorrer
também devido aos materiais que apresentam canais capilares, por onde a 4gua ird passar para atingir
o interior das edificacGes. Exemplos destes materiais sdo 0s blocos ceramicos, concreto, argamassas,
madeiras, etc.

Quanto a umidade ser proveniente dos vazamentos de redes de &gua e esgoto, Vercoza (1991),
afirma que é de dificil identificacdo do local e de sua corregdo, uma vez que se estes vazamentos estdo,
na maioria das vezes, encobertos pela construcdo, sendo prejudiciais para o bom desempenho esperado
da edificacéo.

O agente mais comum para gerar umidade é a chuva, que conta com fatores de suma
importancia como: a dire¢do e a velocidade do vento, a intensidade da precipitacdo, a umidade do ar e

impermeabilizacéo, porosidade de elementos de revestimentos, sistemas precarios de escoamento de
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agua, etc. Este tipo de umidade, apesar de mais comum, pode ocorrer ou ndo com as chuvas. O simples

fato de haver precipitacdo, ndo implica em patologias de umidades com esta causa.

4.6 Umidade nas edificagdes

A umidade pode se manifestar em diversos elementos das edificagdes, como: paredes, pisos,
fachadas, elementos de concreto armado, entre outros. Na maioria das vezes eles ndo estdo
relacionados a uma Unica causa. Os defeitos mais comuns na construcgéo civil, sdo aqueles resultantes
da penetracao de agua ou devido a formacao de manchas de umidade.

A formacéo de manchas de umidade ou penetracdo indevida de &gua na obra, sdo as falhas mais
comuns que podem ocorrer. Essas falhas geram graves problemas (geralmente com solugbes
complicadas), como:

— Prejuizos de caréater funcional da edificacao;

— Prejuizos financeiros;

— Danos em equipamentos e bens presentes nos interiores das edificacdes;

— Em casos de edificacdes ja habitadas, a satde dos moradores fica comprometida.

De acordo com Vergoza (1991), a umidade pode ser uma causa direta de patologias, mas
também pode ser um fator adicional que se faz necessario para que ocorra outros tipos de patologias
nas construcoes

Ainda segundo Vercoza (1991), as umidades nas construcdes sao as seguintes:

— Trazidas durante a construcao;

— Falta de impermeabilizacéo;

— Trazidas por capilaridade;

— Resultantes de vazamentos em redes hidraulicas;

— Condensacéo;

— InfiltragGes por intemperes.

4.6.1 ManifestacOes patologicas causadas por infiltragdes devido a falha na impermeabilizacio
Ou sua auséncia

Uma das patologias mais conhecidas € a Eflorescéncia significa formacéo de depdsitos salinos
na superficie das alvenarias, resultante da exposicao a umidade ou intempéries.

E constituida principalmente de sdio e potéassio (sais de metais alcalinos), e alcalinos-ferrosos
(calcio e magnésio), soltveis ou parcialmente solGveis em agua. Estes sais sdo dissolvidos e vao para

superficie, a evaporacdo da agua forma depositos salinos.

V.3 -N.9-29-DEZEMBR0/2020 86



Por alterar a aparéncia de onde se aloca, ela é considerada um dano. Em alguns casos 0s seus

sais causam degradacao profunda.
A ABNT recomenda o cobrimento das armaduras e a espessura de camada de concreto sobre o
aco de pilares, vigas e lajes a variar de acordo com o ambiente em que a obra é executada. Visando

estabelecer parametros, a NBR 6118/2014, estabelece o cobrimento conforme Tabela 1.

Tabela 1 — Espessura de cobrimento das — classificacdo quanto agressividade do ambiente

Tipo de estrutura Componente ou elemento Classe de agressividade
ambiental
| I n v
Cobrimento nominal (mm)
Concreto armado Lajes 20 25 35 45
Viga / Pilar 25 30 - 40 a0
Elementos estruturais em 30 40 50

contato com o solo

Fonte: Adaptado da NBR 6118 (ABNT, 2014)

Estruturas fracas sdo as expostas a uma atmosfera mais limpa, normalmente em ambientes
rurais, nao sofrem com agressées quimicas provenientes de poluicdo urbana, tampouco chuva acida e
0 risco de deterioracdo da estrutura € minimo. Nesse caso € possivel utilizar uma camada mais fina de
concreto sobre as armaduras.

Nas estruturas moderadas se enquadram aquelas construidas nas cidades, sdo residenciais e
comerciais e estdo mais expostas a acoes do ambiente, como cloretos presentes no ar e gas carbénico.
Mas no que diz respeito a umidade ndo ha tanta, e o risco de deterioracdo da estrutura se torna pequeno.

Na categoria forte classificam-se aquelas expostas ao mar, ou seja, construcdes litoraneas e
algumas industrias. Nesse caso o teor de umidade € maior, esse ambiente possui agentes e atmosfera
mais agressivos concentrados. Sua velocidade de corrosé@o em ambientes como esses pode ser na ordem
de 30 a 40 vezes maior que na atmosfera rural.

Estruturas com contato direto com mar, geralmente plataformas de petréleo, em locais umidos
ou dentro de industrias. Onde o ambiente € muito agressivo ao concreto e suas armaduras. Por tanto

exige uma protecdo maior.

4.6.2 Fissuras

Por trincas e fissuras em estruturas de concreto, segundo Franco et al. (1994) considera-se

prejudiciais as fissuras que nao sdo relacionadas com a estabilidade da alvenaria ou a um estado
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limitem de fissuracdo, mas sim as que permitem a penetracdo de agua através das juntas ou ainda, as

fissuras que, pelas suas caracteristicas, trazem prejuizos aos requisitos advindos das exigéncias dos
usuarios de ordem psicossocial (estética, temor pela seguranca, etc.).

As trincas sdo um dos inimeros problemas patoldgicos e merecem uma atencéo particular, pois
podem indicar um eventual problema estrutural ou estado de risco, constrangimento psicologico dos
usuarios dos servicos de dgua e esgoto, ainda comprometimento da estanqueidade da edificacao.

Morares (1988), define trinca como um fendmeno, patoldgico as construcdes, a ruptura entre
as partes de um mesmo elemento ou entre dois elementos acoplados, causando danos de ordem estética
ou estrutural a uma edificacdo, € sua principal caracteristica.

Os principais tipos de trincas encontrados na patologia sdo: Por tensGes devida variacdo
térmica, deformacao excessiva do concreto armado, recalques diferenciais, retracdo hidraulica, ninhos

e falhas de concretagem, recobrimento das armaduras e chumbamento de pegas.

4.6.3 Falta de impermeabilizacéo

A impermeabilizacdo em uma obra € um valor muito irrisério no custo final, visto que beneficia
a edificacdo contra os efeitos de infiltracdo, gerando impermeabilidade a sistemas construtivos e
protegendo a estrutura contra danos como corroséo, fissuras, descolamentos, a¢cdes quimicas etc.

Outra coisa que devemos observar é a capacitacdo de quem ira realizar a impermeabilizacéo,
uma vez que, refazé-la eleva muito o custo do servi¢co. Em contrapartida, atualmente, ainda é muito
comum ver problemas de infiltracdo por capilaridade ascendente, manchas de umidade por absorcéo,

trincas, fissuras dentre outras manifestagdes patoldgicas.

4.6.4 Vazamentos e umidades em gerais

A umidade em paredes e pisos podem ser originadas conforme trés meios:
— Vazamentos pela ruptura de canaliza¢Ges de &gua fria, quente, entre outros;
— Penetracéo de agua das chuvas;

— Percolagéo de 4gua proveniente do solo.
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Tabela 2 — Origem da umidade nas construcdes

Origens Presente na

Confecc¢ao do concreto

Umidade proveniente da execugdo
P ¢ Confecgao de argamassas

G vomutiugto Execucao de pinturas
Cobertura (telhados)

Umidade oriunda das chuvas Paredes

Lajes de terragos

Umidade trazida por capllaridade Terra, através do lencol freatico

(umidade ascensional)

Paredes
Umidade resultanie de vazamento
i R Telhados
e redes de &gua e esgotos Pisos
Terragos

Paredes, forros e pisos
Umidade de condensacao Pecas com pouca ventilacao
Banheiros, cozinha e garagens

Fonte: Adaptada de Klein (1999)

Outro tipo de infiltracdo bastante encontrado em parede é a umidade que vem do solo por
capilaridade. Isso ocorre devido a falta de impermeabilizacdo da base da parede ou quando ela é
malfeita.

4.6.5 Infiltracbes por intempéries

Causadas pelo clima, provocando diretamente umidade em tetos e paredes. Conforme NBR
6118 (ABNT, 2014), o cobrimento da armadura em elementos estruturais, protegem esse tipo de

intemperismo para reduzir seus efeitos.

4.6.6 Problemas gerais na pintura

Além de fissuras e mofo, podemos encontrar também o surgimento de bolhas, manchas e
descascamento nas pinturas de algumas paredes. Esses problemas podem surgir por varios motivos,
como a mé aplicacdo da tinta, o tempo de espera de secagem do reboco e o excesso de umidade.

Segundo Valle (2008) dentre esses problemas, os Unicos que geralmente ndo aparecem logo
apos a aplicacdo da tinta sdo os causados pela umidade. Ainda assim, existem os causados pela
umidade do ar, vazamento de instalagdes hidraulicas e por infiltracdes, estes ultimos podem ser
observados quando existem danos irreversiveis no reboco, alvenaria ou até mesmo na estrutura. Se
manchas ou bolhas aparecem no meio da parede ou no forro, sdo indicacgdo de infiltracdo por tubulacéo
hidraulica e devem ser verificados se ndo existem vazamento, se existir, deve, ser consertados. J& 0s

problemas causados por impermeabilizacdo da viga baldrame.



5 PREVENCOES

A infiltracdo € um dos piores inimigos de uma casa ou edificio. Mesmo pequena, ela pode
causar grandes estragos. Evitar as infiltracbes € bem mais simples do que combaté-las. Uma das
maneiras mais utilizadas para evitar essa umidade indesejada, é a aplicacdo de impermeabilizantes
adequados para cada tipo de superficie, seguir as especificacdes do projeto, utilizar bons materiais, ter
méo de obra especializada e a utilizagcdo de impermeabilizantes especificos para cada etapa e superficie
séo as melhores formas de prevencao. Reduzindo futuros gastos com reparos, processos judiciais e/ou

a propria deteriorac&o e inutilizacdo da obra.

5.1 Solucdes

NBR 9575 especifica as exigéncias e recomendacoes referentes a impermeabilizacdo, de modo
que os projetos atendam aos requisitos minimos para devida protecdo das edificacGes contra passagem
de 4gua, também as exigéncias quanto a salubridade, conforto e seguranca dos usuarios (ABNT, 2010).

Os sistemas de impermeabilizacdo por ela adotados devem resistir as cargas estaticas e
dindmicas atuantes sob e sobre a impermeabilizagcdo, aos efeitos dos movimentos de dilatacdo e
retracdo do substrato e revestimentos, ocasionados por variacfes térmicas, a degradacdo ocasionada
por influéncias climaticas, térmicas, quimicas ou bioldgicas, segundo NBR 9575, os sistemas devem
atender a uma ou mais dessas exigéncias (ABNT, 2003).

Esses sistemas sdo divididos em sistemas flexiveis ou sistemas rigidos e atendem a norma,
existe ainda sistemas semiflexiveis, assim denominados por ter caracteristicas intermediarias, porém
ndo séo reconhecidos pela norma brasileira.

Os impermeabilizantes utilizados sdo: membranas asfalticas moldadas a quente ou a frio NBR
13724 (ABNT, 2008), membranas de poliuretano NRB 15487 (ABNT, 2007), poliuretano com asfalto
NRB 15414 (ABNT, 2006), mantas asfalticas NBR 9952 (ABNT, 2014), emulsdo asfaltica para
impermeabilizagdo NBR 9865 (ABNT, 2005).

Cada material tem sua forma de utilizacdo/ aplicacdo e a norma que o rege. De modo geral a
aplicagdo das membranas asfalticas ocorre com auxilio de magarico, as membranas de poliuretano,
asfalticas e acrilicas sdo aplicadas com rolos de pintura no caso das asfalticas e das acrilicas ainda
podem ser aplicados com broxas ou vassouras especiais no caso do asfalto quente. “Membranas
flexiveis ndo devem ser aplicadas em areas da edificagdo sujeitas a pressdo negativa” completa Silva
(2016).
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5.1.1. NBR 13724/2008 — Membranas asfalticas moldadas a quente ou a frio

A norma NBR 13724 (ABNT, 2008) disp0e as caracteristicas e requisitos necessarios para
assegurar o desempenho do sistema e as classificam conforme a forma de aplicacdo, quente ou fria.

- As membranas asfélticas moldadas a quente se caracterizam por sua aplicacao feita em
alta temperatura e necessidade de utilizacdo de equipamentos para derreté-los e aplica-los.

Figura 2 — Aplicacdo de manta asfaltica
ro»

Fonte: Site FiberSals (2020)

Sua aplicacdo é feita seguindo o procedimento de preparo da superficie, regido por Brasil
(2010), feito isso aplica-se o primer asfaltico. Em seguida, apds a cura do primer, com o produto a uma
temperatura entre 160 a 200°C (variando segundo indicacdo do fabricante), aplica-se uma deméo em
forma de pintura do asfalto (consumo médio de 1 kg/m?). Logo que o asfalto resfriar, estender o
estruturante com sobreposicdo minima de 10 cm.

- A aplicacdo é feita até atingir o consumo pré-estabelecido em projeto. Caso o projeto
contemple mais que um estruturante, a aplicagéo deve ser de forma intercalada entre o asfalto e o
estruturante.

- Elas s&o indicadas para a impermeabilizacdo de areas como: muro de arrimo, cozinhas,
areas de servico, lajes externas, piscinas etc. Cada material tem sua forma de utilizacao/ aplicacdo e a
norma que o rege.

As membranas asfalticas moldadas a frio, sdo aplicadas em forma de pintura, em temperatura
ambiente e dispensa o uso de equipamentos que aquegam o produto.

- Sua aplicagdo é feita segundo NBR 9575 (ABNT, 2003), feito isso, aplica-se o primer
asfaltico. Em seguida e depois da cura total do primer, da-se uma demao do produto impermeabilizante,

emulsédo ou solucdo asféltica. Estende-se o estruturante entre a segunda e a terceira demdo, sobrepondo
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com no minimo 10 cm. Continuar a aplicacédo até que atinja o consumo pré-estabelecido em projeto e

cumprindo o tempo de secagem entre as demaos.

Figura 3 — Aplicacdo do primer asfaltico

Fonte: Site ILHE.engenharia (2018)

As membranas asfalticas moldadas a frio sdo utilizadas em superficies como: pequenas lajes
horizontais ou abobadadas, terracos, sacadas, cozinhas, banheiros, areas de servico etc.

Deve ser observado a grande variedade de aplicacdo desses impermeabilizantes e a
especificacdo de cada sistema em areas sujeitas a pressdes negativas, sistemas com base asfaltica ndo
devem ser indicado, além de necessitar de protecdo as intempéries de trafego, executando assim, uma

protecdo mecanica sobre as membranas, na intencdo de preservar sua vida util.

5.1.2 Sistemas rigidos

Os impermeabilizantes rigidos tém como caracteristicas 0 modulo de elasticidade proximo ao
do concreto ou da argamassa sobre o qual sera aplicado, além de ser o tipo mais comum e encontrado
facilmente no mercado (SILVA, 2016).

Temos a argamassa impermeével preparada na obra com adi¢cdo de um impermeabilizante a
mistura de cimento, areia e 4gua, comumente usada como reboco e contrapiso, e temos as argamassas
industrializadas, poliméricas prontas para o uso, desde que misturados e homogeneizados a emulsdo
de polimeros (liquido), com o cimento e aditivos minerais (po).

Tem como indicacdo a aplicagdo em superficies mais estaveis da edificacéo, que néo iré receber
sol direto, como subsolos, pogos de elevador, cortinas de contencdo, reservatorios inferiores, piscinas

em concreto sob o solo, banheiros e lavabos, rodapés de paredes.
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No caso das argamassas com aditivos, a aplicacdo sdo camadas com cerca de 1,5 centimetros

efetuadas com desempenadeira NBR 16072 (ABNT, 2012), as argamassas poliméricas sdo preparadas
e aplicadas conforme recomendacdo do fabricante e 0 niUmero de demdos dependerd da estrutura que
necessita de impermeabilizacdo NBR 11905 (ABNT, 2015).

Os mais comuns sdo: aditivos hidrofugos, também conhecidos como hidrofugantes;

cimenticios modificados com polimeros acrilicos; aditivados com substancias cristalizantes.

6 ESTUDO DE CASO

Em virtude do conhecimento apenas tedrico obtido do tema deste artigo, foram realizados
estudos de caso na cidade de Marilia estado de Sdo Paulo, com intuito de avaliar na pratica como sédo
realizados algumas das solugdes e melhorias para a patologia em estudo. Diante dessa perspectiva, a
aplicacdo de um sistema de impermeabilizacdo durante a execuc¢do da obra, a preocupacdo em todos
0S quesitos que visam proteger a construcdo de problemas correlatos, a umidade é fundamental para
evitar gastos futuros, evitando também o comprometimento da estrutura da construgdo. Com isso
teremos, nao so, a ampliacdo da vida atil do imdvel, mas também, a garantia de seguranca, bem-estar
e saude dos moradores, evitando que o imdvel se deprecie com o passar do tempo, trazendo gastos

desnecessarios.

6.1 Caso 1: Aplicacdo de manta asfaltica

Casa em condominio situada no bairro vila Altaneira, Condominio Garden Parque, Marilia —
SP, devido ao muro de arrimo que foi feito, o Engenheiro Civil responsavel pela obra exigiu a manta
asfaltica no muro, pois as duas casas foram feitas analises evidenciando que em uma das casas existe
uma piscina que corre o risco de vazamento, podendo futuramente apresentar marcacfes de dgua na
parede do muro. Na outra residéncia, foi evidenciado que proximo ao muro de divisa havia um jardim
e ao realizar o corte do terreno (terraplanagem), foi encontrado um solo bem Umido, mais um fator que

pode gerar problemas futuros devido efeito da capilaridade.

Figura 4 — Inicio da aplicacdo da manta

"”#“ S
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Para a aplicacdo da manta asfaltica, o primeiro passo, foi a prepara¢do do muro de arrimo com
um solo cimento, em algumas partes foi assentado blocos para melhor regularizacdo do arrimo para
aplicacdo da manta. Apos esta preparacdo aplicou-se a manta até embaixo no baldrame. Apos a
secagem da manta, pode ser realizado a alvenaria e os elementos estruturais do muro (vigas e pilares).

Figura 5 — Execucéo do muro

- N
Fonte: Autoria propria (2018)

Figura 6 — Muro finalizado

Fonte: Auto

ria propria (2018)
6.2 Caso 2: Aplicacdo de Via Plus

Casa situada em Condominio Village Damha, Avenida Brigadeiro Eduardo Gomes, Marilia —
SP, nas primeiras etapas da obra o Engenheiro civil exigiu a execucdo de um servico de
impermeabilizacdo do embasamento com o produto via plus, para evitar futuras manchas no rodapé da
parede e o famoso descascar das tintas, que na maioria das casas este problema é encontrado. Esse
produto de acordo com seu manual de instalacdo e orientacdo do fabricante deve ser aplicado trés
demaos da seguinte maneira:

As deméos deverdo ser aplicadas no sentido cruzado, em camadas uniformes, com intervalos
de 2 a 6 horas dependendo da temperatura ambiente até atingir o consumo especificado.

Apos a aplicacdo € necessario esperar o tempo de cura e entdo pode-se iniciar a execugdo da
alvenaria. Esta é uma das maneiras de evitar a umidade do solo para as paredes, conforme apresentado
na figura 7, onde as vigas baldrames foram impermeabilizadas por estarem em contanto direto com o

solo.
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Figura 7 — Baldrame impermeabilizado

Fonte: Autoria propria (2019)
6.3 Caso 3: Infiltracéo

Casa situada no Bairro Jardim Aeroporto, Rua Monsenhor Victor Ribeiro Mazzei, Marilia —
SP, nessa residéncia ocorre a patologia mais comum nas construgdes. Esta patologia pode ocorrer em
qualquer tipo de edificacdo e causar estragos imensos. O principal agente dela é a agua, que pode ser

trazida por chuva, capilaridade, condensacdo ou ser advinda de vazamentos nas redes hidraulicas.

Figura 8 — Parede com infiltracéo

Fonte: Autoria propria (2020)

Para se prevenir desse acontecimento, deve-se impermeabilizar desde o alicerce, parede
externas, antes da aplicacdo da pintura, até a massa que usamos para assentamento dos blocos. Todos
esses processos se colocarmos no orgamento da obra, ndo se compara com a dor de cabega que a pessoa
ird ter para resolver esse problema, e ndo tem garantia de 100% de eficaz.

Um dos meios para resolver essa patologia, seria removendo a pintura externa (textura),
chegando até o reboco e passando um impermeabilizante de boa qualidade nas paredes e depois aplicar
a textura novamente. Outra maneira sugerida é descascando o reboco interno na area mais afetada com

uma margem de 15% envolta até chegar no bloco. Aplique novamente um produto impermeabilizante
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de boa aderéncia (via plus) na alvenaria, chapisque novamente antes de aplicar o reboco, e na execucao
do reboco novamente escolha um produto impermeabilizante de boa qualidade para inserir na massa
de reboco (Vedacit e Sika 1) ou vocé pode comprar uma massas propria para impermeabilizacéo
(reboco impermeavel Quartzolit), depois faca o processo de pintura normal, o rodapé de piso de uns
15 cm é uma boa para evitar, pois o ponto que mostra na foto, € um ponto que mais sofre com umidade

nas casas com o decorrer do tempo.

6.4 Caso 4: Aplicacédo de Vedapren

Casa em condominio situada no bairro vila Altaneira, Condominio Garden Parque, Marilia —
SP, as paredes externas de uma casa é um problema em trazer umidade para dentro de casa. Nessa obra
0 responsavel técnico deu a opc¢do de usarmos um produto chamado Vedapren parede branco, esse
produto é aplicado como uma tinta em uma demao, ele forma uma pelicula plastica evitando que a
agua que pegue na parede infiltre e passe umidade para a parte interna, apos aplicacdo e secagem
podemos aplicar o servi¢o de pintura escolhido (Pintura, textura, grafiato, e etc.) é um produto de

custo meio elevado, mas com um resultado eficaz.

Figura 9 — Paredes com Vedapren

Fonte: Autoria prépria (2018)

6.5 Caso 5: Aplicacédo de Vedapren

Casa situada em Condominio Jardins Monet, Avenida Das Esmeralda, Marilia — SP, primeiras
etapas da obra foi solicitado para executarmos um servi¢co de impermeabilizacdo do embasamento com
o0 produto Vedapren preto manta liquida a base de asfalto elastomérico e aplicacdo a frio sem emendas
e sdo realizadas em 3 camadas, que cobre as estruturas com uma protecdo impermeavel e flexivel, para
evitar futuras manchas no pé da parede e o famoso descascar das tintas, que na maioria das casas

encontramos, pois ela evita que a umidade do solo suba para as paredes da residéncia, e também pode
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ser usados em areas molhadas e molhaveis: banheiros, sacadas, varandas, cozinhas e areas de servico;

lajes; Jardineiras e floreiras; Calhas de concreto.

Figura 11 — Baldrames com Vedapren

Fonte: Autoria propria (2019)

6.6 Caso 6: Aplicacdo de manta aluminizada

Casa situada em Condominio Terras da fazenda, Avenida Antonio Borella, Marilia — SP, essa
laje foi solicitada pelo arquiteto a aplicacdo da manta aluminizada auto adesiva com alta resisténcia
aos raios UV, devido o desenho da casa projetado por ele, ndo tinhamos outra solucdo a nao ser ela,
pois ndo tinha maneira alguma de fazer uma cobertura. A manta aluminizada é um material ideal para
esse tipo de situagdo, ela é uma manta aplicada a frio que acaba dispensando o uso do calor, gas ou
asfalto derretido.

Figura 12 — Laje impermeabilizada com manta
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Fonte: Autoria propria (2019)
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7 CONSIDERACOES FINAIS

As capilaridades encontradas nas edificac@es variam conforme o clima das regides. Portanto
no mercado existem variedades de produtos com caracteristicas distintas capazes de combater, corrigir
ou evitar as patologias especificas, sejam estas das mais diversas origens como oriundas do solo ou
intemperes. Patologias, essas que ndo tratadas adequadamente podem afetar a durabilidade e
desempenho da construcdo, aléem de comprometer a qualidade de vida dos moradores dessas
habitacdes, tendo potencial de ocasionar alteracdes no estado de saude como alergias e problemas
respiratorios provenientes de fungos.

Em edificagBes ja habitadas, devem ser tomados alguns cuidados, referente a manutencao e
extincdo da patologia, como exemplo em caso de aparecimento de mofo (fungos), deve ser eliminada
todas as ocorréncias de infiltracbes através das aplicacbes de impermeabilizante adequados para
execucao, também devera ser feita a secagem do local e em todas as camadas, posteriormente a limpeza
com solucéo de hipoclorito de sédio.

Portanto, é importante saber a qualidade dos materiais na construcdo, que podem favorecer
aparecimento de umidade. Alguns pontos de projetos devem ser considerados como na localizacao das
edificacOes, de modo que possa favorecer melhor ventilagdo e iluminag&o no ambiente. A fim de evitar
estes problemas, que é recomendado ter um bom projeto para minimizar futuros problemas durante e
apos finalizada a construcao.

Alguns problemas independem de renda para serem resolvidos, pois alguns impermeabilizantes
sdo facilmente encontrados no mercado partir de R$ 19,00 reais, o que faz concluir que independente
da patologia, tudo depende da proveniéncia a ser tomada, como nos casos apresentados, cada problema
tem sua solucdo especifica e a melhor forma de se corrigir é procurando um especialista devidamente
qualificado para um assessoramento e/ou para uma defini¢do de medidas a serem tomadas. A umidade
nas paredes gera desconforto aos habitantes, isso decorre pelo ar saturado e o odor de mofo, que sdo
caracteristicos de tais patologias, além de danos a satde, ocorre em prejuizos aos proprietarios da obra
(BONAFE, 2016).

No periodo chuvoso os problemas de patologias de infiltracdo se agravam, devido a grande
umidade, hd um crescimento significativo na quantidade de &caros e fungos em edificacbes com
indicios ou ja com edemas, causando, assim inicio e/ou agravo de alergias e infeccGes respiratdrias.

Em 2011 o Governo Federal langou um artigo através do “Portal do Brasil”, baseado em uma
pesquisa da Organizacdo Mundial da Saude (OMS), que informava as doencas ndo transmissiveis,

doencas que sdo causas da maioria das mortes de pessoas no mundo, e que de acordo com a pesquisa
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feita em 193 paises, sdo 36 milhGes de dbitos anuais. Neste contexto, as doencas respiratérias

representam 12% desse total.

O Ministério da Salde estima que a asma € a doenca que mais causa internacdes no Brasil.
Hoje, no periodo de um ano, ela representa um gasto de 76 milhdes de reais ao Sistema Unico de Satide
(SUS). Ainda falando sobre estimativas, cerca de 36,5 % dos pacientes sao alérgicos ou sensiveis ao
mofo (PORTAL BRASIL, 2011).

Entdo cuidados na elaboragdo do projeto, impermeabilizacdo, e na manutencdo preventiva,
tende a ser mais criterioso. Porém, muitas falhas constatadas nas construcbes brasileiras se
controlariam com a admissdo de conhecimentos mais extensivos sobre o desempenho geral dos
materiais, dos processos e das técnicas de edificacdo. Ja que, estas originam-se na maioria das vezes,
surgidas em fases anteriores, essencialmente, no periodo de idealizacdo do projeto, e assim, continuam
revelando-se no processo de andamento e na utilizagdo da edificacéo.

Por fim, pode-se concluir que este trabalho apresentou manifestacdes patoldgicas ocasionadas
por capilaridade, a fim de trazer informacdes que possa garantir a qualidade, a durabilidade e o alto
desempenho das construcfes. Além de, como reprimir o aparecimento dos problemas evitando altos

custos desnecessarios, remonda — se 0 auxilio de profissional especializado na aérea.
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INOVACAO EM BIOCOMBUSTIVEIS: O USO DA BORRA DE CAFE COMO FONTE DE

ENERGIA PARA COMUNIDADES ISOLADAS E ACOES SOCIAIS

Maria de Fatima Budnik Chinikoski Oliveira !
Elisiane Raquel Bonadio Bellucci 2

Evelyn Francine de Andrade 3

RESUMO: Este estudo se trata de um artigo de revisdo integrativa sobre a obtencéo de energia através
do uso da borra do café, como fonte de biocombustivel, utilizado de forma a gerar novas oportunidades
de desenvolvimento em comunidades isoladas fora do alcance das obras governamentais, onde a
populacdo ainda depende da queima de matéria prima. O artigo mostra como empresas particulares
podem aliar-se ao governo para favorecer esta populacéo, em troca de beneficios pessoais e promocéo
de seu marketing societal.

Palavras-Chave: Marketing Societal. Biocombustiveis. Inovacdo. Café. Meio Ambiente.

1 INTRODUCAO

As Ultimas décadas foram marcadas por profundas mudancas na percepcdo do papel das
empresas em relacdo ao meio ambiente e a populacdo (WAIJNBERG; LEMME, 2009, apud COHEN
et al. 2017). A busca pelo aperfeicoamento e pelo marketing societal cresceu e se tornou um objetivo
a ser atingido por estas instituicdes dentro do mercado competitivo em que vivem.

A preocupacdo das empresas em contribuir com o bem-estar da populagéo na atualidade ainda
é relativamente pequena (MATEUS; BIAZON, 2020), porém vem se tornando uma meta, uma vez que
a populacdo torna-se mais ativa no mercado, influenciando de forma intensiva na sobrevivéncia das
empresas. As decisdes de compra dos consumidores vém se pautando na percepcdo do grau de
cidadania das empresas e nas responsabilidades que as mesmas assumem (TREVISAN, 2002 apud
MATEUS; BIAZON, 2020).

Desta forma, as empresas atuam a favor do meio ambiente e do bem-estar social, como forma
de obter, de forma indireta, potenciais talentos para sua equipe, além de demonstrar uma imagem de

preocupacdo ambiental que atrai novos consumidores.
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A preocupacdo socioambiental nem sempre se trata de um dos objetivos especificos da

empresa, pois gera custos, mas trata-se de um “meio” para atingir seus objetivos principais: mao de
obra e consumidores que optam por seus servicos ao invés dos servicos das empresas concorrentes.

Outra questdo que vem se acirrando cada vez mais € a preservacdo ambiental e as penalidades
impostas as empresas que ainda ndo se adequaram a uma forma de desenvolvimento sustentavel. Por
mais que 0 meio ambiente e sua preservacdo nao sejam o objetivo principal das empresas, ele ainda se
torna o objetivo de diversos eventos nacionais e internacionais (SILVEIRA E PETRINI 2018).

Cada pais buscou, por meio de a¢des, projetos, leis e decretos, regularizar o uso dos recursos e
o controle da poluicdo gerada, como forma de reduzir os impactos causados e promover um melhor
bem-estar a populacdo. Os crimes ambientais passaram a ser amplamente fiscalizados e as empresas,
punidas.

Contudo, algumas das empresas que ja atuavam em crime ambiental, até mesmo de forma
inconsciente, antes da instituicdo das leis e decretos ambientais, tiveram dificuldades em se readaptar
as novas exigéncias legais, ambientais e sociais, gerando multas e penalidades (MATEUS; BIAZON,
2020), como por exemplo, os enquadrados no Decreto n° 6.514, DE 22 DE JULHO DE 2008.

Desta forma, como forma de amenizar as penalidades as empresas que ainda estavam se
readaptando, entre outros casos, nota-se, no artigo n°® 140 deste mesmo decreto, servicos de prestacdo
por parte das empresas que podem ser utilizados para converter os valores de multa aplicados, além de
tornar a empresa socialmente responsavel por seus atos.

Neste artigo, buscou-se trazer a discussdo, uma entre diversas solugdes para empresas que se
enquadram nos Decretos N° 6.514, de 22 de julho de 2008 e N° 9.760, de 11 de abril de 2019, ou seja,
para empresas que buscam promover servicos de preservacdo, melhoria e/ou recuperacao ambiental
para evitar multas decorrentes de infracfes ambientais cometidas no passado, gerando, como
consequéncia, um beneficio para a populagéo.

Neste caso, em especial, sera discutido uma nova tecnologia, ainda em desenvolvimento, que
tras uma grande marca de responsabilidade ambiental e social: 0 uso da borra de café, que antes era
apenas um residuo descartado no lixo, para criar biocombustivel e gerar fontes de energia. Esta energia,
por sua vez, poderia ser utilizada para a propria empresa ou para beneficiar comunidades isoladas, que
dependem totalmente da queima de matéria prima, por falta de acessibilidade dos recursos
governamentais.

Assim, a empresa criaria um vinculo de responsabilidade socioambiental, promovendo o
desenvolvimento e, consequentemente, a responsabilidade ambiental daquela populagdo. Uma vez que

a populagdo crie consciéncia da importancia da acdo ambiental ao utilizar biocombustiveis, passara
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também a desenvolver um senso critico para com a preservacdo, influenciando o pensamento das

futuras geracoes.

O artigo trata-se de um artigo de revisdo integrativa, que busca esclarecer e tornar de facil
compreensdo a ideia sobre a possibilidade de um projeto futuro que podera ser desenvolvido com
parcerias da iniciativa privada junto ao governo, com base em pesquisas, entrevistas, artigos

cientificos, reportagens e materiais didaticos que abordam o tema.

2 DESENVOLVIMENTO

No que diz respeito a preservacdo ambiental no Brasil, podemos perceber diversos fatores que
causam impactos ambientais, tanto em curto prazo quanto em longo prazo. Segundo Mateus e Biazon
(2020), os impactos ambientais ndo decorrem de um Unico praticante exclusivo: Podem surgir tanto

atraves de grandes empresas, assim como através de pequenos grupos de pessoas, em seu dia a dia.

2.1 O impacto causado pelas indudstrias

Quando falamos em poluicdo ambiental, um dos exemplos mais conhecidos é a degradagdo
gerada através de industrias, sobretudo no periodo do desenvolvimento industrial do Brasil, quando o
aumento da exploracdo de recursos e a inobservancia dos danos ambientais causados, implicou em
grandes prejuizos ambientais em decorréncia de um rapido crescimento econémico do pais (MATEUS;
BIAZON, 2020).

[...] embora nosso pais tenha sido explorado de forma desenfreada e imensuravel no
periodo da colonizagdo portuguesa, os esforcos iniciais para o desenvolvimento de
gue mais tarde se transformou em uma politica ambiental efetiva, aconteceu na década
de 1930 quando o Brasil comegou a “caminhar” rumo a industrializagdo, visto que
esse movimento e/ou periodo de desenvolvimento de processos industriais foi
marcado pela exploragdo intensiva de recursos naturais e impactos ambientais
significativos (MATEUS; BIAZON, 2020, p. 5).

Com o passar dos anos, 0 Brasil se adaptou as novas necessidades da atualidade e passou a
criar leis e decretos para regularizar, fiscalizar e punir ac6es voltadas ao uso dos recursos ambientais
e seus possiveis danos gerados, como por exemplo, o Decreto n® 6.514, de 22 de julho de 2008, que
trata sobre as infracdes e san¢des administrativas ao meio ambiente.

Entretanto, as industrias, por mais que tenham causado grandes impactos ambientais, ndo
podem ser as unicas responsabilizadas pelo uso indiscriminado dos recursos naturais: a prépria
populagdo também gera, mesmo que em menor escala, um grande impacto em longo prazo. Um

exemplo disso sdo as chamadas “populacdes tradicionais”.
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2.2 O impacto das populagdes tradicionais originais no meio ambiente

Podemos pensar nas populacdes tradicionais originais como aquelas que se estabeleceram
primeiro, desde a colonizacdo brasileira. Segundo Silva (2012), populacao tradicional é aquela que
vive de seu territorio, muitas vezes afastados do alcance dos programas sociais e governamentais, o
que os leva a utilizar dos recursos naturais com maior intensidade para sobreviver e manter sua
comunidade. Um exemplo disso sdo comunidades que sobrevivem nos castanhais amazo6nicos.

Para Arruda (1999), a exploracdo por meio das populacdes tradicionais teve grandes
influéncias vindas da coloniza¢do portuguesa, que visava o lucro através de “novos produtos”
encontrados no solo do pais, ou até mesmao cultivos exclusivos de cada regido, além de também receber

influéncia de métodos e préaticas indigenas para obter a matéria-prima desejada.

Em linhas bastante gerais a colonizagdo portuguesa dedicou-se & exploracao intensiva
de certos produtos valiosos no mercado internacional, promovendo o adensamento
populacional apenas nas regibes em que essa exploracdo era mais bem sucedida.
Dessa forma, o centro nervoso da economia brasileira migrou de regido para regido
ao sabor da substitui¢cdo de um produto por outro. Cada uma dessas regides - o litoral
no ciclo do pau-brasil, o Nordeste no ciclo da cana-de-agUcar, os Estados de Minas
Gerais, Mato Grosso e Goias no ciclo do ouro e pedras preciosas, os Estados de
Amazonas e Para no ciclo da borracha, etc. - concentrou em periodos diversos da
historia do Brasil nucleos populacionais e produgdo econémica de certa envergadura,
baseados no trabalho escravo e na monocultura ou extrativismo de um Unico produto
(ARRUDA, 1999, p. 1).

Um dos maiores problemas neste modo de exploracdo, segundo Arruda (1999), tratava-se da
perda da importancia econémica daquele recurso, ou do seu esgotamento. 1sso deslocava o eixo do
povoamento, o que resultava no abandono da regido, “restando no mais das vezes nucleos
populacionais relativamente isolados e dispersos subsistindo numa economia voltada para a auto-
suficiéncia” (ARRUDA, 1999).

Isto pode implicar em uso desenfreado dos recursos naturais em longo prazo (ARRUDA, 1999),
principalmente se ndo houver o desenvolvimento de um senso critico sobre o uso moderado da matéria-
prima em decorréncia da geracdo de poluicdo e degradacdo ambiental. Neste ponto, torna-se essencial
uma estratégia que va além de punicdes e decisbes mais agressivas: é preciso criar uma consciéncia
efetiva na populagdo (SILVA, 2012).

Ainda hoje podemos notar a existéncia de dificuldades permanentes para gestdo e manutencao
das unidades de conservacao e areas florestais no Brasil, sobretudo nas localidades onde vivem as
populagdes tradicionais (ARRUDA, 1999).

Contudo, somente intervir com a “forca do Estado” pode ser contraindicado, pois leva a

repressao da populacdo, como se a preservacao ambiental fosse uma obrigacéo e sua degradacéo fosse
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um crime gravissimo. Porém, como se pode fazer uma comunidade que sempre viveu da extracao e

exploracdo dos recursos criar consciéncia e pensamentos criticos sobre a situacao? (SILVA, 2012).

Segundo Silva (2012), existe um forte apelo para a criagéo de unidades de conservacao nestas
comunidades, sobretudo nas mais isoladas, onde a populacdo participe de forma efetiva, através de
atividades, mudancas no modo de gerir o0 uso dos recursos, assim como na criacdo de escolas que
ensinem de forma efetiva a nova geracdo sobre temas como desenvolvimento sustentavel e a
sustentabilidade em si.

Somente o governo, pode ndo conseguir atender toda esta demanda, entéo, a partir deste ponto,
as empresas privadas desta nova década percebem isso como uma oportunidade de ser reconhecidas
pela “nova sociedade”, que hoje ¢ significativamente influenciada pelos conceitos ambientais e que

busca “modelos de empresas” para se tornarem consumidores.

2.3 O Brasil e 0 meio ambiente

Em uma perspectiva internacional, foi a partir de 1960 que as preocupagdes com 0 meio
ambiente se tornaram significativas. Os paises desenvolvidos comecaram entdo a cobrar mais
responsabilidade ambiental de seus vizinhos, porém, para o Brasil e alguns paises em
desenvolvimento, esta preocupacgéo tornava-se um “atraso”, pois limitavam o uso dos recursos naturais
e atrasaria seu desenvolvimento econdémico, que estava apenas comegando (MATEUS; BIAZON,
2020).

A preocupacdo com o desenvolvimento desenfreado e as consequéncias geradas ao meio
ambiente e a populacdo tornou-se mundialmente discutida e, por meio da ONU — Organizagdo das
Nacdes Unidas, diversas conferéncias foram realizadas para “desacelerar” um possivel esgotamento
dos recursos do planeta em longo prazo, como, por exemplo, a conferéncia em Estocolmo (1972),
posteriormente no Rio de Janeiro (1992 e 2012) e também em Johanesburgo (1992) (AYRES, 2018
apud MATEUS; BIAZON, 2020).

O Brasil, frente a paises desenvolvidos, teve um grande atraso com suas preocupacdes sobre a
exploracdo dos recursos ambientais (MATEUS; BIAZON, 2020). Isso se deu pela diferenga do grau
de industrializacdo, ja que o pais estava comegando a “caminhar com suas proprias pernas” enquanto
0s paises mais desenvolvidos ja comecavam a sofrer os danos de sua exploracdo incontrolada.

Isso fez com que diversas empresas e industrias crescessem rapidamente, trazendo
desenvolvimento as diversas regides do pais. Contudo, com o passar do tempo, as leis ambientais
tiveram que ser implantadas para conter o avanco exploratério indiscriminado, mas ao mesmo tempo,

muitas industrias haviam causado danos irreversiveis que agora precisavam ser corrigidos.
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A partir deste ponto, quem continuasse incorrendo em erro seria punido pelas leis do pais,

porém, esta mudanca ndo conseguiu ser efetiva em pouco prazo, fazendo com que a esfera legislativa
buscasse “novas formas” de remediar danos ja causados, através de compensacdes por parte das
empresas.

Segundo o Decreto n° 6.514/08, com suas devidas alteracdes feitas pelo Decreto n® 9.760, de
2019, as empresas atuadas em crimes ambientais podem converter suas multas por servicos de
preservacdo, conservagdo, melhoria e/ou recuperacéo da qualidade do meio ambiente e da sociedade
afetada, desde que o valor dos custos seja igual ou superior a multa convertida.

Essas conversdes, segundo o decreto, podem se dar:

| - pela implementagdo, pelo proprio autuado, de projeto de servico de preservagao,
melhoria e recuperacdo da qualidade do meio ambiente, no &mbito de, no minimo, um
dos objetivos de que tratam os incisos | ao X do caput do art. 140; ou

Il - pela adeséo do autuado a projeto previamente selecionado na forma de que trata o
art. 140-A, observados o0s objetivos de que tratam o0s incisos | ao X do caput do art.
140 (DECRETO N° 6.514/2008, p. 1).

Um beneficio secundéario causado diretamente por meio das leis ambientais foi o destaque e
influéncia que as empresas ambientalmente preocupadas causavam na populacdo. Segundo Cortez e
Ortigoza (2009), a populacdo tornou-se consumidora do “status sustentavel”, fazendo com que as
empresas buscassem se encaixar na nova onda mercadoldgica para fidelizar seus clientes com praticas
ambientais e projetos sociais, trazendo um diferencial em relacéo a seus concorrentes. De certa forma,
esta foi uma das causas dos avancos na area da preservacdo ambiental, jA que tornou uma parte

importante do progresso das industrias no Brasil.

2.4  Aforca da sociedade frente as decisbes ambientais das empresas brasileiras

Vivemos em uma sociedade de consumo, onde a escolha dos produtos passa a ter grande
importancia para os clientes, que observam desde a producdo até a destinacéo final do mesmo, como
um resultado de uma identidade cultural e da aceitagdo grupal pelo que é considerado “melhor para
todos”. Neste caso, cada vez mais, as identidades dos novos consumidores, conscientes e donos do
poder de compra, sdo fortalecidas, obrigando os fornecedores a se adequarem a esta nova Visdo
(CORTEZ E ORTIGOZA, 2009).

Segundo COHEN et al. (2017), “as novas geragdes tiveram uma eXposi¢cdo maior € mais
precoce ao debate sobre crise ambiental e sustentabilidade”, o que os torna mais atentos e conhecedores
das obrigacGes das empresas, cobrando praticas ambientais como fator importante para atrair e manter
consumidores, além de ser fator decisivo na contratacdo de mao de obra qualificada, pois as acdes da

empresa refletem no curriculo dos funcionarios.
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O conceito de Desenvolvimento Sustentavel implica na “preocupacdo em suprir as

necessidades da geracao presente sem afetar as geracdes futuras no atendimento de suas necessidades”
(SILVEIRA E PETRINI, 2018).

Desta forma, o papel das empresas, como agentes que usufruem dos recursos e matérias primas
disponiveis, é usa-los de forma sustentavel, buscando repor quando possivel ou compensar seu gasto
e 0S prejuizos de seu uso, através de acdes e projetos sociais e ambientais (SILVEIRA E PETRINI,
2018).

Como outro fator competitivo no mercado, existe a chamada Responsabilidade Social
Corporativa (RSC). Alguns autores discutem sobre “a influéncia das praticas socioambientais na
capacidade das empresas de atrair e reter novos talentos, motivados pelo entendimento de que o capital
humano é uma das principais fontes de vantagem competitiva e crescimento organizacional”
(BARNEY, 1991 apud COHEN et al. 2017).

Neste contexto, passamos a apresentar, a partir de agora, dados sobre uma pesquisa ainda em
desenvolvimento que pode ser utilizada por estas empresas para converter as multas por crimes
ambientais em acOes de responsabilidade socioambiental que favorecam as comunidades isoladas,
aonde 0s recursos governamentais sao escassos e a qualidade de vida e o desenvolvimento sdo baixos.

O intuito desta discussdo é trazer dados sobre as pesquisas realizadas, para demonstrar o
potencial de desenvolvimento que o Brasil ainda pode atingir em relacdo ao uso de residuos
descartaveis como fonte de energia para atender populac@es que dependem exclusivamente da queima
da matéria prima, como forma de substituicdo e também para possibilitar o desenvolvimento aliado a

criacdo de uma consciéncia critica sobre a preservacao ambiental.

25 Biocombustiveis

Segundo a revista Autossustentavel (2018), uma grande preocupac¢do dos dias de hoje é a
“dependéncia dos combustiveis fosseis — cerca de 80% da geracdo de energia no mundo é proveniente
destes combustiveis — como o petroleo, o carvao, o gas natural ¢ o xisto”. Isto gera grandes problemas,

pois além de serem ndo renovaveis, sao poluentes e trazem grandes consequéncias a vida na terra.

Biocombustiveis sdo produtos & base de plantas e das quais se produz o etanol por
meio do &lcool da cana-de-agUcar - na Europa € produzido da beterraba - ou do amido
(milho, trigo, raizes e de tubérculos). O biodiesel pode ser produzido de plantas
oleosas (colza, girassol, soja, mamona e palmeira-de-dendé). (KOHLHEPP, 2010, p.
1).

Com o passar dos anos, muito se falou sobre a advinda dos biocombustiveis. Em razéo do

aumento de preco excessivo do petroleo e por causa das discussGes sobre a necessidade urgente de
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reduzir as emissdes de CO2, a necessidade de produzir biocombustivel cresceu e diversas pesquisas
foram feitas sobre o assunto (KOHLHEPP, 2010).

2.6 O Brasil e seu consumo de café

Segundo a Embrapa (2019), o consumo de café no mundo foi estimado em 165 milhdes de
sacas de 60kg no ultimo ano. O Brasil, com o titulo de maior produtor e exportador do mundo, teve o
consumo calculado em cerca de 21 milhdes de sacas de 60kg por ano.

De acordo com a Pesquisa do Consumo de Café no Brasil (2017-2018), os consumidores
brasileiros estdo cada vez mais exigentes em relacdo a qualidade do café produzido, o que aumentou
0s custos envolvidos em todo o processo produtivo. Os diversos estudos sobre os beneficios do café
para a salde humana também impulsionaram seu consumo nos Gltimos anos (EMBRAPA, 2019).

Mesmo com todos 0s avancos e 0 aumento do preco de todo o processo desde o cultivo até o
consumo do café, os residuos finais do consumo ainda sdo pouco utilizados e, geralmente, sdo
descartados sem reaproveitamento (EMBRAPA, 2019).

2.7  Pesquisas sobre a borra do café como biocombustivel

Segundo a revista Cafeicultura (2018), alguns pesquisadores da University of Nevada, Reno,
descobriram a possibilidade de transformar a borra do café em biodiesel, reaproveitando toneladas de
residuos que diariamente sdo descartadas pelo pais. Diferente dos biocombustiveis feitos de éleo de
soja e de dendé, o residuo final do café ndo se trata de uma fonte basica de alimentacdo, podendo gerar
muito mais economia e rentabilidade.

O principal desafio até entdo para a producdo de biocombustiveis no Brasil era o fato de
demandar grandes areas de producéo, o que levava ao desmatamento. Porém, com esta nova solucdo,
pode se aproveitar de um recurso que antes seriam residuos descartaveis para transforméa-los em
energia e combustiveis, sem gerar grandes prejuizos ao meio ambiente (MAGALHAES, 2020).

A empresa Bio-bean, foi uma das que inovaram com a nova tecnologia, utilizando a borra do
café:

[...] astartup londrina bio-bean, que transforma borra de café, que até entdo era
residuo  comumente descartado para aterros sanitarios, em biocombustivel.
Desenvolvido em parceria com a Shell e a Argent Energy, a partir da borra do café

extrai-se um Oleo que é convertido em combustivel com baixa emissdo de gas
carbbnico (ABREU, 2018, p. 1).

Com trés anos na pesquisa do biocombustivel e parcerias com a Shell, a Bio-bean conseguiu
produzir cerca de seis mil litros de 6leo de café, transformando-o em biocombustivel. Esta quantia

abasteceria um énibus de grande circulacdo por um ano inteiro (ABREU, 2018).
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Outro exemplo de sucesso foram as fabricas da Nestlé, no Brasil, que passaram a utilizar este

método para gerar energia para a propria fabrica, através de recursos que a propria empresa
desperdicaria (USP, 2017).

De acordo com a USP (2017), de “um quilo de borra de café pode ser extraido até 100 ml de
6leo que corresponde a 12 ml do biocombustivel”. Para a Scientific American Brasil (2018), o café
também apresenta uma grande proporcdo de antioxidantes, que servem de conservante natural do
biocombustivel, evitando sua deterioracdo, como acontece com outras formas de biocombustiveis e
com o proprio 6leo diesel.

O maior desafio no momento é transformar esta producao de biodiesel a partir da borra do café
em uma producéo de escala industrial, para exportar futuramente. Os estudos na area ainda estdo em
desenvolvimento, porém as empresas ja podem produzi-lo em menor escala, para ser utilizado para

sua propria economia ou em projetos sociais de pequeno, médio e grande porte (ABREU, 2018).

3 CONSIDERACOES FINAIS

Podemos ver neste artigo que o Brasil ainda estd trilhando seus préprios métodos de
desenvolvimento sustentavel e de responsabilidade socioambiental por parte de suas empresas e
indUstrias. As pesquisas, ainda em desenvolvimento, mostram um grande leque de oportunidades para
as quais o Brasil tem grande vantagem, por dispor de residuos de café em grande quantidade, ainda
ndo aproveitados.

Este recurso pode ser utilizado em diferentes escalas, sendo uma alternativa vidvel para
empresas que desejam promover projetos sociais, tanto por estética empresarial e tatica mercadolégica,
quanto para servir de alternativa para suas multas por crimes ambientais.

Um dos maiores beneficios nisto tudo que iremos pontuar, é, de fato, o beneficio ambiental e
social que poderia advir destas parcerias entre 0 governo e as industrias. Se os paises investirem na
importacdo de novas tecnologias e em agdes governamentais de incentivo, este estudo pode sair do
papel para um plano ainda maior, extrapolando a simples conversao de penas ambientais em ac¢des de
recuperacdo para um ambito de preservacao e cuidados permanentes com 0 meio ambiente.

As empresas podem utilizar este tema de pesquisa para desenvolver agdes locais que as
beneficiem. Mas por um instante, devemos olhar além das fronteiras. O gasto e 0s prejuizos com as
formas as quais estamos acostumados a produzir combustiveis e energias podem ser muito reduzidos
a partir da obtencéo deste novo plano sustentavel de reaproveitamento dos residuos da borra do cafe.

As comunidades mais isoladas, onde o governo tem dificuldades para enviar recursos ou tem

pouca disponibilidade de investir de forma adequada na disponibilizacdo de energias e combustiveis
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poderiam ser muito beneficiadas, transformando sua sociedade, seu modo de trabalho e garantindo

seus direitos de forma mais efetiva.

E fato que, depois que receber investimentos, as comunidades ampliardo seu potencial de
crescimento e poderdo levar a criagdo de novos pensadores, conscientes das a¢bes ao seu redor e da
necessidade de preservacdo ambiental.

Nesta ocasido, ao invés de levar uma industria de grande porte até uma comunidade isolada
com baixa previsdo de desenvolvimento, a empresa pode optar por abrir pequenas estruturas que
utilizam o biocombustivel para promover trabalho, educacdo e conscientizacdo ambiental naquela
populacéo.

Uma empresa que gastaria com transporte, coleta e com os desafios da lei ambiental na
obtencdo matéria-prima para servir como combustivel passa a ter menores custos e maior
rentabilidade, podendo gerar beneficios a comunidade e, ainda assim, obter lucro e prestigio.

A partir do momento em que os recursos “mais valiosos” daquele local se esgotam, a populagéo
deixa de depender da mudanca para outra regido, pois existem outras possibilidades de
desenvolvimento. Além disso, outro exemplo importante é o uso do biocombustivel do café para
movimentar transportes escolares: A maioria das regides mais afastadas ndo possui oferta de
combustiveis tdo acessiveis, gerando altos custos.

Com o uso deste biocombustivel, seria gerado um valor mais acessivel para o transporte das
criancas que moram em regides afastadas para uma unidade escolar em comum, além de este
combustivel poder ser armazenado por mais tempo sem prejuizo de sua qualidade, gracas aos
antioxidantes naturais presentes no proprio café que conservardo o combustivel com boa qualidade por
mais tempo.

O impacto na vida das comunidades isoladas também teria parte na construgcdo de um senso
critico para questdes ambientais. A partir do momento em que a populacao participa daquele processo,
seja por uma fabrica produtora, uma distribuidora ou até mesmo utilizando os servigos beneficiados
pelo biocombustivel, acaba gerando um sentimento de pertencimento, ou seja, uma vontade de auxiliar
na continuacdo daquele projeto, influenciando a nova geracdo que cresceu se beneficiando daquele

processo.
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ARTES VISUAIS: o desenho como forma de expressao da crianga

Flavia Renata Kurkdjian Nery Jameli *

RESUMO: O objetivo desse artigo é colocar os educadores da educacao infantil para repensar sobre
as concepcOes e metodologias a respeito do desenho da crianca, sobre suas préaticas e técnicas,
valorizando a forma de se expressar e a criagdo da crian¢a, uma vez que a maneira como a crianga
brinca ou desenha reflete na sua forma de pensar e sentir. Assim este artigo esta sistematizado em um
estudo bibliografico, baseado em autores que historicamente vem contribuindo para o ensino de arte
no pais. Reafirmando o quanto é importante explorar a arte e as artes visuais em sala de aula como
uma pratica educativa que seja significativa para o desenvolvimento das criangas que se expressam
através de seu desenho.

Palavras-chave: Crianca. Desenho. Expressividade. Artes Visuais.

1 INTRODUCAO

Este artigo pretende mostrar o quanto o desenho é importante para a crianca, pois atraves da
arte as criangas podem expressar seus sentimentos e suas habilidades através do desenho. Mostrar em
que pode contribuir com a escola na formacéo e desenvolvimento da aprendizagem das criangas.
Mostrar que para ensinar arte visual o professor deve ter uma formacéo apropriada (faculdade e cursos
na area de artes), pois assim conseguira oferecer diversas obras/contetdos para 0s alunos e ndo somente
fazer com que somente copiem, pintem ou colem.

As criancas comecam a desenhar mesmo antes de entrar na escola, se dermos um lapis nas
mados delas ja comecam a rabiscar, faz isso por prazer, como uma recreac¢ao, uma brincadeira. Riscam
tudo o que véem pela frente, parede, chdo qualquer lugar que acham que da prazer elas querem
desenhar.

O desenho é algo muito importante que traz inmeras possibilidades de brincar, de registrar,
de refletir, sendo um instrumento muito rico para os professores. Pois atraves dele pode-se saber qual
o0 nivel de aprendizagem a crianca se encontra e saber ainda 0 que pode estar se passando com ela,
porque o desenho reflete o que se pensa e sente. Sendo uma ponte entre a crianca e sua expressividade.

Conforme as criancas vdo crescendo seus desenhos também véo evoluindo e por essa razdo
qualquer desenho que elas fizerem néo pode ser menosprezado, precisam ser considerados e elogiados.

Todos possuem sua importancia e sdo importantes para o desenvolvimento das criancgas.

! Graduada em Pedagogia pela PUC Campinas. E-mail: flaviarkn@hotmail.com
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Tendo em vista que é papel do professor procurar despertar em seu aluno o interesse nas aulas

de artes visuais desde a educacao infantil, esclarecendo que o mesmo precisa transformar o contetdo
que precisa passar ou em um brinquedo, ou em uma musica, uma dramatizagdo, pois estas maneiras
diferenciadas de ensinar estimulardo na crianga a capacidade de aprender fazendo com que ela aprecie
a arte e desperte o interesse pela leitura de diferentes tipos de arte como pintura, desenho, escultura,
arquitetura.

Trabalhar na escola com as aulas de artes visuais ndo tem o intuito de formar alunos artistas,
mas o objetivo dos professores é poder transformar a capacidade de criar de seus alunos e poder
oferecé-los um conhecimento da linguagem artistica possibilitando a aquisi¢cdo de um olhar sensivel
para 0 mundo aprendendo a representa-lo e a viver nele com harmonia.

Para realizacdo dessa pesquisa foram investigados alguns autores (as) como: Hernandez (2007),
Fusari e Ferraz (2001) entre outros. O objetivo deste artigo é poder proporcionar ao leitor visdes

inovadoras de artes visuais na educacao infantil.

2 AS ARTES VISUAIS NO DIA A DIA DA ESCOLA

Quando se ouve falar de artes 0 que vem na cabeca é desenho, tinta, pintura, porque as pessoas
tém esse conceito tradicional em relacdo as atividades artisticas, mas que apresentam variadas formas
de serem vistas, mas todas estdo relacionadas com a expressividade e a forma de representar a vida.

Deve ficar bem claro que o professor precisa dar atencdo na visao que seus alunos trazem sobre
0 mundo contemporaneo, ou seja, é importante que pensem em aulas que possibilitem modos de
observar, expressar e comunicar das criancas. O homem em toda sua vida cria, inventa, realiza
maneiras bem diversificadas para poder entender melhor suas manifestagdes artisticas. Para fazer do
dia a dia da escola a intermediacdo do criar, pensar e fazer nas aulas de artes visuais precisa-se levar
em conta todas as modalidades que fazem parte desse repertdrio, principalmente espago, ambiente e
recursos.

Quando se fala de espaco logo se pensa no ambiente como objetos, pessoas, ou seja, imagina-
se aquilo que o individuo j& tem de conhecimento decodificado de espago. “(...) Tendo uma visdo de
dois espacos: o da massa espacial e o definido pela area externa e ambiéncia”. (FUSARI e FERRAZ,
2001, p.83).

Ainda de acordo com estas autoras (2001, p. 84), quando a organizagédo espacial resulta na
integracdo simultdnea entre duas dimensdes (altura e largura) esta diante da superficie. “[...] A
superficie entdo é um material plastico que exerce o papel de um plano, que podem criar efeitos de

movimentos de tensao ou repouso.”
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Outro fato que se deve levar em consideracdo é como existem chances das areas delimitadas

terem suas cores, luzes, sombras e texturas. Assim, consegue-se perceber como ha presenca de
elementos diversificados na arte, na vida, no dia a dia que vao se apresentando em inimeras situacdes,
tanto reais como ficticias, diregdes, ritmos, contrastes entre outros.

H& uma necessidade de que as vivéncias das atividades praticas que estdo ligadas diretamente
com a linguagem visual possam trazer a crianca facilidade para ela se expressar, comunicar e pensar
concretamente. O ensino das artes visuais de acordo com Cava (2009, p. 66) diz que o ser humano
desde seu nascimento ja busca formas para poder se expressar, para se comunicar, para entender seus
sentimentos, superar suas individualidades, ou seja, procura descobrir um mundo com significacGes.

Assim, através do processo perceptivel que é a base do professor de conhecimento e recriacéo
do mundo, 0 homem toma consciéncia de seu universo. Conforme Cava (2009), o artista, através de
sua obra, revela e interpreta componentes desta sociedade. Vigotsky (2003 apud CAVA, 2009, p. 67)
coloca que o artista € um ser que ndo se vé satisfeito com o mundo que o cerca e sente-se impotente
ao intervir no que esta passando no momento e faz com que suas angustias e sentimentos se
transformam em arte.

Possuindo essa mesma perspectiva Ferraz e Fusari (1993, apud CAVA, 2009, p. 67) entendem
que a arte acontece em formas particulares de manifestacdes de atividade criativa dos seres humanos
ao interagirem com o mundo em que vivem e estas manifestacdes possibilitam que o homem
transcenda as limitacGes das ocorréncias do dia a dia, levando-o a descobrirem novas maneiras de ver
tudo o que o circunda.

Deste modo, estes autores entendem a arte como produto de embate entre 0 homem e o mundo,
é através dela que o individuo interpreta, descobre e recria sua realidade, a fim de compreender o
contexto que o circunda e relacionar-se com ele.

Quando os alunos estudam as obras dos grandes mestres da historia da arte que sdo admirados
por eles, € uma maneira muito mais tranquila em vez de observar as produgdes mais novas, que cobram
do espectador uma postura mais participativa, pois: “Se continuar a ser negligenciada pela escola, a
arte contemporanea permanecera apenas para um numero restrito de pessoas, um grupo privilegiado
que se sobrepbe a grande massa de espectadores impossibilitada de compreender essa tendéncia
artistica.” (BARBOSA, 1975, p. 184).

Portanto, a arte contemporanea ndo deve ser descuidada e cabe ao professor familiarizar-se
com a historia da arte e com a arte contemporanea, e isso sera possivel quando os alunos comegarem
a frequentar exposi¢des e acompanhar publicagdes sobre o assunto, pois é papel do professor ajudar o

aluno a fazer uma leitura critica das obras com as quais ira interagir.
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Como um projeto sempre em transformacdo que em todas as vezes que for preciso modifica-lo

deve ser visto o curriculo, pois € a escola que tem que orientar conforme vao acontecendo 0s avangos
tedricos e praticos dos assuntos e indagagdes pertencentes a ele (IAVELBERG, 2003, p. 25). Isto é, 0
curriculo deve estar sempre em transformacdo uma vez que os professores e as escolas estdo sempre
sendo orientados ¢ “atualizados” conforme os avangos tedricos.

E bom destacar que a cada objetivo a ser alcancado, podem-se ter contelidos de Varios tipos e
diferentes a¢des de aprendizagem dos estudantes. O aluno ao realizar alguma arte, analisar ou apreciar
esta assimilando contetidos correspondentes. Assim lavelberg (2003, p. 26) coloca que 0s conteldos
sdo respostas e capacidades daquilo que se quer ensinar, estdo interligados e podem ser analisados
separadamente para poder compreender melhor a natureza. O autor diz ainda que a prioridade de
questdes da diversidade de estratégias individuais construidas pelos alunos passa a ser prioridade dos
curriculos

Os professores devem participar do processo direta ou indiretamente e, em um segundo
momento, como parcerias permanentes e reformuladores do documento local. Segundo lavelberg
(2003, p. 37) a divisdo por ciclos torna mais elastico aquilo que se espera de cada série. Portanto, cabe
ao professor o papel de promotor da aprendizagem, através do planejamento de suas agdes e da

articulacdo entre a construcdo do projeto educativo-institucional e a do projeto curricular.

3 A EXPRESSIVIDADE DA CRIANCA

Ferraz e Fusari (1993) dizem que entender o processo de conhecimento da arte pela crianca
significa entrar em seu mundo, analisar sua forma de se expressar, por isso é preciso saber por que e
como ela o faz. Ela se expressa com naturalidade em todos 0s aspectos verbais, corporais ou plasticos
sempre quer descobrir coisas novas e alimentar suas fantasias. Quando todo esse desenvolvimento
expressivo € observado pode-se ver que € resultado das percepcdes e sentimentos gque a crianga vive
intensamente e que acaba demonstrando atraves do desenho, da danca, da arte.

A expressdo infantil é algo que com muita clareza demonstra os sentimentos exteriores das
criangas em manifestacBes interiores formando uma coletdnea de elementos cognitivos e afetivos.
Assim, desde pequena vai ocorrendo na crianga um desenvolvimento da linguagem e sua maneira de
se comunicar vai ficando mais facil de ser compreendida entendendo também signos e simbolos. Toda
essa mudanca e esse percurso de desenvolvimento vao exercitando elementos que ela pode ou néo

enxergar como afetividade, intelecto, carater tudo resultante do conhecimento real.

Em seu trabalho, a crianga constr6i nocOes a partir das vinculagdes que estabelece
com o que foi percebido nas suas experiéncias sensoriais e motrizes. Esta acumulacéo
de impressdes sobre 0 que a rodeia é que vai constituir-se com base sobre a qual se
organizam suas habilidades perceptivas e expressivas (PILLAR, 1988, p.16).
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Ferraz e Fusari (1993, p.56) dizem que o professor precisa ter o compromisso de realizar a

adequacdo de seu trabalho pensando em desenvolver nos alunos suas expressdes e percep¢des. Todo
esse trabalho que a crianga é orientada para ouvir, ver, tocar a natureza e as coisas que a cerca enriquece
as experiéncias do conhecer artistico e estético. Todas essas sensacdes e sentimentos de fantasia,
imaginacéo criacdo, observar € parte integrante da vida de qualquer crianga.

Segundo Vygotsky (1987 apud Ferraz e Fusari, 1993) quanto aos aspectos cognitivos suas
obras contribuem para o aparecimento e aprofundamento de ideias. O primeiro autor diz que a
percepcdo do real é precoce em seus significados e formas. O segundo autor coloca que a percepgao
cognitiva € muito importante para o desenvolvimento de qualquer atividade infantil.

Nesses dois casos as criancas aprendem a perceber e observar coisas que ocorrem a sua volta,
elas nomeiam os fatos que veem, dizem qual sua utilidade, apontam suas qualidades e aspectos,
conhecendo ainda, suas principais fun¢des. Mas para que aconteca isso é preciso que o professor, pais
entre outros colaborem, pois somente a crianga ndo conseguira discriminar o que V€, pois, sua atencao
é voltada mais para caracteristicas ndo-essenciais como cores, figuras, imagens mais estranhas.

O professor deve mostrar as criangas outra forma de ver a arte, ajudando-as a perceber todo o
conjunto de elementos que a compdem como imagem, sons, cores, entre outros. O mais importante
para desenvolver é o campo da visdo, pois atraves dele se pode traduzir as principais caracteristicas
das coisas e diferencia-las se necessario. Mas muitas coisas que se pode ver ndo € exatamente parecida
com a realidade.

Pode-se perceber entdo, 0 quanto é importante trabalhar o observar e o analisar com as criancas,
pois através desse trabalho ela conseguira desenvolver as suas percepcdes tendo a chance de ampliar
a sua leitura de mundo. Explicar como acontece o processo de imaginacdo infantil é de grande
importancia, pois a imaginagéo se constitui de imagens, ideias e conceitos inovadores.

Quando Vygotsky (1990, p.17) fala da imaginacéo da crianca ele quer enfatizar o quanto é
infinita a possibilidade de criagdo das criangas, o quanto sabe fazer combinagdes misturando realidade
com fantasia. Com essa acdo de exercitar a imaginacdo, a autonomia pode ser alcancada e novas
experiéncias vao sendo vivenciadas. A producdo da imaginacao possui relacdo com a realidade, e €
formada por elaboragdes de afeto e socializacdo o que a torna Unica precisando ser considerada sempre.

De maneira geral, para as criancgas pequenas, o fazer e a apreciacdo em cada uma das linguagens
artisticas devem estar ligados as atividades ludicas. Tendo experiéncias com o ludico elas podem se
expressar livremente e sem receio recebendo autonomia para desenvolverem suas potencialidades.
Segundo Cava (2009, p. 9), criancas tém necessidade de desenhar e desde o final do século XIX, muitos
tedricos se dedicaram a entender essas marcas fascinantes feitas por elas, 0s motivos que as levam

mudarem seus rabiscos.
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E de grande necessidade que o professor conheca bem as fases do desenho infantil para que

possa fazer o acompanhamento e saber até onde aquela crianca vai adquirindo habilidades e
competéncias para obter o conhecimento desejado. Os nomes dados as etapas do desenvolvimento
grafico infantil serdo baseadas em Piaget (1975). A forma de uma crianga conhecer o objeto passa por
significativas transformacfes em sua evolugdo no processo de adaptacdo ao meio a que se da por
seguidos movimentos de equilibrio.

O periodo sensorio-motor é quando ocorre a acao nas reagcdes com o objeto, esta fase ocorre
até os dezoito meses mais ou menos, conforme diz Piaget (1975), os desenhos feitos pela crianca é
involuntario, os movimentos sdo desordenados, mas transmite muito prazer e alegria, seja quando ouve
o0 barulho do giz no papel, ou vé os gestos com as maos, ela desenha sem intencéo, o que ela deseja é
observar os rabiscos, cores, ouvir 0s barulhos.

A proxima fase é a pré-operacional que € quando a crianga ainda ndo exerce mentalmente sobre
0s objetos, isso sO ird conseguir fazer a partir dos sete anos de idade que segundo Piaget é a fase dos
porqués, que a crianca ama papel, lapis, giz, encher as folhas de desenhos e colori-los. Surge ai o
carater simbdlico, da representacdo. O desenho vai se desenvolvendo conforme a evolucéo da crianca
no mundo. Neste mesmo pensamento Vygotsky (1991), diz que quando a crianga desenha libera
conteudos de sua memdria, sabe reconhecer a funcdo da fala sendo a linguagem verbal o ponto
principal da linguagem gréafica que é o desenho.

Os dois autores citados acima possuem duas concepcdes de desenhos sendo que Piaget (1975)
tem um ponto de vista epistémico e Vygotsky (1991) social, mas aproximam-se na viséo de que o
desenho é importante para o desenvolvimento da crianca e sabe que ela desenha somente aquilo que o
interessa querendo representar o que entende do objeto.

Pillar (1996, p.51) a respeito do desenho, diz que quanto ao desenvolvimento da crian¢a quando
ela desenha estd realizando uma inter-relacdo de seu conhecimento real com o conhecimento
imaginario. Aperfeicoando cada vez mais seu desenho. Também ressalta como é importante o desenho
espontaneo para que a crianga compreenda suas ideias.

Ao desenhar espontaneamente a crianga consegue expor seu universo simbolico, tendo muita
importancia, pois acaba experimentando seu modo criativo tendo a oportunidade de se expressar sem
que um adulto a interfira, o professor s6 deve observar ir acompanhando e estimulando o seu
desenvolvimento.

Coll (2000 apud CAVA, 2009), destaca o quanto € importante interpretar a imagem visual. O
desenho pode mostrar o quanto o mundo interior pode se confrontar com o exterior, ou seja, a

observacdo da realidade se agrega com a imaginacao e a vontade de dar significacdo as coisas. Esses
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cddigos visuais sdo importantes, pois podem conduzir as pessoas para diferentes lugares

independentemente.

Portanto, através do desenho pode-se explorar totalmente 0 mundo imaginério, e a autora ainda
diz que desenhando se pode envolver todas as operagdes da mente, selecionar e representar favorecem
com grande eficécia o aparecimento de conceitos e definicdes.

Moreira (1984, p. 51) enfatiza a necessidade de se respeitar o desenho infantil ao analisar
implicacgdes relacionadas com a escolarizagdo, ndo somente pela liberdade de se expressar, mas por
ser também uma forma de linguagem. Ela coloca que é importante que principalmente na educacgéo
infantil tente-se evitar que se tire da crianca a seguranca e 0 entusiasmo que ela tem para desenhar
firmando cada vez mais o interesse que ela demonstra ao desenho.

O professor sempre precisa observar com muita atencdo o desenho da crianga em sua posicao
espacial que pode oferecer uma visibilidade muito boa, pois assim pode-se compreendé-lo evitando
interpretacdes adiantadas. Quanto a representacdo espacial presente no desenho, Ostrower (1995, p.
173- 174) faz lembranca do carater universal da linguagem que tem como estrutura as experiéncias
vividas pelas pessoas.

A autora quis dizer que a metalinguagem é uma linguagem presente no espaco e esta
relacionada tanto com 0 meio como com a compreensao, permitindo enxergar imagens que instigam a
imaginacdo, o espaco é uma medida da experiéncia e da expressdo. E essa linguagem faz parte da
linguagem verbal e que conforme a autora qualquer que seja a lingua é preciso que seja vista dentro
do espaco de imagens para que se possa haver o conhecimento e comunica-lo aos demais.

Assim, essa linguagem traz a possibilidade de se compreender e de valorizar o desenho
espontaneo da crianca e deixa muito claro a importancia do desenhar para que se conceituem os objetos
e eventos.

Conforme Ferraz e Fusari (1993) tém sido mais do que discutida a relevancia e o significado
do jogo, do desenho, do brinquedo e da brincadeira para a crianga. Em um lado h& a intencéo de
diversdo, e do outro, existe uma seriedade que envolve todo o processo. As atividades ludicas sao
também indispensaveis a crianga para apreensdo dos conhecimentos artisticos e estéticos uma vez que
possibilitam o exercicio e o desenvolvimento da percepcdo, da imaginacdo, das fantasias e de
sentimentos.

O brincar nas aulas de arte pode ser uma maneira prazerosa e até ajuda as criangas a
compreenderem e assimilar mais facilmente o mundo cultural e estético. As atividades artisticas que
séo vivenciadas pelas criancas atraves do ludico colaboram com suas atitudes de imaginar, de fazer e
de brincar com usando suas experiéncias de linguagem e representacdo (FERRAZ e FUSARI, 1993,
p. 84).
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Contudo, chama-se a atencéo dos professores que forem lidar com a arte junto as criangas, pois

precisam conhecer um pouco mais sobre a funcédo e o desenvolvimento dos jogos e brincadeiras na
vida infantil e principalmente, saber interligd-los nas aulas escolares, pois:

A agdo de brincar ¢ muito importante na infincia porque “cria uma zona de
desenvolvimento proximal da crianga”. Quando brinca, a crianga modifica os habitos
e comportamentos usuais, mostrando-se mais e em maior grandeza. No brinquedo é
como se ela fosse maior do que é na realidade (VYGOTSKY, 1989, p. 117).

Ainda de acordo Ferraz e Fusari (1993, p. 85), brincar na infancia é o meio pelo qual a crianga
organiza suas experiéncias, descobre e recria 0s seus sentimentos e pensamentos a respeito do mundo,
das coisas e das pessoas com as quais convive. Por essa razdo quanto mais variada forem as
brincadeiras e o0s jogos, mais enriquecedoras e significativas serdo para a crianga e estas terdo seu
desenvolvimento mental e emocional cada vez mais melhorado.

Assim, o brinquedo é um elemento que colabora com todas as tendéncias para que a crianca
se desenvolva de maneira concentrada. Vygotsky (1991) afirma que o desenvolvimento da crianca
ocorre ao longo da vida e segundo este autor a crianga usa as interagdes sociais como formas de acesso
a informacdes e por isso aprendem que a brincadeira, mesmo sendo livre e ndo estruturada, possui
regras.

Para o autor todo tipo de brincadeira estd embutido de regras, assim, a crianga aprende a regular
seu comportamento pelas reacdes, quer elas parecam agradaveis ou ndo. Para Vygotsky (1991) brincar
é uma atividade essencial para que se desenvolva o cognitivo da crianga, pois a sequéncia continua da
simbolizacdo a representacdo e a podem levar a pensar abstratamente.

Portanto, brincar e jogar sdo acdes especificas da crianca que consegue fazer da realidade uma
nova criacdo utilizando-se do sistema de simbolos. E uma atividade social e cultural que a crianca cria
0 que quer, usando sua imaginagdo e fantasia fazendo da realidade uma interacdo para produzir
possibilidades inovadoras de interpretar, de se expressar e de agir no mundo em que Vvive.

Quando as criancas participam de brincadeiras e jogos ocorrem uma interagéo entre eles, tendo
uma vivéncia de situacdes diferentes que cada um pode participar e agir conforme se deseja,
procurando sempre melhorar aquilo que acha necessario, criando estratégias ou reformulando acgdes,
mas 0 que se percebe ultimamente na atualidade é que a maioria das criangas estd a preferir jogos
eletronicos e estes muitas vezes interferem muito em suas criagoes.

Porém, para que a a¢do do brincar seja mais efetiva no papel de desenvolver a crianga tanto
subjetivamente quanto objetivamente, ndo se pode perder a caracteristica principal que é de colocar a
criangca como sujeito, podendo criar e recriar aquilo que ela considere melhor em suas acgdes
individuais. E que sua criatividade e imaginacéo se aflore cada vez mais, para que se tornem sujeitos

cada vez mais ativos.
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Jogos, brincadeiras e artes sdo consideradas formas pedagogicas que possibilitam cada vez mais

0 desenvolvimento das competéncias infantis, tornando-as mais felizes, atentas, comunicativas.
Realizar uma atividade ladica faz com que a crianca se expresse livremente e tenha a apropriacédo de
seu mundo, tanto de suas atividades quanto a ciéncia dos papeéis dos adultos. Atraves dessas atividades
ela pode atuar simbolicamente, nas diversas esferas humanas, sempre podendo reelaborar seus
sentimentos, conhecimentos e acdes.

Vygotsky (1991, p. 97), coloca que quando a crianga brinca seu comportamento é demonstrado
de forma diferente do que na vida real, ele € mais desenvolvido. Porque as atividades ludicas d&o
oportunidades de vivenciar situacbes em grupo, onde a crianca pode imitar comportamentos mais
avancados, imitar papéis de adultos que ela conhece e ainda pode ter contato com objetos reais ou com
0s criados somente para atender seus desejos de experimentar.

Atividades ludicas sdo tao ricas e importantes que influenciam em toda formacéo do processo
cognitivo da crianca, pois é necessidade desenvolver a concentracdo e atencdo brincando. E é ao
brincar que a concentracdo é bem trabalhada, a personalidade também pode ser formada atravées das
influencias recebidas ao brincar, pois quando se brinca ela pratica e conhece condutas, papéis sociais
e atitudes de adultos. E esses conhecimentos podem servir de referéncias para suas formas de condutas,
promovendo qualidades muito importantes para interacdes futuras.

Brincadeiras e jogos sao reproducgdes da realidade de toda crianca. Os argumentos vivenciados
e 0s contetidos dessa atividade séo retirados das diversas atividades humanas, entre outras, do trabalho,
do lazer, das relacGes interpessoais, dos objetos e dos fatos relevantes da época em que vivem. Quanto
mais a crianca amplia os conhecimentos da realidade, mais ricos e variados sdo 0s argumentos € 0s

conteudos usados nas brincadeiras.

4 LINGUAGENS VISUAIS NAS AULAS DE ARTE

Para trabalhar linguagens visuais na educacdo infantil € necessario que se caracterize conceitos
principais para completarem aqueles que as criangas ja possuem. Isto também deve definir quais
recursos e técnicas pedagogicas precisam ser usadas para que essas atividades possam ser passadas as
criangas de maneira significativa e prazerosa através da ludicidade. Toda brincadeira é considerada
significativa para se desenvolver a linguagem, pois exige da crianca que possua ja um nivel de
comunicacdo verbal. Nas atividades ludicas sdo provocadas a se expressar livremente, o que sentem o
que querem o que buscam demonstrando suas intengdes de maneira compreensivel.

As necessidades de se comunicar e ser compreendida implica em realizar um exercicio de
aperfeicoamento da linguagem. As atividades ludicas sdo de grande importancia, pois existem

brincadeiras livres e também jogos com regras que trardo beneficios as criancas desenvolvendo sua
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imaginacdo e criatividade e colaborando com sua formacdo de conceitos. O jogo de regras e de

competicdo faz com que elas aprendam a trabalhar com suas frustracGes ou alegrias. Brincar
obedecendo a regras também é um recurso muito enriquecedor que pode desenvolver outras

competéncias e capacidades que iréo fortalecer e completar a aprendizagem da crianca.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Percebe-se 0 quanto esta distante o desejo do professor em ensinar seus alunos através de jogos,
brincadeiras e desenho. E 0 aluno também acaba permanecendo distante de seus professores e sem
entender muitas vezes, o porqué estdo aprendendo determinado contetdo. Por esse motivo € muito
importante que os professores de educacdo infantil repesem em suas préticas, dando énfase nas
atividades ludicas, mostrando uma preocupacao com o aprendizado total de seus alunos. Para que todos
os professores evitem cometer erros se utilizando do ensino tradicional, como tem acontecido por
muito tempo.

A atividade ludica seja ela desenho, ou brincadeira contribui na construcdo do conhecimento
sensivel da crianca, ajuda a trabalhar a coordenacao motora, e ajuda a ampliar suas leituras de mundo.
Ela pode ser considerada uma expressdo do universo cognitivo e afetivo de cada um, pois revelam o
que sentem e pensam.

A arte pode significar uma representagdo da vida real, pois cada individuo enxerga uma mesma
coisa de forma diferente e acaba reconstruindo o que vé usando linguagens diferentes. Portanto, em
hipbtese alguma os trabalhos infantis devem ser comparados com os de nenhuma outra crianca, pois
cada uma aprende no seu limite e no seu tempo. Sabe-se que muita coisa mudou em relacdo as
atividades ludicas, mas ainda precisa melhorar, pois ha muitos professores que interpretam e ensinam
a arte como copia/mera reproducao impedindo assim a crian¢a de pensar e desenvolver a sua habilidade
diante do desenho.

Contudo, a atuacgdo do educador é fundamental no apoio ao processo, cuidando da condigéo de
liberdade de expresséao e sustentacdo da manifestacdo. Vale ressaltar ainda que as atividades ludicas
sdo indispensaveis a crianca para apreensdo dos conhecimentos artisticos e estéticos, uma vez que
possibilitam o exercicio e 0 desenvolvimento da percepcdo, da imaginacdo, das fantasias e de
sentimentos.

E as brincadeiras na infancia € o meio pelo qual a crianga organiza suas experiéncias, descobre
e recria seus sentimentos e pensamentos a respeito do mundo, pois o brincar nas aulas pode ser uma
maneira prazerosa de a crianga experimentar novas situagdes e ajudad-la a compreender e assimilar

mais facilmente o mundo cultural. Portanto, conclui-se que o papel dos educadores ¢ de valorizar cada
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vez mais 0 ensino de Arte e mostrar o quanto as Artes Visuais é importante para a crianca,

principalmente nas fases iniciais.
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A CONTACAO DE HISTORIAS COMO ATIVIDADE LUDICA NA EDUCACAO

INFANTIL

Ediclaudia Jesus De Souza !

RESUMO: O presente artigo aborda a importancia da contacdo de historias no ensino infantil, pois
nos primeiros anos escolares a crianca precisa ser estimulada a leitura e adquirir novas aprendizagens.
As Historias narradas para a crianga nesta fase escolar, se enquadram como um verdadeiro incentivo
ao imaginario, sendo um estimulo para que as mesmas permanecam na classe e socializar-se com o
grupo. Os contos e suas variagdes estdo contidos no universo ladico e faz-se representar por diversos
meios, principalmente na leitura da literatura infantil, rica em conteddo e possui varias maneiras de ser
apresentada a crianca. A Contacdo de Histérias faz parte do cotidiano da crianca e contribui
positivamente para a adaptacdo desta no ambiente escolar. Consiste em um universo com amplas
possibilidades de incentivar a aprendizagem infantil nesta etapa escolar, pois contribui nos aspectos
afetivo, social cognitivo do aluno. Dessa forma a leitura estimulada por meio da contacéo de histdrias,
faz com que a crianga se encontre naquilo que tenha significado, e identidade com o contexto familiar,
construindo conhecimento e estabelecendo relacdes sociais com o mundo a sua volta. No ensino
infantil, a atividade ludica orientada incentiva o desenvolvimento integral do aluno, sendo que por
meio deste, seu conhecimento é aperfeicoado e sua aprendizagem é complementada de forma
significativa.

Palavras-chave: Contacdo de Historia. Leitura. Literatura Infantil. Aprendizagem.

1 INTRODUCAO

A contacdo de histdria na educacdo infantil € um recurso que deve ser utilizado pelos
professores, pois trabalhar com criancas nessa etapa do ensino é uma funcdo desafiadora, requer
preparo, acles planejadas, e didatica especifica para conseguir alcangar 0s objetivos propostos neste
ciclo escolar.

Para que se possa estabelecer uma relagdo de confianca com a crianga, € necessario que ela se
sinta segura, e assim conseguir se desenvolver em suas varias dimensdes da personalidade, afetiva,
cognitiva, social e motora.

A literatura infantil é um género que apresenta diversidade de temas, e a criagdo dos autores

para o publico infantil, traz grande contribuigcdo para a boa formacéao leitora. O livro também esta

! Professora, Pos-Graduada em Educacdo Infantil pela Faculdade Catélica Paulista, professora de Educacio Infantil na
Rede municipal de ensino de Sdo Paulo, e-mail: ediclaudia22@yahoo.com.br
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voltado para o aspecto da ludicidade, sendo de grande valia na vida das criancgas e até mesmo do leitor

adulto.

A contacéo de historia na educacdo infantil, objetiva verificar também as no¢des de valores ao
incentivo a leitura, esta atitude pode contribuir para atitudes sociais como, respeito mutuo, cooperacao,
relacdo social e interacdo, auxiliando na construcdo do conhecimento da crianca e favorecendo sua
autoestima. Essa experiéncia é muito importante, tantos para os professores, quanto para os alunos,
pois aproxima a teoria da pratica, valoriza a troca de experiéncias, para um bom crescimento da crianga
em sua interacdo com o livro e a leitura.

A iniciativa de pesquisar este tema é com o0 objetivo de conhecer quais as contribuicdes que a
leitura da literatura infantil consegue agregar para a formacao do leitor. O ato de ler € um verdadeiro
complemento do saber, lendo todo ser humano adquire condi¢des de complementar sua aprendizagem
e a0 mesmo tempo, adquirir capacidade critica e de se desenvolver integralmente.

A escola de modo geral, como ambiente propicio para uma boa leitura, deve apoiar se nesta,
como forma concreta de levar conhecimento e diversdo aos alunos, beneficiando a coletividade e
propiciando uma boa formacao a todos. Desta forma, entendendo que a leitura é algo que promove o
acesso, desenvolve a pessoa, € que se nota a necessidade de intervencGes inovadoras neste sentido.

Contribuiu com este artigo, a leitura de livros, artigos anteriores, pesquisa bibliografica com o

estudo dos referenciais tedricos que tratam o assunto.

2 O ASPECTO LUDICO DA LEITURA SEGUNDO A TEORIA GERAL

Atividades ludicas favorecem o desenvolvimento motor e psicomotor das criancas e podem se
constituir em um mecanismo de potencializacdo da aprendizagem, pois ndo é somente o ato de brincar
que justifica a atividade lGdica, a leitura também se entremeia neste processo e apropriar-se desta, é
uma forma natural de descobrir e compreender o0 mundo.

Para a teoria geral que aborda os diversos aspectos da ludicidade, o ludico refere-se a uma
dimensdo humana que evoca os sentimentos de liberdade e espontaneidade de agdo. Abrange
atividades despretensiosas, descontraidas e desobrigadas de toda e qualquer espécie de
intencionalidade ou vontade alheia. E livre de pressdes e avaliagdes. Promove o desenvolvimento de
diversas linguagens das criancas, quer estejam na primeira ou na segunda infancia. E algo rico em
sentidos e significados. Matéria-prima do trabalho docente. E oportunidade de interacdo, de
organizacdo didatica contextualizada e desafiadora. Fonte de dados para a avaliacdo e para a

propositura de novas agdes intencionais, mesmo quando desenvolvidas em liberdade.
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Caillois (1986) afirma que o carater gratuito presente na atividade lGdica é a caracteristica que

mais a deixa desacreditada diante da sociedade moderna. Entretanto, enfatiza que é gracas a essa
caracteristica que permite que o sujeito se entregue a atividade despreocupadamente.

De acordo com Negrine (2000), a capacidade ludica esta diretamente relacionada a sua pré-
histdria de vida. Antes de tudo, acredita ser um estado de espirito e um saber que progressivamente
vai se instalando na conduta do ser devido ao seu modo de vida.

Freinet (1998) denomina de "Préticas Ludicas Fundamentais” ndo o exercicio especifico de
alguma atividade, pois ele acredita que qualquer atividade pode ser corrompida na sua esséncia,

dependendo do uso que se faz dela. Logo, para Freinet a dimenséo ludica €:

(...) um estado de bem-estar que ¢é a exacerbacdo de nossa necessidade de viver, de
subir e de perdurar ao longo do tempo. Atinge a zona superior do nosso ser e sé pode
ser comparada a impressao que temos por uns instantes de participar de uma ordem
superior cuja poténcia sobre-humana nos ilumina. (FREINET, 1998, p. 304)

Segundo algumas pesquisas sobre a educacao infantil, a escola com propoésitos humanizadoras,
que cultivar as brincadeiras, promove uma educacdo que vai ao encontro dos ritos e festejos de nossa
cultura.

A intencionalidade desta forma de educar, propiciar situacdes de aprendizagem, onde ela possa
estabelecer uma relacdo de afeto durante as atividades e assim ir construindo seus conhecimentos

prévios e juntamente com as informacdes dadas na escola, que é o conhecimento formal.

3 A IMPORTANCIA DA CONTACAO DE HISTORIAS NA EDUCACAO INFANTIL

As atividades de expressao ludico-criativas atraem a atencdo das criangas e podem se constituir
em um mecanismo de potencializacdo da aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento motor e
psicomotor em suas atividades.

A leitura contida na contacdo de historias faz deste universo uma forma de contribuigdo para a
aprendizagem das criangas e por isso, torna-se, algo significativo a ser utilizado pelo professor no
momento do processo educativo.

A leitura como atividade ludica, € muito importante, pois o leitor tem dois papeéis: o papel
individual e o papel coletivo. Interagir com 0 Sseu personagem e a0 mesmo tempo interagir com o
grupo.

Este processo oportuniza os alunos a ter gosto pela leitura e contribui para sua formacéo
cognitiva, afetiva, social e cultural. Dessa forma, o ato de ler € 0 mesmo que apropriar-se da literatura

como forma natural de descobrimento e compreensdo do mundo.
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Conforme os autores sobre este tema, o prazer e a ludicidade dependem diretamente da

compreensdo do texto e que ambos podem ser ensinados. Sobre a concepcao da figura do livro como
brinquedo, acredita-se que esta visdo s6 vem a contribuir na formacg&o de um futuro leitor.

De modo geral, todos nds sabemos que o livro deveria ser o companheiro de todas as horas na
vida do aluno, por meio desse processo a leitura se desenvolve e traz crescimento para a crianga
aprimorar sua formacao, em todo 0s seus aspectos.

Cunha (1997, p. 29) afirma que: “Objetos, sons, movimentos, espagos, cores, figuras, pessoas,
tudo pode virar brinquedo por meio de um processo de interacdo em que funcionam como alimentos
que nutrem a atividade ludica, enriquecendo-a.”

De acordo com Kishimoto (1998), foi com os colonizadores e mistura das racas que surgiu o
folclore, que com o passar dos anos foi ganhando novas cores, novos caminhos, novo estilo e novas
fantasias. Apareceram entdo, 0s contos, novos valores, as lendas, supersti¢cdes, as festas, jogos e
histdrias, e diante dessa mistura e ampla, ficou mais dificil, identificar a contribuicdo especifica de
cada grupo.

Kishimoto (1998), comenta em suas publicagcbes, que 0s portugueses tiveram bastante
influéncia no folclore com seus versos, adivinhas e parlendas, como “O Lobisomem”, histérias de
bruxas, fadas, assombracdes, principes, tesouro encantado, versos da mula-sem-cabeca e da cuca ou
bicho papéo.

A Interpretacéo de personagens na contacgdo de cléssicos infantis, cria curiosidade nas criangas
e seduz pelo gosto em conhecer o contetdo que tem a ser passado. Além disso, curiosidades
relacionadas as histdrias e contos, traz uma proposta ainda mais divertida, se apos a leitura, os alunos
recria-la redesenhando-a e dando vida a sua imaginacéao.

Segundo os orientadores para o género, as narrativas incentivam o aluno ao aprendizado e esta
metodologia para o ensino, ao ser contada ou narrada, significa ser lida. Segundo Bakhtin (1997), ao
narrar falamos de coisas ordinarias e extraordinarias e até repletas de mistérios, que vao sendo
reveladas ou remodeladas no ato da escuta ou na suposta soliddo da leitura.

Para os professores, a narrativa dos contos em ambiente escolar, complementa a metodologia
programada, pois a selecdo do contetdo e seu conhecimento possibilita contribuir com a ideia de
formar cidad&os leitores, sendo importante para a formacéo de qualquer crianca, ao ouvir as histdrias,
incentiva a aprendizagem e leva o aluno a ter um caminho absolutamente infinito de descoberta.

Por isso nos tempos atuais, a contacdo de historias € tdo necessaria quanto antigamente; isso
traz a tona imaginar e comunicar de forma especifica, em que uma pessoa pode se tornar um
personagem, um objeto pode ser outro, uma crian¢a pode se tornar outra, fazendo com que o

pensamento ganhe asas, tornando essa atividade interpretativa e imaginativa. Quando duas ou mais
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pessoas brincam, ha o convivio com as diferencas, o desenvolvimento de repertério, do imaginario e

da linguagem.

Para uma analise mais critica sobre a leitura e sua contribuicdo para o aprendizado do grupo, é
importante que os professores como estimuladores do conhecimento em sala de aula, estejam
preparados para os desafios que a funcéo os capacita, pois sdo varios os aspectos da aprendizagem que
precisam ser incentivados, para desenvolver a inteligéncia humana.

Assim, pode se dizer que o principal indicador da brincadeira, entre as criangas, é o papel que
assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as criancas agem frente a
realidade de maneira ndo-literal, transferindo e substituindo suas acfes cotidianas pelas acdes e
caracteristicas do papel assumido. E esse o brincar que existe em nossa concep¢do. Dimensdo que
possibilita a crianca experimentar a liberdade de expresséo, oportunidade de ser e conhecer, ter alegria
no cotidiano escolar, transformar para melhor o seu desenvolvimento integral, por meio da organizacéo

intencional dos espacos em nossas instituicdes de ensino, principalmente o infantil.

4 A LITERATURA INFANTIL E SUA CONTRIBUICAO PARA A FORMACAO DO
ALUNO LEITOR

Na contacdo de historias, contos, fabulas e até contos informais conseguem preencher com
muito entusiasmo o mundo da crianga, incentivando a criatividade e agugando a curiosidade do aluno.
A literatura infantil é rica em informacdes e conteido que preenche o mundo infantil, sem importar a
faixa de idade. Em alguns casos, servem até para distrair os maiores ou adultos.

A ludicidade contida na Leitura da literatura infantil, segundo alguns autores, em sua maioria
é composta por historias folcléricas, entre tantas que compdes a lista na literatura brasileira, estas
criacBes tém sido originadas da pelas raizes surgidas da composi¢do da raca brasileira. Essa formacéo,
refere-se, & mistura das trés racas que compde a origem do povo brasileiro. A raga indigena, o, 0 Negro
e 0 Branco, que fez prevalecer como ndcleo para a formacéo da nacionalidade brasileira. 1ém disso,
curiosidades relacionadas as histérias e contos, traz uma proposta ainda mais divertida, se apos a
leitura, desenha-la, dando vida & imaginagéo da crianca.

Neste contexto, podemos esclarecer as principais diferencas entre estas modalidades literérias
para a leitura em classe.

Para os historiadores do género, contos sdo histdrias inventadas por alguém. Existem também
0s contos tradicionais que sdo aquelas histérias que ninguém sabe ao certo quem inventou e que sao

transmitidas de geracdo em geracdo e muitas vezes ficam conhecidas por algum autor que criou a sua
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versdo da histéria e a reinventou. Fabulas s@o pequenas histdrias escritas para transmitir algum

ensinamento de vida.

A leitura da Literatura infantil é em todos os aspectos um motivador da cultura do ler na
infancia, sendo o género literério, o principal atrativo para o publico deste tipo de publicacdo. Também
é importante que se conheca o grau de contribuicdo que esta modalidade de leitura pode dar,
incentivando as pessoas a continuarem lendo e também possibilitando o acesso as diversas linguagens
do livro infantil.

A literatura infantil € um género que apresenta diversidade de temas, e a criacdo dos autores do
publico infantil, traz grande contribuicdo para a formacao do leitor, e as possibilidades de interacdo
com o livro e também voltadas para o aspecto da ludicidade.

Iniciadas por volta do século XVII na regido europeia, se estendeu por todos os cantos do
mundo, e entre estes a América do Sul, contemplando o Brasil com renomados autores da literatura
infantil, e muitos até hoje permanecem no topo entres 0os mais lembrados para o género literario
infantil.

Carvalho (1982, p.77), informa que:

A Literatura Infantil tem seu inicio através de Charles Perraut, classico dos contos de
fadas, no século XVII. Naturalmente, o consagrado escritor francés ndo poderia
prever, em sua época que tais histdrias, por sua natureza e estrutura, viessem em
constituir um novo estilo dentro da Literatura, e elegé-lo o criador da Literatura da
Crianga.

Os contos de fada, literatura capaz de encantar o publico infantil de todo o mundo, produziu
pecas encantadoras para 0 mundo infantil. Estes, possuem uma magia universal que é a capacidade de
prender a atengdo das criancas. Quem néo se lembra dos contos de fadas contados ou lidos pelo pai,
mae, tias, avos ou professores?

De acordo com publicacdes para os referenciais da literatura infantil, professores e estudiosos
de Historia e Filosofia, foram os irmaos Grimms na Alemanha que viveram por volta de 1830 a 1863,
dedicaram a criacdo de varias fabulas infantis, mas foi em 1912 que seus contos foram publicados
pelos familiares.

Segundo Carvalho, (1982) Entre suas obras mais importantes, destacaram-se: “A Gata
Borralheira”, “Branca de Neve” “Os musicos de Bremen”, “Jodo e Maria”, entre outros.
(CARVALHO, 1982, p.105).

Coelho (2000, p.138), comenta que: “A Literatura infantil brasileira teve inicio com Monteiro
Lobato, o autor escreve visivelmente didatica e outras obras explorando principalmente o folclore ou

a pura imaginagao”.
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Para Sandroni (1998, p. 13), “Com a publica¢do de A menina do narizinho arrebitado, Lobato

inaugura 0 que se convencionou chamar de fase literaria da producdo brasileira destinada
especialmente as criangas e jovens.

Destaca-se também, as autoras Ana Maria Machado, Ruth Rocha, Sylvia Ortof, o autor Joel
Rufino dos Santos entre outros.

Segundo Sandroni (1998, p.21), destaca-se também Ziraldo com “A Turma do Pereré” (1972);
Antonieta Dias de Moraes, com “A varinha do caapora” (1975); Joel Rufino dos Santos, o autor
dedicou muito de seus livros a reelaboracdo de contos folcloricos e a criagdo original inspirada na
tradicdo oral, “o cacador de lobisomem” (1975), “o curumim que virou gigante” (1980), “histérias do
trancoso” (1983) e Ana Maria Machado que fez constantes alusdes e citagdes de elementos colhidos
do folclore em “bem do seu tamanho™ (1980).

De acordo com publicagdes para os referenciais da literatura infantil, os professores e
estudiosos de Historia e Filosofia, irmdos Grimms na Alemanha que viveram por volta de 1830 a 1863,
dedicaram a criacdo de varias fabulas infantis, mas foi em 1812 que seus contos foram publicados
pelos familiares. Os contos de fada, literatura capaz de encantar o publico infantil de todo o mundo,
produziu pecgas encantadoras para 0 mundo infantil.

Ainda neste contexto literario, contribui com o género, importantes escritores e desenhistas

como: Ziraldo, Ana Maria Machado, Ruth Rocha, Silvia Ortof, Eva Furnary, entre outros.

A Literatura Infantil tem seu inicio através de Charles Perraut, classico dos contos de
fadas, no século XVII. Naturalmente, o consagrado escritor francés ndo poderia
prever, em sua época que tais histdrias, por sua natureza e estrutura, viessem em
constituir um novo estilo dentro da Literatura, e elegé-lo o criador da Literatura da
Crianca. (CARVALHO, 1982, p. 77).

Coelho (2000, p.138), comenta que: “A Literatura infantil brasileira teve inicio com Monteiro
Lobato, o autor escreve visivelmente didatica e outras obras explorando principalmente o folclore ou
a pura imaginagao”.

No Brasil, o cenario da literatura infantil destacou-se com Monteiro Lobato em 1920 com a
publicagdo da obra: “A menina do nariz arrebitado”, mais tarde republicada como o primeiro capitulo
de Reinagdes de Narizinho (1931), obra esta, que serviu de mola propulsora para a criagao do “Sitio
do Pica-Pau Amarelo” que ¢ o resultado de uma série 23 volumes (1920-1947). Esta obra atravessou
geracOes e representa a literatura infantil do Brasil. Nesta linha, foram publicados outros contos como:
“O Saci” (1921), “Fabulas™ (1922), “As aventuras de Hans Staden” (1927) e Peter Pan (1930).

Lembrar dos contos de fadas remete-nos a agradaveis momentos vividos na nossa infancia e

que com certeza gostariamos de cultivar e compartilhar com nossas criangas.
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Neste livro, sdo apresentadas atividades ludicas baseadas nos classicos da literatura infantil e

que tem como um dos objetivos despertar nas criangas o gosto pela leitura.

De acordo com Coelho (2000, p.138), “A Literatura infantil brasileira teve inicio com Monteiro
Lobato, o autor escreveu visivelmente didatica e outras obras explorando principalmente o folclore ou
a pura imaginagao”.

Segundo Sandroni, (1998, p. 13), “Com a publica¢do de “A menina do Narizinho
Arrebitado”,Lobato inaugura o que se convencionou chamar de fase literaria da producao brasileira
destinada especialmente as criancas e jovens.

Destaca-se também, as autoras Ana Maria Machado, Ruth Rocha,Sylvia Ortof, o autor Joel
Rufino dos Santos entre outros.

De acordo com Sandroni (1998, p.21), destaca-se também Ziraldo com “ATurma do Pereré”
(1972); Antonieta Dias de Moraes, com “A varinha do Caapora” (1975); Joel Rufino dos Santos, o
autor dedicou muito de seus livros a reelaboracdo de contos folcloricos e a criacdo original inspirada
na tradicdo oral, “O Cagador de Lobisomem” (1975), “O Curumim que virou Gigante” (1980),
“Historias do Trancoso” (1983) e Ana Maria Machado que fez constantes alusdes e citagdes de
elementos colhidos do folclore em “bem do seu tamanho” (1980).

No entanto ao notar a importancia que a leitura estabelece entre aquele que narra e aquele que
ouve, parece interessante que seja feito um maior aprofundamento desse assunto.

Né&o é somente 0 ato de brincar que justifica a atividade lidica, a leitura também se entremeia
neste processo. Apropriar-se da literatura, no processo de leitura, e uma forma natural de descobrir e
compreender 0 mundo.

Atividades ludicas favorecem o desenvolvimento motor e psicomotor das criangas. Atividades
de expressdo ludico-criativas atraem a atengdo das criancas e podem se constituir em um mecanismo
de potencializagéo da aprendizagem.

Ao ler, o leitor tem dois papéis: o papel individual e o papel coletivo. Interagir com o seu
personagem e a0 mesmo tempo interagir com o grupo. “Na verdade, a atividade ludica ¢ uma forma

de o individuo relacionar-se com a coletividade e consigo mesmo.” (AMARILHA, 1997: 88).

A ludicidade vai além do simples brincar, jogar, se bem definida pode desenvolver
saberes para vida pessoal e profissional, com o intuito de a crianga se interagir e
intervir em seu meio social de forma prazerosa, significativa e contextualizada. Saber
ensinar e mediar conhecimentos de forma dinamica é entender que o ludico pode
contribuir de forma eficiente para o pleno desenvolvimento intelectual, cognitivo e
afetivo do ser. (DICIONARIOINFORMAL, 2020).

Sobre a concepc¢éo da figura do livro como brinquedo, acredita-se que esta visdo s6 vem a
contribuir na formagdo de um futuro leitor, Cunha (1997, p. 29) afirma que: “Objetos, sons,
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movimentos, espacos, cores, figuras, pessoas, tudo pode virar brinquedo através de um processo de

interacdo em que funcionam como alimentos que nutrem a atividade Iudica, enriquecendo-a.”
Outro fator importante da atividade ludica estd no fato de que ela prevalece no tempo, e se
houve um significado este serd lembrado, assim como a historia também ficar4 marcada na lembranca

e vida da crianca.

5 A LITERATURA INFANTIL COMO PARCEIRA DA APRENDIZAGEM

A Interpretacdo de personagens na contacéao de classicos infantis cria curiosidade nas criancas
e seduz pelo gosto em conhecer o conteudo que tem a ser passado. A literatura infantil é rica em
informagdes e contetdo que preenche o mundo das criangas, sem importar a faixa de idade, e a0 mesmo
tempo se torna parceira do professor na conducédo da aprendizagem do aluno. Em alguns casos, servem
até para distrair os adolescentes e adultos. Neste aspecto, podemos esclarecer as principais diferencas
entre estas modalidades literarias para a leitura em classe.

Segundo o Dicionério Livre:

Contos - sdo histdrias inventadas por alguém. Existem também os contos tradicionais que sdo
aquelas historias que ninguém sabe ao certo quem inventou e que sdo transmitidas de geracdo em
geracdo e muitas vezes ficam conhecidas por algum autor que criou a sua versao da historia e a
reinventou.

Fabulas - sdo pequenas historias escritas para transmitir algum ensinamento de vida.

Segundo os orientadores para 0 género, as narrativas incentivam o aluno ao aprendizado e esta
metodologia para 0 ensino, ao ser contada ou narrada, significa ser lida.

Segundo Bakhtin (1997), ao narrar falamos de coisas ordinarias e extraordinarias e até repletas
de mistérios, que vao sendo reveladas ou remodeladas no ato da escuta ou na suposta soliddo da leitura.

No entanto ao notar a importancia que a leitura estabelece entre aquele que narra e aquele que
ouve, parece interessante que seja feito um maior aprofundamento desse assunto.

Para Coelho (1993, p. 86), a contribuicdo da narrativa para o ouvinte, informa que:

A matéria narrativa resulta, pois, de uma voz que narra uma estoria, a partir de um
angulo de visdo (ou foco narrativo) e vai encadeando as sequéncias de uma
efabulacdo; cuja acdo é vivida por personagens; esta situada em determinado espaco;
durante determinado tempo e se comunica atraves de determinada linguagem ou
discurso, pretendendo ser lida ou ouvida por determinado leitor / ouvinte.

Para os professores, a narrativa dos contos em ambiente escolar, complementa a metodologia
programada, pois a selecdo do contetdo e seu conhecimento possibilita contribuir com a ideia de
formar cidad&os leitores, sendo importante para a formacéo de qualquer crianga, ao ouvir as histdrias,
incentiva a aprendizagem e leva o aluno a ter um caminho absolutamente infinito de descoberta.
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Por isso a contacdo de histdrias € tdo necessaria quanto antigamente; isso traz a tona imaginar

e comunicar de forma especifica, em que uma pessoa pode se tornar um personagem, um objeto pode
ser outro, uma crianga pode se tornar outra, fazendo com que o pensamento ganhe asas, tornando essa
atividade interpretativa e imaginativa. Quando duas ou mais pessoas brincam, ha o convivio com as
diferencas, o desenvolvimento de repertorio, do imaginario e da linguagem.

Para uma analise mais critica sobre a leitura e sua contribuicéo para o aprendizado do grupo, é
importante que os professores como estimuladores do conhecimento em sala de aula, estejam
preparados para os desafios que a funcéo os capacita, pois sdo varios os aspectos ligados ao aluno e a
diversidade da inteligéncia humana.

Assim, pode se dizer que o principal indicador da brincadeira, entre as criancas, € o papel que
assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as criancas agem frente a
realidade de maneira ndo-literal, transferindo e substituindo suas acOes cotidianas pelas acdes e
caracteristicas do papel assumido. E esse o brincar que existe em nossa concep¢do. Dimenséo que
possibilita o desenvolvimento humano integral e que merece organizacgéo intencional dos espacos em
nossas instituicdes. Oportunidade de ser, conhecer e transformar. Experimentar a liberdade de
expressao e alegria no cotidiano escolar.

A leitura da literatura infantil € um referencial para 0 mundo da crianca. Iniciadas por volta do
século XVII na regido europeia, se estendeu por todos 0s cantos do mundo, e entre estes a América do
Sul, contemplando o Brasil com renomados autores da literatura infantil, e muitos até hoje
permanecem no topo entres 0s mais lembrados para o género literario infantil.

Na escola, os aspectos que envolvem a aprendizagem, requer do lider de turma como professor,
que a criatividade seja explorada, dando condi¢des para o desenvolvimento completo do aluno. No
aspecto ludico, ndo se restringe aos brinquedos e as brincadeiras.

A literatura infantil pode contribuir para a formacéo leitora do aluno em qualquer idade, pois
0s contos infantis conseguem chamar a atencéo até dos adultos.

As estorias contidas na literatura infantil compdem um género que apresenta diversidade de
temas e leva o aluno ao mundo da imaginacgéo. A criacao dos autores para o publico infantil traz grande
contribuicéo para a formacéo do aluno no que se refere a leitura.

Do ponto de vista pedagogico, é de conhecimento geral que a maioria das pessoas cresceram
ouvindo e contando histdrias, algumas adaptadas a regido do narrador, outras contadas na integra, mas
na producdo literaria, as historias divulgadas ao mundo infantil possuem magia e ludicidade para
proporcionar ao leitor, uma viagem a imaginacgdo e também em recriar a historia e a repassa-la aos

outros de acordo com a vivéncia de cada um.
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Assim é possivel entender que a leitura da literatura infantil pode contribuir atraves de varios

aspectos, para a formacao leitora do aluno, mas ao mesmo tempo promovendo o aprendizado completo
e favorecendo a capacidade leitora critica em relacdo ao mundo imaginario e sua completa interacao
com a obra literaria deste género. Lendo, pode-se encontrar o verdadeiro significado e compreensao
da leitura, provendo o relacionamento com mundo a sua volta, construindo e elaborando novos

significados do que foi compreendido.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao conhecer um pouco mais sobre a teoria que abrange a contacao de histdrias e a importancia
da leitura da literatura infantil para a crianca nos primeiros anos escolares, foi possivel compreender
que este universo contribui de forma significativa para o desenvolvimento integral do aluno,
desenvolvendo a memoria, a linguagem, a atencdo, a percepcao e a criatividade para desenvolver a
aprendizagem em sua infancia.

Kishimoto afirma em sua teoria, que é possivel compreender, que a ludicidade é uma
necessidade do ser humano em qualquer idade, mas principalmente na infancia, na qual ela deve ser
vivenciada, ndo apenas como diversdo, mas com objetivo de desenvolver todas as suas potencialidades.

Permite também, refletir e compreender que a leitura € um processo constante ao longo da vida
dos alunos e principalmente daqueles que de uma forma ou de outra, consiste em entender que p6 meio
leitura, é que se tem o progresso para todos. Levando em consideracdo as exigéncias da educacdo de
alunos na escola e todo 0 segmento que escreve para a educacdo na atualidade, em que 0 processo
comunicativo é um dos principais fundamentos para o desenvolvimento coletivo humano, a forma que
o professor tem para trabalhar a comunicagdo em grupo, é langando mao da leitura.

Portanto, cabe ao educador criar um ambiente que reiina os elementos de motivacdo para as
criancas. Criar atividades que proporcionam conceitos que preparam para a leitura, para 0s nimeros,
conceitos de légica que envolve classificacdo, ordenacgéo, dentre outros. Motivar os alunos a trabalhar
em equipe na resolucdo de problemas, aprendendo assim expressar seus proprios pontos de vista em
relacdo ao outro.

Neste quesito, envolvendo a formacgéo profissional, em relagéo aos professores, entende-se, que
a boa formacéo profissional encurta as dificuldades e abre caminhos para a exercibilidade da educacéo
de qualidade, exigida para a sua propria afirmacéo e identidade em sala de aula. Sabe-se entdo, que o
professor especializado, traz para o centro de ensino, a expectativa de uma melhor relagdo com os
alunos, propiciando aos mesmos, alcancar o que se espera com relagcéo ao seu desempenho e sucesso
escolar. Sendo assim, nesse novo contexto, o professor especializado passa a ter um olhar muito

especifico para cada aluno, tendo a possibilidade de avalia-lo de forma coletiva e individual.
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O CONCEITO DE PAISAGEM CULTURAL NO CAMPO DA GEOGRAFIA CULTURAL

Patricia Santana Florencio !

RESUMO: Este artigo tem como objetivo abordar um estudo sobre o conceito de paisagem cultural
na geografia cultural e as objecdes que esta ciéncia ou para a consolidacdo dessa defini¢cdo tem como
método a pesquisa bibliogréafica: a partir da leitura sistematica de artigos, livros e teses realizamos uma
reflexdo sobre o conceito de paisagem cultural. Com o material coletado, tragamos um diélogo entre
os diversos autores, ao longo do tempo e espaco. A conclusdo da pesquisa € o caminho percorrido, que
nos leva a expandir nossa compreensao sobre o que é e 0 que representa o conceito de paisagem cultural
no campo da Geografia Cultural.

Palavras-chave: Paisagem cultural. Geografia cultural. Cultura. Espaco.

1 INTRODUCAO

A preocupacdo com a dimensdo cultural para a geografia ndo é um evento recente, a
importancia do elemento cultural, desde os principios da geografia, era relevante no momento de
analisar o espaco ocupado pelo ser humano e suas comunidades. Com este artigo sera apresentado um
estudo sobre o conceito de paisagem cultural na geografia cultural e os percalcos que esta ciéncia
passou para consolidacdo deste conceito, ou seja, serd explanado a respeito do campo da geografia
cultural.

Para tanto, ndo podemos nos envolver no debate sobre geografia cultural sem que haja a
pergunta. O que € cultura? Ao desenvolver este trabalho de acordo com o objeto de estudo nos
deparamos com uma variedade a respeito das concepcoes de cultura na sociedade, ndo existe consenso
epistemoldgico nas ciéncias humanas acerca do que é cultura e qual seu papel na sociedade, mas sim
linhas de conhecimento que adotam uma visao a respeito do fenédmeno cultural pensando o papel deste
evento no meio social.

Existem linhas do conhecimento que consideram a cultura um conjunto de conhecimentos,
habitos e regras relacionadas a adaptabilidade dos individuos a realidade evolutiva, ou seja, neste caso,
a cultura seria um fendmeno individual de acordo com a vivéncia do ser humano no meio ambiente e
também um fenbmeno de caracteristica social no que cabe aos processos comunicacionais
desenvolvidos na sociedade. Em outra visdo de conhecimento sobre a cultura considera-se que o

fendmeno cultural € um conjunto de normas, regras e valores com o papel de determinar e guiar as
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acOes humanas, neste caso, cogita a dimensao imutavel da cultura tanto para explicar padrdes sociais

e de comportamento como para reforcar atitudes tidas como problematicas em outras conversacgoes
culturais. E em outra nog&o de conhecimento sobre cultura interpreta o fendbmeno como uma soma de
atitudes e costumes que unem determinado grupo social, perspectiva essa que guia os estudos sobre
identidade cultural.

Além do fato da ndo organicidade nas formas de interpretar a cultura nas ciéncias humanas
podemos observar essas variaveis ideoldgicas entre uma visdo mais universal de cultura, outra mais
voltada a diversidade e uma noc¢éo relacionada a uniformizacdo, entretanto para a analise da geografia
cultural leva-se em consideracdo a complexidade em se estudar a paisagem cultural no sentido de
ilustrar as distintas dimensdes na reflexdo sobre como os grupos transformam a paisagem e sdo
transformados por ela.

A nocéo de cultura, no campo da geografia cultural, transformou-se ao longo das mudancas
sociais e o0s debates politicos que influenciaram o discorrer académico acerca das transformacdes do
ser humano na sociedade. Carl Sauer € conhecido como contribuidor com as premissas conceituais da
geografia cultural, e sua concepcdo de cultura era de influéncia do antrop6logo Alfred L. Kroeber,
ambos consideravam cultura como supra organica, ou seja, a cultura estaria acima do ser humano
portando suas proprias leis que sdo inflexiveis a agdo humana. Esta visdo supra organica da cultura ja
foi muito refutada na antropologia, entretanto como as bases do significado de cultura para a geografia
cultural tem esta origem surge a demanda de uma reavaliagdo dos significados de cultura, tendo em
vista a diversidade de concepcOes a este respeito mais de acordo com o debate atual nas ciéncias
humanas.

Neste artigo abordamos o conceito de paisagem cultural como foi desenvolvido no campo da
Geografia Cultural, com contribuicdes das Ciéncias Sociais. Iniciamos nossa argumentacao
apresentada a constituicdo do campo da Geografia Cultural e as pontes tracadas entre espaco e cultura.
A seguir expomos as concepcoes classicas do conceito de paisagem cultural. Por fim, dialogamos com

autores recentes que tém buscado expandir os limites do conceito, para além das teorias classicas.

2 DESENVOLVIMENTO
2.1 O Campo da Geografia Cultural

Desde 1970 quando a geografia cultural passa a se renovar e o conceito de geografia cultural
volta a tona no campo cientifico num momento de efervescéncia politica hd uma propagacéo da ideia
de visualizar o sentido politico na cultura. Surgem diversas criticas, até mesmo dos proprios geodgrafos

sobre a forma de pensar a cultura trazida anteriormente por Sauer, como a critica de que na visdo de
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cultura supraorganica o ser humano é passivo a cultura indicando que na geografia cultural saueriana

houve uma ruptura com o determinismo social e uma aderéncia a outro determinismo, o determinismo

cultural.

O objetivo da abordagem cultural é entender a experiéncia dos homens no meio
ambiente e social, compreender a significacdo que estes impdem ao meio ambiente e
o0 sentido dado as suas vidas. A abordagem cultural integra as representacdes mentais
e as reagOes subjetivas no campo da pesquisa geografica. (CLAVAL, 2001, p. 20)

Neste cenario, diversos intelectuais contribuiram com ideias que transformaram a geografia
cultural e tornaram possivel o surgimento de uma geografia renovada que coabita a geografia cultural
junto com a geografia cultural classica. Pensadores como Heidegger com a abordagem fenomenoldgica
que influenciou toda a comunidade cientifica inspirou gedgrafos no estudo da relagédo do ser humano
com o ambiente como Eric Dardel. A corrente marxista também inspirou 0 movimento de renovacao
da geografia cultural, com destaque para Mitchell que contribuiu com a temaética da natureza politica
da cultura sendo um critico da significacdo de cultura da geografia cultural classica reforcando a
concepcao de que a geografia cultural deve ser mais ativa politicamente, bem como Taillard que

dissertou sobre as func¢@es politicas da cultura em termos de pertencimento, identificacdo e regulacéo.

A paisagem, um dos conceitos mais antigos da geografia, foi um dos primeiros temas
desenvolvidos pelos gedgrafos alemdes e franceses na perspectiva cultural. Nessa
abordagem, era privilegiada a analise morfolégica da paisagem, sendo a cultura
apreendida através da analise das técnicas, dos utensilios e das transformagGes das
paisagens, ou seja, dos aspectos materiais, utilizados pelo homem de forma a
modificar o ambiente natural visando a torna-lo mais produtivo. Tal postura se explica
pelo fato de que, nessa época, a epistemologia da geografia era de inspiragdo
naturalista ou positivista. Consequentemente, os gedgrafos desse periodo ndo
puderam dar a cultura seu devido papel na explicacdo dos problemas geogréaficos.
(ZANATTA, 2012, p. 5).

A cultura é, certamente, a paisagem cultural politica, devido a movimentacdo politica nas
formas de se organizar e nas relagbes de poder do ser humano em seus dados grupo que transformam
a paisagem e realiza suas leituras e releituras, significacOes e ressignificacdes do ambiente, inclusive
esta natureza politica se observa na diversidade de visfes e representagdes distintas a respeito da
mesma paisagem.

A geografia cultural estd em constante renovacao, contudo a geografia cultural renovada se
ocupa em analisar a espacialidade do ser humano em seus grupos e comunidades considerando a
complexidade ao pensar representacOes e significados que esses grupos imprimem na paisagem
cultural. Todo o debate epistemoldgico e de método e criticas advindas das mudancas sociais e politicas

dos tempos transformando as concepg¢des humanas do que é cultura, nos deparamos com um mosaico
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de formas de pensar a cultura, e até mesmo a paisagem, entretanto estes acontecimentos tornaram

possivel a formacdo do campo de estudo que conhecemos como geografia cultural.

A geografia cultural é atualmente uma das mais excitantes areas de trabalho
geografico. Abrangendo desde as andlises de objetos do cotidiano, representacdo da
natureza na arte e em filmes até estudos do significado das paisagens e a construcao
social de identidades baseadas em lugares, ela cobre numerosas questfes. Seu foco
inclui a investigacéo da cultura material, costumes sociais e significados simbdlicos,
abordados a partir de uma série de perspectivas tedricas. (MCDOWELL, 1996, p.
159)

A relevéncia da dimenséo cultural na geografia passou a ser levada em considera¢do no bojo
da discussdo da geografia humana no final do século dezenove, por volta de 1890. Este era um
momento de desenvolvimento identitario da geografia sob influéncia da perspectiva positivista que se
estende até cerca de 1950. Neste periodo discutia-se as relagdes entre 0 homem e o meio ambiente no
ambito da relagdo do ser humano com a paisagem na constituicdo de comunicacao, ideias, instituigdes
e técnicas, ou seja, uma visdo direcionada aos elementos materiais da paisagem cultural promovida
por Carl Sauer. Contudo, questdes subjetivas em relacdo ao espaco foram ignoradas de primeiro
momento e posteriormente superada com a juncdo dos elementos materiais e imateriais ao conceito de
paisagem cultural. Debate epistemolégico que contribuiu para o que conhecemos hoje como geografia
cultural. Claval (2001) fala da necessidade de repensar a geografia humana enquanto abordagem
cultural, considerando que a Geografia Humana ndo pode ser totalmente desvinculada da cultura onde
se desenvolveu, também valido para as demais Ciéncias Sociais.

Essa abordagem mais cléassica da geografia de influéncia positivista que permeia o conceito de
paisagem cultural se trata do positivismo de Auguste Comte aproximado da dialética que ndo
exatamente um positivismo que trata a paisagem como, apenas, um conjunto de elementos. Neste
contexto temos a contribuicdo de Paul Vidal de La Blanche que aborda a questdo de maneira anti-
determinista, isto €, o ser humano transforma o meio ambiente tanto quanto é transformado pelo meio.

O desenvolvimento dos estudos em geografia cultural se deu em trés momentos segundo
Claval. Até os anos de 1950 predominou a influéncia positivista e naturalista, que se voltava para a
cultura material, além das tecnologias e paisagens. A perspectiva positivista permitiu que o objeto da
geografia cultural fosse melhor delimitado, tendo as relagfes entre homens e meio ambiente como
centro das pesquisas. A partir dai, se promovem pesquisas sobre 0 meio humanizado, as paisagens
culturais, as relagdes sociais e as instituices e a importancia das organizagoes regionais e dos lugares.

Entre os anos de 1960 e 1970 a geografia cultural se aproxima do movimento que ficou

conhecido como “Nova Geografia”, realizando uma sintese metodoloégica. Neste momento que ocorre
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uma ruptura com o conceito de regido, mais ligado a visdo morfologica e material do espaco e passa a

predominar o conceito de “paisagem” da geografia cultural.

O conceito de paisagem é fundamental para a geografia e que tornou possivel uma forma
identitaria, contudo ao longo do desenvolvimento epistemolédgico da geografia a relevancia da
paisagem passou por algumas instabilidades. Houve um periodo em que as ciéncias humanas estavam
sendo influenciadas por outras formas de analise como a marxista e estruturalista e o conceito de
paisagem da geografia cultural foi reservado para se discutir conceitos de regido, lugar, territorio e
espaco. Na década de 1970 o movimento de oposicdo a influéncia positivista e neopositivista na

geografia cultural se tornam mais intenso.

A geografia critica, por exemplo, principalmente na sua vertente estruturalista, evitou
falar de paisagem, interpretando a organizagdo do espaco em termos criticos e
funcionalistas. Insiste que em cada lugar se reproduz a l6gica econdmica e social do
capitalismo. (SCHIER, 2003, p. 84).

Deste modo a geografia foi se humanizando e considerando diversas dindmicas culturais que
moldam o lugar, entretanto a visdo estruturalista estava mais proxima de uma analise sobre as
contradi¢Oes da sociedade capitalista e isto era produzido no espaco regional, criando um paradigma
para a geografia cultural que estava proxima do conceito de paisagem cultural. Mesmo com este
embate intelectual ocorre uma retomada ao conceito de paisagem e no final dos anos 1970 o campo de
estudos da geografia cultural conseguiu um status significativo, alcancando o mesmo nivel que a
Geografia Econémica e a Geografia Politica possuiam.

De fato, em 1970 a geografia cultural passa por uma renovagdo se voltando as questdes
imateriais e simbolicas da cultura dando destaque a autores como Dénis Cosgrove e James Duncan.

A geografia ao adotar uma abordagem cultural passa a ter como meta compreender a
experiéncia dos homens no meio ambiente e no meio social, tomando atengdo especial a significacao
dos processos de transformacdo ambiental promovidos pela acdo humana. Este objetivo ambicioso
culmina na identificacdo dos sentidos atribuidos & vida em sociedade. Desta forma, tanto a dimenséo
cultural quanto a dimenséo subjetiva da interacdo humana no espaco pode ser abordada pelo campo da
geografia cultural. Segundo Corréa (2009), a abordagem cultural esta precisamente centrada nos
significados que os diversos grupos sociais constroem relativos a espacialidade passada, do presente e
mesmo do futuro.

Na nova abordagem cultural, ndo se deve separar 0s aspectos materiais das técnicas (as
ferramentas, as maquinas) dos seus aspectos mentais (0s modelos usados pelos fabricantes das
ferramentas, os gestos ligados com 0s seus usos e 0s termos para descrevé-las e utiliza-las). “Os

governantes utilizam as paisagens como suporte de suas mensagens de propaganda ou de sua ideologia.
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As classes dominantes justificam a sua supremacia social e politica pela qualidade das paisagens que
planejam.” (CLAVAL, 2001, p. 22).

2.2 Conceito de Paisagem

As paisagens (landscapes) foram tema determinante na Geografia, desde o inicio do século XX.
O estudo dos aspectos ambientais limitou-se, a principio, a dimensdo funcional e a dimensdo
argqueoldgica. Quando falamos em dimenséo funcional do estudo da paisagem remetemos a concepcao
de paisagem como reflexo da sociedade humana, de suas estruturas sociais, culturais e econdémicas.
Desta forma, o gedgrafo observava as marcas da ocupacdo humana no terreno, as transformacdes
ocorridas ao longo do tempo, mas tendo como orientacdo fundamental a funcionalidade de cada
transformacdo. A dimensdo arqueoldgica dos estudos geograficos da paisagem se volta mais para o
passado, a forma como o espaco foi funcional para ocupac@es humanas anteriores. Nesse momento do
desenvolvimento da Geografia a dimenséo estética da paisagem quase ndo aparece.

O espaco ndo pode ser encarado como neutro. A vida dos individuos e dos grupos sociais se da
no espaco, e ha uma mdltipla interferéncia. Deste modo, a paisagem se cria na interacdo, como
resultado de um processo de humanizacdo do espaco. Os lugares e as paisagens fazem parte da
memoria coletiva, e as lembrancgas imprimem valores, muitas vezes sentimentais, aos lugares. Estes
processos levam a criacdo de identidades associadas a certas partes da paisagem, como cachoeiras que
sdo sagrados para um determinado povo, ou montanhas que servem de marco para lembrar um fato
histérico. As identidades individuais e coletivas sdo fortemente ligadas ao desenvolvimento da
consciéncia territorial.

Por ser tdo plastica, a paisagem cultural tem seu sentido em eterna construcdo. Os grupos que
interagem com determinado estado imprimem suas marcas, apagam ou adaptam as que encontram de
povos anteriores. A paisagem é sempre fruto das experiéncias humanas. Cada lugar € um mural
desenhado por varias maos, € um texto escrito por diversas vozes — polivocalidade no conceito de
Stuart Hall.

Ao se tornar objeto de investigacdo por parte da Geografia Cultural, a paisagem passa a ser
interpretada como um texto que permite ao gedgrafo ler a cultura e a historia dos povos, bem como
seus valores, crengas e identidades. Por isso, estudar a paisagem cultural cumpre com maultiplos
objetivos, gerando bases para classificacfes e tipologias regionais, aprofundando o conhecimento
sobre as transformacg0es causadas pelo homem no ambiente e contribuindo para o esclarecimento de
inimeros aspectos da cultura e da vida em comunidade. A pericia do investigador pode leva-lo a

desvendar os menores desvios do padréo natural a
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para perceber a acdo humana sobre um determinado terreno. E pode também levar a um

inventario minucioso da diversidade da cultura humana, associando diferentes achados na paisagem
com diferengas de comportamento social.

Pode-se dizer que as paisagens “naturais” evoluem para paisagens culturais na medida em que
a ocupacao do espacgo por determinada cultura molda diferenciadamente os aspectos paisagisticos,

originando um sistema simbolico representativo.

A paisagem cultural refere-se ao contetido geografico de uma determinada area ou a
um complexo geografico de certo tipo, no qual sdo manifestas as escolhas feitas e as
mudangas realizadas pelos homens enquanto membros de uma comunidade cultural.
(MIKESELL, 2007, p. 455).

Como a geografia cultural se interessa primordialmente pela obra humana inscrita na superficie
terrestre, a paisagem cultural é seu objeto por exceléncia. Esta é um registro inexoravel das atividades
que diferentes sociedades desenvolveram sobre a Terra, sendo uma espécie de atlas dos valores e
sentimentos de coletivos e mesmo de individuos. Para Guelke, este ¢ um “registro de agdo, nao
simplesmente de intencdo. Ele espelha as prioridades politicas, econémicas e sociais das sociedades
que os criou indo além da retérica politica e constitucional” (GUELKE, 1982, p. 456).

Nossa abordagem busca um didlogo entre o nivel objetivo e o nivel subjetivo do olhar
geografico. Neste movimento, a paisagem € vista como marca da cultura, mas também como matriz
cultural. O espaco influencia a atividade humana na mesma medida que a acdo humana transforma o
espaco. Ainda assim, a cultura se materializa através da paisagem, expressando seus simbolos e
caracterizando um lugar. Mas sem esquecer que a paisagem possui papel ativo na dinamica da cultura.

Também podemos considerar a paisagem como um texto. Nesta perspectiva, ela se mostra um
meio de comunicacgdo do sistema social, um meio que comunica, reproduz, experimenta e explora as
mensagens da sociedade. Como as culturas sempre tém um dentro e um fora, os significados inscritos
na paisagem mudam para 0 grupo que a Ocupou e para 0s outros grupos. Distinguir essas concepcoes
mostra-se um importante desafio para o gedgrafo cultural — que precisa desvendar os processos de
leitura e releitura das formas e metaforas escritas pela e na paisagem. Ou seja, a paisagem tem sua
textualidade, mas também uma intertextualidade.

Devemos adotar uma compreensao ampla da paisagem, que envolva ndo somente 0 que é
visivel e palpavel, mas também tudo que se movimenta e tudo que é sonoro. A paisagem abarca tudo
que esta imerso nela.

Uma determinada populacdo compartilha ideias e ideologias, histdrias e memadrias, significados
e sentimentos. Cada construcdo, cada plantacdo, cada estrada aberta por um povo vai deixar suas

caracteristicas impressas no espaco. Isto ja era importante na sociedade pré-industrial, que vivia
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majoritariamente no campo. Com a industrializacdo e a urbanizacgdo, a Unica paisagem que muitos

passaram a conhecer € a paisagem urbana.

A paisagem urbana, por outro lado, ao ser um meio de comunicacdo da identidade
social e étnica, torna-se um relevante elemento do processo de reproducdo social, em
virtude de ser um repositorio de simbolos de classe social e de heranca étnica. A
paisagem residencial esta, em realidade, impregnada de sentimentos e simbolismos.
(CORREA, 2009, p. 458).

A constituicdo da cultura abarca a estética, a habilidade e a presenca e utilizacao de elementos
simbdlicos de um grupo. A reorganizacdo da paisagem natural em paisagem cultural envolve um
processo de humanizacdo do espaco, onde 0s sujeitos imprimem suas marcas culturais na paisagem.
Quando se tem uma perspectiva cultural, € mais simples compreender a dindmica da paisagem. O
espaco esta em constante modificacdo estrutural, e cada um de seus aspectos muda de funcéo conforme
interagem com o humano.

Para dar conta de tanta complexidade o conceito de paisagem precisa dar conta de estruturar e
dar significado ao ambiente externo, vinculando-se a dindmica histérica de ocupacao e apropriagdo da
terra. A pesquisa tenta dar conta também do significado social da paisagem, da relevancia do imaterial
e da subjetividade, das idiossincrasias de quem vive aquele espa¢o, de quem sente, observa e atua em
uma paisagem.

Sao os codigos de cada cultura que moldam o ambiente, ndo apenas materialmente, mas sendo
a expressdo da identidade desse grupo por meio de suas formas visiveis e dos seus habitos, atribuindo
significado a essa categoria do espaco. Essa categoria do espago apenas se torna compreensivel com
uma leitura agucgada do significado das fungdes que exerce, das formas que apresenta e dos sentimentos
que desperta nos individuos que vivenciam cotidianamente.

A paisagem cultural € o resultado de uma fun¢do que equaciona o tempo que uma cultura passa
em um determinado local e do impacto que esta ocupacao impde ao espago.

Claval (2001, p. 462) classifica os elementos culturais na paisagem segundo dois critérios, o
que é visivel e 0 que é invisivel:

Todo elemento cultural que permite sua visualizagcdo na paisagem é um codigo
cultural material e aquele que ndo possibilita tal visualizacdo constitui-se em um
cédigo cultural imaterial. Nesse sentido, destacam-se o0s principais codigos culturais
materiais, entre eles, o estilo das casas, da musica, religido, festas e vestuario, entre

outros, e os imateriais, caracterizados segundo trés elementos principais: os valores,
as ideologias e as convengoes.

A relevancia da codificagdo cultural estd na possibilidade de um povo expressar sua cultura na
paisagem compartilhando os mesmos simbolos, veiculos de identidade e diferenciacdo frente aos

outros povos. Se cada cultura tem seu préprio sistema simbdlico especifico de representacao tal sistema
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foi fruto de evolugdes e trocas, mudancgas no tempo e no espaco e na propria demografia do grupo. Por

isso, ndo sé a sociedade estd em constante transformacao, mas todo o ambiente que a envolve.
Atualmente, a ideia de paisagem tem sido trabalhada muito mais em um sentido estético, que
se baseia na cultura dos sujeitos que a constroem e percebem. Por isso as analises se preocupam com
0 comportamento das pessoas no ambiente, a forma como elas interferem nas dindmicas do espaco.
Determinadas paisagens apresentam, na sua configuracdo, marcas culturais e recebem, assim, uma

identidade tipica.

A paisagem ndo ¢ a simples adicdo de elementos geograficos disparatados. E uma
determinada porcao do espaco, resultado da combinagdo dinamica, portanto instavel,
de elementos fisicos, bioldgicos e antropicos que, reagindo dialeticamente um com os
outros, fazem da paisagem um conjunto Unico e indissociavel, em perpétua evolug&o.
(CLAVAL, 2002, p. 80).

Toda sociedade é capaz de provocar transformacdes diferenciadas na paisagem. Isto gera no
pesquisador uma preocupagdo maior com os sistemas ideoldgicos e culturais do que com os elementos
fisico geograficos da paisagem. N&o basta manter-se no nivel de mera interagdo homem-natureza. E
necessario expandir o olhar para as formas complexas de percepcao e interpretacdo intelectual dos

diferentes grupos.

Nesta perspectiva, a paisagem € a realizacdo e materializacdo das ideias dentro de
determinados sistemas de significacdo. Assim, ela € humanizada ndo apenas pela acéo
humana, mas igualmente pelo pensar. Cria-se a paisagem como uma representagdo
cultural (CLAVAL, 2002, p. 81).

Ou seja, a geografia cultural adotou um novo olhar sobre a paisagem, que permitiu abordagens
diversas. N&o foi a paisagem que se modificou, mas 0 modo de trabalho do pesquisador. E o olhar se
torna o principal veiculo de compreensdo da paisagem cultural: o olhar do gedgrafo, o olhar dos
habitantes, o olhar da prépria paisagem.

A partir de tudo que foi esbocado anteriormente conseguimos identificar duas abordagens
distintas sobre a paisagem: paisagem-nocao e paisagem-conceito. A primeira € definida como parte
dos esquemas de percepgédo da realidade e do senso comum, sendo elucidada aqui poderiamos por
dizer, meio da sua analise da artificialidade. A segunda, compreende um desdobramento do conceito
de paisagem-noc¢éo elaborado com suporte da ciéncia, a partir da qual sdo criados projetos de analise
e de intervencdo na realidade, e que alimenta um circuito de feedback, colaborando com a construcéo
do préprio conceito. Esta passagem da nogdo ao conceito se da através da historicidade da propria
paisagem.

Com esta concluséo, retornamos a origem do debate e a uma questéo essencial: qual o lugar da

paisagem natural? Segundo Maria, esta ¢ “uma questao complexa, que abrange tanto o significado de
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natural, como a relacéo entre paisagem e natureza, muitas vezes (con)fundidas entre si, sobretudo em

sua representacao” (MARIA, 2010, p. 118). A paisagem sustenta uma ambivaléncia entre material e
simbolico, entre marcas e reflexdes, o que indica os caminhos possiveis para a compreensdo da
realidade multipla em que vivemos. Ainda segundo Maria “a paisagem € o sentido e a expressao de
um meio. O meio ¢ compreendido a partir da relacao entre a humanidade e a superficie terrestre” (p.
118). Cada grupo social da seu proprio sentido ao meio, dando um carater relacional a paisagem. N&ao
existe paisagem até 0 momento que o homem percebe sua existéncia, ou seja, a paisagem é fruto do

movimento de subjetivacdo humana.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A Geografia é comumente conhecida com ciéncia que se ocupa da terra, do fisico, do material.
Porém ela possui dimensdes muito mais amplas, que abarcam inclusive a cultura imaterial. Quando
voltamos nossa preocupagdo para a forma como 0s humanos ocupam (ou ocuparam) um determinado
espaco, ndo tem como ignorar os signos e valores, as regras e os simbolos, o0s ritos e as hierarquias,
todos os niveis da ordem social que se imprimem na paisagem.

Neste trabalho trouxemos os debates do cultural na geografia para um dialogo. Ao nos atermos
as discussdes em torno do conceito de paisagem cultural, pudemos desvendar o panorama que a
geografia cultural tem constituido enquanto campo de estudos e pesquisas. Ainda que ndo exista uma
definicdo consensual do que é paisagem cultural, os diferentes autores acabam se complementando ao
focar em aspectos diferentes, e detalhes especificos que constituem a interacdo espago-homem.

Se ainda no século XIX alguns gedgrafos passaram a se preocupar com a cultura material que
habitava as paisagens, isto permitiu que interpretacfes novas sobre povos antigos surgissem. As
relacdes de certas construcGes com o ambiente indicavam ndo apenas usos sociais, mas também formas
especificas de organizacao social. Na primeira metade do século XX a influéncia das teorias classicas
das ciéncias humanas proporcionou maiores teorizacfes sobre as paisagens, inclusive as urbanas.
Percebeu-se como a dindmica de ocupagéo espaciais produzia marcas indeléveis na paisagem. Apoés
os anos 1970, a Geografia Cultural fragmentou seus interesses, o que fez brotar um caleidoscépio de
abordagens. Os pesquisadores atuais do campo tém desbravado caminhos novos que permitem uma
compreensdo mais aprofundada tanto de povos passados quanto de nossa propria sociedade.

Este trabalho ndo tem uma concluséo, mas deixa sensagéo de um caminho percorrido, de um
aprendizado concluido. Cada texto lido nos fez conversar com um pesquisador diferente, com ideias
diversas, e os dialogos travados nos transformou. Com o fim deste percurso, nossa compreensdo do

que € a Geografia e do que representa a paisagem € outra.
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JOGOS E BRINCADEIRAS NO CONTEXTO LUDICO DE APRENDIZAGEM NA

EDUCACAO INFANTIL

Andreia Esteves Gongalves *

RESUMO: Este artigo aborda o tema Jogos e Brincadeiras no contexto ludico de aprendizagem na
Educacéo Infantil. Podemos elencar como objetivos para esta pesquisa abordar os principais conceitos
sobre a importancia da ludicidade nas praticas escolares de educacao infantil, elencar os principais
aspectos sobre a contribuicdo dos jogos e brincadeiras na aprendizagem infantil e apresentar algumas
praticas significativas que podem ser trabalhadas neste contexto. A Educacao Infantil tem uma acgéo
fundamental para o desenvolvimento da crianca e é responsavel por oferecer momentos de
aprendizagem e ensino de maneira ladica, permitindo a construcdo de significados e hipoteses. A
brincadeira pode ser entendida aquelas atividades que permitem a criacdo e a imprevisibilidade das
acOes de acordo com o contexto e 0 meio social no qual esta inserida.

Palavras-chave: Educacdo Infantil. Ludicidade. Aprendizagem. Jogos e Brincadeiras.

1 INTRODUCAO

Este artigo aborda o tema Jogos e Brincadeiras no contexto ladico de aprendizagem na
Educacéo Infantil. Podemos elencar como objetivos para esta pesquisa abordar os principais conceitos
sobre a importancia da ludicidade nas préaticas escolares de educacéo infantil, elencar os principais
aspectos sobre a contribuicdo dos jogos e brincadeiras na aprendizagem infantile apresentar algumas
praticas significativas que podem ser trabalhadas neste contexto.

Podemos elencar como problema de pesquisa, como se realizam as praticas em educacéo infantil
na perspectiva do ludico? Temos como justificativa para este estudo a importancia do tema nas préaticas
significativas de aprendizagem nas escolas de educacdo infantil. Este artigo trata de uma revisao
bibliografica de proposta reflexiva que contou com a contribui¢do dos seguintes autores: Kishimoto
(2002), Vygotsky (2001), Poletto (2005), dentre outros.

Para as concepcdes do sdcio interacionismo, a aprendizagem, o desenvolvimento e a
aprendizagem caminham juntos e de maneira interligadas, a interacdo social permite o
desenvolvimento das funcdes psicologicas das criancas e a mediacao nas agdes e préaticas

promovem a aprendizagem significativa. Neste sentido, a escola deve prever o

acompanhamento e a avaliacdo das interacfes pedagdgicas que serdo propostas no contexto escolar.

1 P6s Graduanda em Ensino Ludicopela, Faculdade Catdlica Paulista (UCA). E-mail: andreiaesteves@zipmail.com.br
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Os jogos sdo importantes no desenvolvimento infantil e é necessario que sejam criadas

situacBes favoraveis para que possam fazer parte do cotidiano das criancas, tanto nas situacoes
dirigidas e orientadas como nas situacdes espontaneas. Nas diferentes situagdes de brincadeiras as
criangas conseguem expressar aspectos relacionados as suas vivéncias cotidianas, reproduzindo e
ensaiando papeis e contextualizando suas experiéncias com aquelas vivenciadas em seu meio social.
A brincadeira, dentro do contexto educacional, precisa ser orientada e cumprir a sua funcéo
ludica, funciona como um facilitador dos processos de aprendizagem, mesmo que as criangas ndo
percebam tal atividade como um processo pedagdgico. Para as criangas maiores as brincadeiras ja sao
compreendidas, como subsidios pedagogicos necessarios, ja com relacdo as criancas da educacédo
infantil, esse processo deve ser muito mais elaborado, uma vez que as mesmas, ainda ndo exercem

uma visdo clara sobre os principios pedagdgicos da brincadeira.

2 LUDICIDADE E APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL

O conceito de infancia com o passar dos tempos sofreu diferentes modificacGes, ndo existia
uma histdria para a infancia, pois o adulto ndo possuia a capacidade de enxergar a crianca diante de
uma outra perspectiva, o sentimento de infancia ndo existia e a crianca fazia parte do contexto dos
adultos em seus habitos e costumes. Recebiam 0s cuidados essenciais e depois desse periodo a crianga
era incorporada a cultura do adulto, ndo havia uma concepcdo de infancia que considerasse as
particularidades desta faixa etaria.

Em um segundo momento, no conceito de infancia, a sociedade percebe a inocéncia da crianca
e a separa da vida adulta, a partir deste momento as criangas comegam a frequentar a escola. O conceito
de sociologia da infancia trouxe uma visdo de infancia como uma construcao social onde as criangas
sdo protagonistas.

Ao compreender a ludicidade, o educador possibilita uma reformulacdo no processo de
aprendizagem e propicia que a crianga desenvolva sua capacidade cognitiva. A capacidade cognitiva
se desenvolve até mesmo atraves de brincadeiras simples, mesmo sem a intencao de ensinar. Quando
0 educador se envolve com afeto, interage e conduz as brincadeiras como um mediador das

aprendizagens.

Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada. No entanto vale ressaltar que hd uma
grande diferenga entre brincar em casa e brincar na escola, pois estd ligado
diretamente na intencionalidade do aprendizado, na escola tem um propdsito uma
finalidade, em casa geralmente as criangas brincam de forma livre ou aleatoria.
(BRASIL, 1998, p. 23)

149 V.3-N.9-29-DEZEMBRO0/2020



A brincadeira é uma atividade espontanea, que a crian¢a desenvolve em grupo ou sozinha, a

brincadeira amplia suas questfes afetivas, cognitivas, motoras e sociais. Temos as brincadeiras
educacionais, tradicionais, de faz de conta e de construcdo. A brincadeira tem um aspecto mais
libertario, pois ela estimula a imaginacg&o, e deixa que a crianga exponha seus raciocinios, pensamentos
e ideias, ou seja, ela se mostra ao mundo, a0 mesmo tempo que se descobre.

Para as concepcdes do sécio interacionismo, a aprendizagem, o desenvolvimento e a
aprendizagem caminham juntos e de maneira interligadas, a interacdo social permite o
desenvolvimento das fungdes psicoldgicas das criancas e a mediagdo nas agdes e praticas promovem
a aprendizagem significativa. Neste sentido, a escola deve prever o acompanhamento e a avalia¢do das
interacdes pedagogicas que serdo propostas no contexto escolar.

Froebel foi o precursor a dar énfase as atividades ludicas, definindo que os jogos possuem
finalidades e dentre elas, estdo o raciocinio l6gico e a competicdo. A crianca participava de atividades
de criacdo com blocos de montar e de atividades que permitiam a sua relagdo com o meio.

A brincadeira contribui e pode influenciar no processo de formacédo e desenvolvimento da
crianga, com as brincadeiras ocorrem as interac@es entre os pares, além da troca de experiéncias e das
relacdes que se estabelecem nestes momentos em que o brincar permeia as acdes. A ludicidade carrega
uma simbologia e as suas caracteristicas sdo modificadas durante a historia, utilizando a perspectiva
dos jogos, temos que estes vao se modificando nos diferentes contextos sociais e historicos. A cultura
local também é fator preponderante para as modificagBes ocorridas nas préaticas ludicas, na forma como
0S jogos e brincadeiras vao assumindo seus papeis na sociedade.

O brinquedo e o brincar ludicamente sdo fatores de desenvolvimento humano. No
entanto, enfatizamos que a brincadeira ltdica da crianga é extremamente destacada
quando os professores ampliam o repertério das criangas oferecendo o uso dos
brinquedos que podem serem transformados ludicamente em: vestimentas em
mobiliarios, em armaduras dos guerreiros e muitas outras coisas. Sendo assim,
fomentando iniciativas que podem melhorar muito os enredos do faz de conta e da
ludicidade no brincar. (LIMA, 2001, p. 15).

A Educacdo Infantil tem uma acdo fundamental para o desenvolvimento da crianca e €
responsavel por oferecer momentos de aprendizagem e ensino de maneira lddica, permitindo a
construcdo de significados e hipoteses. A brincadeira pode ser entendida aquelas atividades que
permitem a criacéo e a imprevisibilidade das acdes de acordo com o contexto e 0 meio social no qual
esta inserida.

As atividades ludicas propiciam a criatividade e a sociabilidade, permitindo a formulagéo de

conceitos com base nas impressdes que as criangas tem do seu entorno. O espaco estruturado e 0
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oferecimento de materiais ludicas permitem o enriquecimento das competéncias e o desenvolvimento

infantil de maneira global envolvendo imaginacéo e criatividade.

A brincadeira é caracterizada pela organizacdo e pelas regras e acontecem individual ou
coletivamente, as criangas podem dirigir as brincadeiras, incluir novos membros, retirar e modificar as
proprias regras, agindo com liberdade sobre a brincadeira. Com a brincadeira a crianga realiza o
entendimento de questdes relacionadas ao seu mundo exterior e as agdes que ocorrem em seu dia a
dia.

No brinquedo, a crianca opera com significados desligados dos objetos e a¢cfes aos
quais estdo habitualmente vinculados: entretanto, uma contradigdo muito interessante
surge uma vez que, no brinquedo, ela inclui também, acGes reais e objetos reais. Isto
caracteriza a natureza de transi¢do da atividade do brinquedo: é um estdgio entre as

restricGes puramente situacionais da primeira infancia e o pensamento adulto, que
pode ser totalmente desvinculado de situagdes reais. (LIMA, 2006, p. 21).

A interacdo com o adulto é um dos fatores importantes, sendo ponto de partida para a
socializacdo e oportunidade de lidar com as frustracGes do ndo saber, com alternancias de vitérias e
derrotas. Assim a crianca vai percebendo a si mesma e as suas a¢des sdo reais assimilando a realidade.
O brinquedo se torna o caminho para que as criangas compreendam e percebam o mundo ao seu redor.
O brincar de maneira dirigida permite o respeito as regras impostas pelo grupo e deve haver um acordo
entre as criancgas para que a funcdo da brincadeira seja alcancada.

Os jogos sdo importantes no desenvolvimento infantil e é necessario que sejam criadas
situacdes favoraveis para que possam fazer parte do cotidiano das criangas, tanto nassituacdes dirigidas
e orientadas como nas situacfes espontaneas. Nas diferentes situacfes de brincadeiras as criancas
conseguem expressar aspectos relacionados as suas vivéncias cotidianas, reproduzindo e ensaiando
papeis e contextualizando suas experiéncias com aquelas vivenciadas em seu meio social.

Segundo Vygotsky (2001) a crianca utiliza o ludico como aprendizagem prazerosa facilitando
um vinculo terapéutico, fundamental para que ela passe pelos processos de crescimento com éxito. Ela
usa a ludicidade para passar por determinadas situa¢bes no proprio cotidiano, assim 0s jogos
simbolicos encerram em si certas regras de comportamentoinerentes a situacdo representada.

As brincadeiras e 0s jogos trazem prazer as criancas e a experiéncia pautada na ludicidade
torna-se muito mais interessante aos olhos da crianca, a escola que garante o brincar em suas atividades
de aprendizagem vai contribuir para que a crianga tenha os seus direitos respeitados e a sua

aprendizagem garantida de maneira significativa.

[...] na brincadeira as criangas recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre as mais
diversas esferas do conhecimento, em uma atividade esponténea e imaginativa. Nessa
perspectiva ndo se deve confundir situacbes nas quais se objetiva determinadas
aprendizagens relativas a conceitos, procedimentos ou atitudes explicitas com aquelas
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nas quais os conhecimentos sdo experimentados de uma maneira espontanea e
destituida de objetivos imediatos pelas criangas. Pode-se, entretanto utilizar os jogos,
especialmente aqueles que possuem regras, como atividades didaticas. (RCNEI, 1988,
p. 29).

Na educacdo infantil as propostas pedagogicas voltadas ao ludico e as praticas de letramento
propiciam a crianga o contato com o mundo letrado e oportuniza a participacdo em situacfes mediadas
pela escrita e leitura, é fundamental, especialmente para aquelas criancas que demonstram ter menos
oportunidade de acesso a estes materiais e situagdes. O brincar pode ser considerado como uma
atividade da crianca, uma maneira de expressdo e manifestacdo do mundo social e como ela interage
com ele. Na brincadeira a crianca estabelece relacdes com os demais parceiros e constréi conhecimento
e cultura.

Os estudos nas areas de Sociologia, Psicologia e Linguistica revelam que o brincar manifesta
as expressodes na infancia, no ato de brincar, a crianga cria culturas e aprendizados significantes. Na
brincadeira, a troca de experiéncias entre 0s pares oportuniza uma gama de recursos para ampliar 0s
Seus pensamentos, seja com as outras criangas ou com os adultos que interveem no ato de brincar.

Kishimoto (2002) afirma que o jogo é diferente do brinquedo, no jogo existem algumas regras
e para ser efetivado € necessario que esteja dentro de um contexto e que todos os participantes facam
parte daquele contexto ali sugerido. O brinquedo ndo possui regras e a crianca pode imaginar e se
relacionar com o meio com as brincadeiras. As brincadeiras na infancia permitem praticas variadas e
espacos de aprendizagem significativos, promovendo o desenvolvimento da crianga em seus mais

variados aspectos.

Por essa visdo, fica claro observar que o prazer advindo do brinquedo na fase pré-
escolar é controlado por razdes diferentes daquelas do simples ato de chupar chupeta,
por exemplo. As emocGes do brincar ddo conta de que a propria crianga entende as
motivacgdes que d&o origem ao jogo: Se todo brinquedo é realmente a realizacdo na
brincadeira das tendéncias que ndo podem ser imediatamente satisfeitas, entdo, os
elementos das situacdes imaginariam constituirdo, automaticamente, uma parte da
atmosfera emocional do préprio brinquedo. (LIMA, 2006, p. 22).

Barbosa (2008) afirma que para que a aprendizagem ocorra € preciso a organizagdo de um
curriculo significativo tanto para as criangas como para os professores. Um curriculo ndo pode se
basear apenas na repeticdo de conteudos, o conhecimento é transitorio e inacabado e deve permanecer
em constante pesquisa para a adogéo de novas praticas significativas nas praticas escolares da infancia.

Vygotsky (2001) afirma que ndo ha brincadeiras sem regras, pois a situagcdo imaginaria que o
brinquedo traz pressupOe algumas regras de comportamento comum, ainda que ndo estejam claramente

estabelecidas. Quando as criancas decidem brincar de casinha, elas assumem diferentes funcdes e essas
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funcbes fazem com que elas se submetam as regras de comportamento que serdo apresentadas no

decorrer da brincadeira.

Brougére (2002) destaca que Froebel trouxe uma importante contribui¢cdo quando aponta que
a originalidade esta no vinculo das teses sobre o papel do jogo na primeirainfancia e a concepcao de
um material estimulante, especifico, manipulavel e simbdlico. A exploracdo do material em si que se
torna uma acéo educativa e ndo o material, 0 material por si s6 ndo exerce sobre a crianca nenhuma
acdo educativa, seu efeito depende da agéo e iniciativa da crianga em explorar suas potencialidades.

Lima (2001) enfatiza que o brinquedo e o brincar ludicamente s&o fatores de desenvolvimento
humano. A brincadeira ludica ganha destaque quando os professores ampliam o repertdrio das criangas
oferecendo o uso dos brinquedos que podem serem transformados ludicamente em: vestimentas em
mobiliarios, em armaduras dos guerreiros e muitas outras coisas. Sendo assim, fomentando iniciativas
que podem melhorar muito os enredos do faz de conta e da ludicidade no brincar.

Compreender e reconhecer o corpo como brinquedo é fundamental para o professor, hd uma
diversidade de jogos e brincadeiras que exigem tdo somente nosso corpo como brinquedo para
acontecer. Muitas vezes precisamos de bolas, garrafas ou coisa parecida para realizar um tipo de
brincadeira, € preciso ter a disposicdo um conjunto de materiais estruturados e ndo estruturados para

enriquecer o contexto de brincadeira das criangas.

O ludico e um facilitador da interacdo com o meio, ndo obstante ser muito pouco
explorado. Embora as criangas menos favorecidas financeiramente viverem em
situacOes de estresse e risco constantes, o lidico pode vir a ser um instrumento de
promocdo de resiliéncia, conforme seu uso. (POLETTO, 2005, p. 70).

Os jogos e as brincadeiras englobam uma enorme parcela de responsabilidade quando
pensamos em desenvolvimento infantil, representam situaces observadas no cotidiano e propiciam a
criacdo de situacfes imaginarias pelas criancas que podem ser confrontadas com o real, contribuindo
para o desenvolvimento de suas capacidades e habilidades. Além de proporcionar uma aprendizagem
significativa as brincadeiras trazem alegria e entretenimento para as criancas além de desenvolver
habilidades e competéncias especificas para esta faixa etéria.

O professor deve se posicionar como um agente de mudanca, trazendo sempre a ludicidade
para suas aulas, o brincar gera uma aprendizagem com prazer para seus pequenos educandos. Nesse
aspecto, é importante que os educadores sejam reflexivos que estejam preparados para serem
mediadores fazendo ligacdo entre o aluno e o seu conhecimento, compreender determinados
comportamentos, conhecer a crianga de modo individualizado, a fim de viabilizar o processo de

aprendizagem.
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Brougere (2002) destaca que se aprende a brincar e um dos momentos essenciais para a

aprendizagem sdo as interacdes entre a méae e o bebé. E no brincar que a crianca se apropriada cultura
ludica, definida como um conjunto de regras e significacbes que permitem tornar a brincadeira
possivel. A cultura ludica é produzida e renovada pela crianca, € uma producdo da sociedade que é

transmitida de geracdo em geracéo e é renovada com a interferéncia das criangas.

Por meio de uma aula ludica, o aluno é estimulado a desenvolver sua criatividade e
ndo a produtividade, sendo sujeito do processo pedagogico. Por meio da brincadeira o
aluno desperta o desejo do saber, a vontade de participar e a alegria da conquista.
Quando a crianca percebe que existe uma sistematizacdo na proposta de uma atividade
dindmica e ludica, a brincadeira passa a ser interessante e a concentragdo do aluno
fica maior, assimilando os contetdos com mais facilidades e naturalidade.
(KISHIMOTO, 1994, p. 49).

Na infancia os jogos contribuem para o desenvolvimento de todos os sentidos, o psicomotor,
0 cognitivo, o social e 0 emocional e amplia a capacidade cognitiva das crian¢as em organizar,
pensar e refletir sobre os diferentes aspectos das situagdes que os jogos impde. Os jogos
colaborativos estimulam o compartilhamento entre as criancas, nestes jogos todos cooperam e
ganham, estimulam as interac6es em grupo, a empatia e o potencial criativo dos envolvidos na a¢édo
de jogar.

A brincadeira, dentro do contexto educacional, precisa ser orientada e cumprir a sua funcéo
ludica, funciona como um facilitador dos processos de aprendizagem, mesmo que as crian¢as nédo
percebam tal atividade como um processo pedagogico. Para as criangas maiores as brincadeiras ja sdo
compreendidas, como subsidios pedagdgicos necessarios, jA com relacdo as criangas da educacgdo
infantil, esse processo deve ser muito mais elaborado, uma vez que as mesmas, ainda ndo exercem

uma visdo clara sobre os principios pedagogicos dabrincadeira.

Em qualquer jogo aparece regras que identificam estruturas sequenciais. Kishimoto
afirma que: se o arco e flecha hoje aparecem como brinquedos, em certas culturas
indigenas representavam instrumentos para a arte da caca e da pesca. Em tempos
passados, 0 jogo era visto como inatil como coisa ndo séria. J& nos tempos do
Romantismo, o jogo aparece como algo sério e destinado a educar a crianca.
(KISHIMOTO, 2010, p. 19).

A Educacdo Infantil promove aprendizagens e experiéncias com um enorme significado para as
criancgas, a escola € um espaco de promocdo em que as capacidades das criancas sdo ampliadas e
valorizadas, ambiente no qual a crianga acessa o0 mundo letrado de maneira direcionada e com
intencionalidade, o que visa favorecer o seu desenvolvimento integral e ampliar as capacidades de fala,

escuta, leitura e escrita.
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Lima (2001) aborda que as vivéncias da crianca na pequena infancia, criam impressdes que

fardo parte de suas memorias. “O desenvolvimento da imaginacdo tem a diversidade como regra e que
esta ligado ao desenvolvimento da propria memoria” (LIMA, 2001, p. 15).

O brincar é considerado como uma linguagem prépria do universo infantil e como tal permite
que a crianca se expresse em todas as suas formas, a crianga quando brinca, se relaciona com as demais
pessoas e com os diferentes contextos no qual esta inserida. Nas relacGes que desenvolve durante a
brincadeira a crianca vai elencando as suas preferéncias, estabelecendo prioridades em suas a¢des nos
momentos do brincar.

E importante mencionar que apesar de fazer referéncia a outros tipos de brincadeiras, Vygotsky
(2001) privilegia a brincadeira de faz-de-conta. O grande desafio da origem proposto pelo brinquedo e
pelas atividades principais “¢é compreender, a partir da origem e do desenvolvimento do proprio
brinquedo, as conexdes psiquicas que aparecem e sdo formadas na crianca durante o periodo em que
essa ¢ a atividade principal”. (VYGOTSKY, 2001, p.122).

O conceito de sociologia da infancia, perspectiva recorrente nos dias atuais aborda uma
concepcdo da infancia como uma construcdo socio histérica em contraponto com o conceito imposto
pelos adultos e pela escola. O imaginario social se constitui uma das formas de relacdo da crianga com
0 meio, em uma visdo de infancia como cultura propria da crianca, rompendo com as abordagens
tradicionais de socializacdo infantil partindo para uma nova visao em que as criancas sdo vistas como

atores e protagonistas.

Isso é que faz a especificidade do brinquedo em relagdo a outros suportes culturais: a
relacdo ativa introduzida pela crianca. A representacéo é transformada diversas vezes
e posteriormente € personalizada. Através do brinquedo a crianga constroi suas
relacBes com objeto, relacdes que constituem esquemas que ela reproduz com outros
objetos na sua vida futura. Sendo esse objeto permeado pelo adulto, toda relacdo com
0 brinquedo pressupde uma relacdo com ele e com as imagens dos discursos
produzidos pelos adultos e pelas criancas. (POLETTO, 2005, p. 69).

Os jogos e brincadeiras auxiliam no processo de aprendizagem ludica, é durante as acdes que
estabelecem nas brincadeiras que a crianca cria novas possibilidades de aprendizagem, além disso,
proporcionam a imaginacdo as criangas no qual elas sdo capazes de criar situacfes e lidar com
dificuldades e medos, reproduzindo situacgdes que refletem o meio em que vivem.

A educacéo infantil passou de um conceito intimamente ligado a assisténcia para um conceito
voltado a educagdo propriamente dita, em que o cuidar e o educar sdo indissociaveis em uma
concepcao de pedagogia que tem a crianga como centro do processo educativo e que aborda uma

perspectiva voltada para o seu desenvolvimento integral.
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Com a brincadeira a crianca estabelece relagdes e compreende as interagcdes que ocorrem no

mundo que a cerca, ao pensar no ludico nos ambientes de aprendizagem, podemos afirmar que se trata
de educar com prazer e alegria e a postura do educador é o que determina a qualidade das propostas
pedagogicas e das atividades propostas neste contexto.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Na educacdo infantil as propostas pedagogicas voltadas ao ludico e as praticas de letramento
propiciam a crianga o contato com o mundo letrado e oportuniza a participacao em situacées mediadas
pela escrita e leitura, é fundamental, especialmente para aquelas criancas que demonstram ter menos
oportunidade de acesso a estes materiais e situagfes. O brincar pode ser considerado como uma
atividade da crianca, uma maneira de expressdo e manifestacdo do mundo social e como ela interage
com ele. Na brincadeira a crianca estabelece relacbes com os demais parceiros e constroi conhecimento
e cultura.

O brincar é considerado como uma linguagem prépria do universo infantil e como tal permite
que a criancga se expresse em todas as suas formas, a crian¢a quando brinca, se relaciona com as demais
pessoas e com os diferentes contextos no qual esta inserida. Nas relacGes que desenvolve durante a
brincadeira a crianca vai elencando as suas preferéncias, estabelecendo prioridades em suas a¢des nos
momentos do brincar.

A brincadeira contribui e pode influenciar no processo de formacdo e desenvolvimento da
crianca, com as brincadeiras ocorrem as interacdes entre os pares, além da troca de experiéncias e das
relacdes que se estabelecem nestes momentos em que o brincar permeia as a¢oes. A ludicidade carrega
uma simbologia e as suas caracteristicas sdo modificadas durante a histdria, utilizando a perspectiva
dos jogos, temos que estes vao se modificando nos diferentes contextos sociais e historicos. A cultura
local também é fator preponderante para as modificacdes ocorridas nas praticas ltdicas, na forma como
0S jogos e brincadeiras vao assumindo seus papeis na sociedade.

Os jogos e as brincadeiras englobam uma enorme parcela de responsabilidade quando
pensamos em desenvolvimento infantil, representam situa¢Ges observadas no cotidiano e propiciam a
criacdo de situacdes imagindrias pelas criangas que podem ser confrontadas com o real, contribuindo
para o desenvolvimento de suas capacidades e habilidades. Além de proporcionar uma aprendizagem
significativa as brincadeiras trazem alegria e entretenimento para as criancas além de desenvolver

habilidades e competéncias especificas para esta faixa etéria.
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DESENHO: fundamental na Educacéo Infantil

Juliana de Brito Barbosa !

RESUMO: Desenvolvemos neste artigo, um olhar sobre o conceito de desenho na educacdo infantil,
que evolui conforme a crianca também, aprende e cresce no sentido fisico, psicoldgico, bioldgico, a
partir das interacGes com o ambiente e com seus pares, com adultos na etapa inicial da educacédo bésica
que € a educacdo infantil. O tema pesquisado é o desenho na Educacéo Infantil, tendo como objetivo
perceber a importancia do desenho para o protagonismo infantil, para tanto, realizamos uma reviséo
bibliografica na qual abrangemos a partir da temética autores nos quais estudam o desenho infantil, os
principais: Piaget (19480, Derdyk (1989), Kellog (1995), Martins, Piscosque e Guerra (1998),
Vygostsky (1991), Wajskop (Nov. 2007/ Fev. 2008), Ferraz e Fusari (1999), Lowenfeld e Brittain
(1970), Sans (1995), Macedo (1994), Andrade (2000), Brougére (1998), Dantas (1998), Santos (1999)
e legislacdo e documentos oficiais.

Palavras-chave: Desenho. Educagdo infantil. Desenvolvimento. Linguagens Artisticas.

1 INTRODUCAO

A Arte é uma forma de expressdo e comunica¢do humana que colabora com o desenvolvimento,
aspectos cognitivos, sensiveis e culturais e é bastante utilizada na Educagdo Infantil principalmente

para 0s aspectos que envolvem criatividade e sensibilidade.

A educagdo em Arte propicia o desenvolvimento do pensamento artistico, que
caracteriza um modo particular de dar sentido as experiéncias das pessoas, por meio
dele, a crianca amplia-se a sensibilidade, a percepcéao, a reflexdo e a imaginacéo.
Aprender Arte envolve, basicamente, fazer trabalhos artisticos, apreciar e refletir
sobre eles. Envolve, também, conhecer, apreciar e refletir sobre as formas da natureza
e sobre as producdes artisticas individuais e coletivas de distintas culturas e épocas
(BRASIL, 1998, p. 19).

O desenho é algo espontaneo e evolui conforme o processo de desenvolvimento global da
crianga o ato de rabiscar € algo prazeroso, sem intencionalidade esti descrito no processo sensorio
motor evidenciado por Jean Piaget (Piaget, 1948), ¢ uma comunicacdo formal e um meio de
representacdo e simbolizacdo. Pois, para a crianga expressar-se graficamente ¢é fazer aquilo que néo
consegue através da fala ou a escrita. E importante mencionar que ha duas etapas a primeira sinaliza
que a as marcas feitas pela crianga € simplesmente o prazer de rabiscar e a segunda é o desenho com

representatividade, intencionalidade para significar algo. E ainda que a crianga além do desenho se

Licenciatura plena em Letras pela Universidade Cidade de S&o Paulo — UNICID, Licenciatura plena em Pedagogia pela
Faculdade da Aldeia de Carapicuiba — FALC. magsystem@hotmail.com
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manifesta no jogo de faz- de- conta, na linguagem e nas condutas imitativas. Na primeira etapa as

criangas conquistam o controle motor.

Para Derdyk (1989) o ato de rabiscar ndo é apenas sensério motor. Para esta autora o ato de
desenhar como atividade inteligente, sensivel, reclama a sua autonomia e sua capacidade de
abrangéncia como meio de comunicacdo, expressao e conhecimento, possui natureza aberta e
processual.

Os movimentos de rabiscar sdo mais precisos e passam a representar uma ideia gradativamente.
Os tragados vao sendo mais e mais interpretados, as criangas comegam a anunciar o que pretendem
fazer antes da execucdo.

Conforme o Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil - RCNEI (Brasil, 1998),
“o0 desenho como linguagem indica signos historicos e sociais que possibilitam ao homem significar o
mundo”. Salientamos que a Educagdo Infantil, a primeira etapa da Educagao Basica conforme a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional LDBEN 9394/96 (Brasil, 1996) € o espaco de promocao
e apropriacdo das diversas formas de linguagens e expressdes, sendo o desenho parte da disciplina

Aurte art. 26, 8§ 2° da referida legislacéo.

2 DESENVOLVIMENTO DO DESENHO NA EDUCACAO INFATIL

Por volta dos dois anos a criancga inicia suas garatujas, ou seja, manifesta de forma gréfica,
sonora ou corporal o que esta sentindo, o que conseguiu apreender do ambiente.

As garatujas nao sdo apenas simbolos graficos, pois as criancas utilizam materiais sonoros e o
préprio corpo para se expressarem, sdo nestas situagdes que verificam o que podem e conseguem fazer.

Sao tracados livres, horizontais, verticais e inclinados posteriormente curva circulos de
tamanhos diferentes que devem ser estimulados e encorajados, pois sdo o inicio da escrita.

A evolucdo das garatujas, ocorre segundo demonstram o0s estudos de Martins, Picosque e
Guerra (1998), através da pesquisadora Rhoda Kellogg (1985) que desenvolveu uma mandala para
expressar a evolucdo dos desenhos das criancgas.

Com as interferéncias do meio e da assimilacdo de aprendizagens o desenho se modifica e
evoluem. Para Kellogg (1985) todos os desenhos que uma pessoa fara tém por base os movimentos
que tiveram inicio em sua primeira infancia e que eram, geralmente, registrados em papel ou massa de
modelar.

A arte para Martins, Picosque e Guerra (1998, p. 102), ¢ definida como a “[...] é a linguagem
bésica dos pequenos e deve merecer um espaco especial, que incentive a exploragdo, a pesquisa, 0 que

certamente nao sera obtido com desenhos mimeografados e exercicios de prontidao™.
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Apés a fase das garatujas, entre 04 e 07 anos o desenho apresenta outras caracteristicas: ela

descobre que tudo tem um nome, um significado e um porqué, é a fase do faz de conta. No desenho os
seus tracos adquirem ap0s varias tentativas a firma de letras e as criangas passam a diferenciar a escrita
do desenho. Seus tragos comegam a ser controlados e, geralmente, o primeiro simbolo que a crianca
constrai é a figura humana.

Na mandala de Kellogg as figuras apresentam a forma de sdis, a figura humana é representada

por um circulo com olhos, nariz e boca. Para Sans (1995, p. 28):

[...] depois que a crianga desenha o sol irradiante, parece descobrir um tipo de formula
para representar o rosto humano. Geralmente, ela desenha dois pequenos circulos
representando os olhos, um ponto como se fosse 0 nariz e um risco horizontal como
boca.

Percebemos na mandala que a figura humana vai aos poucos se modificando e ficando cheia
de detalhes, que poderdo compor outros desenhos, isso ocorre também na massa de modelar, conforme
a crianca evolui e adquire novos conhecimentos, seu desenho também enriquece com a evolucgéo as
figuras passam da forma plana a em pé.

A transicdo que ocorre faz com que a crianga se dé conta de que é capaz de criar graficamente,
ou seja, perceber que suas marcas deixadas no papel ou em outro suporte se modificam e sdo progressos
representativos do seu pensamento, do seu fazer e da sua vida.

Com a evolucdo do pensamento, os rabiscos e desenhos vao se transformando, outros detalhes
sdo acrescentados na producdo grafica e assim, aproximam-se da realidade da forma na qual
compreendem.

O desenho deve ser encarado como atividade ladica, que como o jogo, apresenta o aspecto
operacional e o imaginario. Pois, o ato de brincar, conduz a praticas que desenvolvem fisico, temporal,
espacial, regras, imaginario, o projetar, o pensar, o idealizar, criar, entre outras formas de
aprendizagem.

A crianca evolui nas oportunidades que Ihes sdo dadas e através da mediagdo. Se lhes sdo dadas
oportunidades de desenhar, brincar, modelar, enfim agir sobre as coisas extraindo experiéncias sobre
as mesmas, experimentando e vivenciando no seu dia a dia sendo protagonista de sua aprendizagem
certamente a evolugdo do pensamento e de outros processos como interesse, motivacao, afetividade e
organizacdo interna, possibilitara a evolugdo nas aprendizagens, nas diversas linguagens ndo sé da
Arte.

Podemos dizer que o desenho constitui uma expressdo da visdo de mundo que cada crianga

possui, pois através dele a crianca desenvolve suas potencialidades, manifestando suas reflexdes e que
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a Arte infantil nos possibilita a descoberta da construgéo espacial e das relagcdes formais em elementos

que a crianca destaca e reorganiza segundo um critério proprio e individual.

Pois, ao fazer um desenho a crianca se expressa, conta sua historia, seus pensamentos, suas
fantasias, seus medos, suas alegrias, suas tristezas, interagindo com o ambiente, tempo, espaco, adultos
e outras criangas, produzindo suas marcas e percebendo outras. Através da evolucdo do desenho
podemos perceber em qual etapa do desenvolvimento infantil que a crianca esta.

Piaget demonstra em periodos este desenvolvimento, para ele a aquisi¢do e desenvolvimento

do simbolismo séo fatores marcantes na compreens@o dos modos de pensar e de atuar das criangas.

O periodo sensério-motor caracteriza-se pela constru¢do de esquemas de acdo que
possibilitam a crianca assimilar objetos e pessoas. Além disso, é também marcado
pela construcdo préatica das nog¢Ges de objetos, espaco, causalidade e tempo, necessaria
acomodacdo (ajustamento) desses esquemas aos objetos e pessoas com 0s quais
interage. Tem-se ai um processo de adaptacdao funcional pelo qual a crianca regula
suas agdes em funcdo das demandas de interacdo, compensando progressivamente,
sempre no plano das sensacOes e da motricidade, as perturbacfes produzidas pela
insuficiéncia dos esquemas no processo de interacdo. Nesse periodo, a crianca
constroi (sempre em termos praticos) os esquemas de agdo e as categorias da
realidade, gracas a composicdo de uma estrutura de grupo de deslocamentos. Os
esquemas vao, pouco a pouco, diferenciando-se e integrando-se, a0 mesmo tempo em
gue o sujeito vai se separando dos objetos podendo, por isso mesmo, interagir com
eles de forma mais complexa. (MACEDO, 1994, p. 124).

Neste periodo o desenvolvimento se caracteriza pela atuacdo pelo uso de linguagens de
percepgdo as criangas vao construindo suas aprendizagens ao se desenvolverem, refinando seus

conhecimentos transitando para o periodo pré-operatorio.

No entanto, mesmo no momento em que ja descobriram como construir algumas
representacdes de forma comunicéavel, com intencionalidade, as criancas de 2 a 7 anos,
provavelmente, ainda ndo conseguem pensar as representagdes como um sistema que
tem uma regra por trds. E ndo pensam a representacdo como um todo, capaz de ser
entendido a partir da compreensdo das regras que a articulam, porque ainda nédo
realizam generalizagbes mais complexas. A crianga representa, mas ainda nao
consegue explicar como estabeleceu as articulacbes para representar, isso significa
que ndo construiu, no nivel das representacdes, a reversibilidade que ja possui no nivel
das acdes motoras. Nesse sentido, embora estabeleca uma relagdo simbélica com e no
mundo, a crian¢a ainda ndo dominou a estrutura l6gica em termos de operagdes, por
isso, esse momento ¢ de —transi¢@o, ndo ha nele uma mudanga qualitativa na logica
de pensamento, mas ha a vivéncia das condutas e procedimentos que a levardo a atuar
no nivel das operacdes. A crianca sabe fazer, mas ndo compreende o que faz, no
sentido de poder, independentemente do corpo, reconstruir o que faz no puro plano da
representacdo; ainda ndo é capaz de organizar (estruturando as partes entre si e
formando um todo) suas representagdes, como sabe organizar suas a¢ées. (MACEDO,
1994, p. 125).
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O periodo seguinte é o operatorio vai permitir a apreensdo das relacdes I6gicas de abstracédo e
generalizagdo. A crianca ja construiu a base simbolica, ja faz uso de linguagens. E importante ressaltar

que conforme afirmam Fontana e Cruz como a linguagem é para Piaget e Vygotsky:

Para Piaget a linguagem é uma funcéo do pensamento. Seu trabalho trata das formas
que ela assume e do papel que ela desempenha em cada um dos estagios do
desenvolvimento do pensamento légico. A fala da crianga €, assim, enfocada a partir
do processo do pensamento. Para Vygotsky, a palavra e o pensamento articulam-se
na atividade de compreensdo e comunicacdo envolvida nas relagdes sociais. O foco
da andlise é, entdo, colocado no processo como um todo, interessando apreender as
atividades intelectuais envolvidas, 0s modos como a palavra dirige essas atividades e
as condigdes de interagdo em que elas vao sendo produzidas. (FONTANA e CRUZ,
1997, p. 89).

A contribuicdo da arte na educacdo basica reside na possibilidade das vivéncias culturais e 0s
mecanismos internos (cognitivos e afetivos) permeiam o0s processos de aprendizado e
desenvolvimento, possibilitando a conquista da identidade e autonomia que para Piaget e Vygotsky,
sobre a construcdo do simbolismo.

No ambiente escolar o contato com a arte e com a cultura tem a intencdo de serem realizadas
em atividades organizadas, de forma que elas sejam significativas e provoguem avangos nas

percepcOes das criangas sobre os objetos de conhecimento.

Um fato empiricamente estabelecido e bem conhecido é que o aprendizado deve ser
combinado de alguma maneira com o nivel de desenvolvimento da crianga [...],
entretanto tem-se atentado para o fato de que ndo podemos limitar-nos meramente a
determinag&o de niveis de desenvolvimento, se 0 que queremos é descobrir as relagbes
reais entre processo de desenvolvimento e a capacidade de aprendizado
(VYGOTSKY, 1991, p. 95).

Para Vygotsky ha dois niveis de desenvolvimento: o desenvolvimento real — aquilo que a
crianca é capaz de realizar sozinha; e o desenvolvimento potencial - aquilo que a crianca consegue

fazer com ajuda e que podera mais tarde fazer sozinha.

Quando se demonstrou que a capacidade das criancas com iguais niveis de
desenvolvimento mental, para aprender sob orientacdo de um professor, variavam
enormemente, tornou-se evidente que aquelas criangas ndo tinham a mesma idade
mental e que o curso subsequente de seu aprendizado seria obviamente diferente...
(VYGOTSKY, 1991, p. 97).

Para isso ele denominou de Zona de Desenvolvimento Proximal:

[...] o nivel desenvolvimento real da crianca define funcdes que ja amadureceram, ou
seja, 0s produtos finais do desenvolvimento [...] a zona de desenvolvimento proximal
define aquelas funcdes que ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo de
maturacdo. O nivel de desenvolvimento real caracteriza o desenvolvimento mental
retrospectivamente enquanto a zona de desenvolvimento proximal caracteriza o
desenvolvimento mental prospectivamente (VYGOTSKY, 1991, p. 97).
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Para ele o aprendizado se da através da criacdo da zona de desenvolvimento proximal:

[...] um aspecto essencial do aprendizado é o fato de ele criar a zona de
desenvolvimento proximal; ou seja, 0 aprendizado desperta varios processos internos
de desenvolvimento, que sdo capazes de operar somente quando a crianga interage
com pessoas em seu ambiente e quando em cooperagdo como seus companheiros.
Uma vez internalizados, esses processos tornam-se parte das aquisicbes do
desenvolvimento independente da crianga. (VYGOTSKY, 1991, p. 101).

Diante das colocacgdes de Piaget e Vygotsky a crianga chega a escola com um repertério de
conhecimentos e formas de pensar, que percebeu e internalizou nas suas relagdes cotidianas é neste
ambiente que as linguagens artisticas, nas situacdes sociais que a aprendizagem se estrutura.

Por meio da arte as criancas bem como no brincar, resolvem seus conflitos e articulando
estratégias para entendimento do mundo adulto. Nesse sentido, a brincadeira pode ser geradora de
zonas de desenvolvimento proximal, pois, ao brincar a crianga age no mundo imaginario que, por sua
vez, pode refletir padrbes das préaticas culturais.

A aprendizagem e desenvolvimento sdo parte do repertorio cultural e das linguagens Poesia,
Artes Visuais, Cénicas, Musica, Ciéncias, Matematica, Lingua Portuguesa, entre outros.

As linguagens artisticas pressupdem a habilidade de atuar estabelecendo relagGes, o professor
é o mediador que propdem situacdes significativas com as linguagens, deve se atentar para a estratégia
e para o contetdo.

Segundo Martins, Picosque e Guerra (1998) as linguagens artisticas como formas de
interpretacdo, expressdo e representacao anteriores a escrita. Antes da escrita, 0 homem apropriou-se

simbolicamente do mundo pela producao de imagens, através das linguagens artisticas.

Somos rodeados por ruidosas linguagens verbais e ndo — verbais — sistemas de signos
— que servem de meio de expressdo e comunicagao entre nés, humanos, e podem ser
percebidas por diversos 6rgdos dos sentidos, o que nos permite identificar e
diferenciar, por exemplo, uma linguagem oral (a fala), uma linguagem grafica (a
escrita, um gréfico), uma linguagem tétil (o sistema de escrita braile, um beijo), uma
linguagem auditiva (o apito do guarda ou do juiz de futebol), uma linguagem olfativa
(um aroma como o do perfume de alguém querido) ou uma linguagem gustativa (o
gosto apimentado do acarajé baiano ou o gosto doce do creme de cupuagu) ou as
linguagens artisticas. Delas fazem parte a linguagem cénica (o teatro e a danca), a
linguagem musical (a musica, o canto) e a linguagem visual (o desenho, a pintura, a
escultura, a fotografia, o cinema), entre outras. (MARTINS, PICOSQUE e GUERRA,
1998, p. 37).

Conforme estas autoras, a Arte € uma forma de criacdo de linguagens:

A linguagem da arte nos d& a ver o mundo mostrando-o de modo condensado e
sintético, através de representacdes que extrapolam o que é previsivel e o que é
conhecido. E no modo de pensamento do fazer da linguagem artistica que a intuigéo,
a percepgéo, o sentimento/pensamento e o conhecimento se condensam. (MARTINS,
PICOSQUE E GUERRA, 1998, p. 37).
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Arte envolve recepcao e producdo de representacdes no exercicio da expressividade movida

pela imaginacdo e a sua formacao deveria ocorrer tanto no que diz respeito ao resgate de sua expressao
em linguagens artisticas, quanto ao acesso do conhecimento sobre Arte e Ensino da Arte.
Conforme os Parametros Curriculares da Educacédo Infantil (BRASIL, 1988, p. 92):

Na garatuja, a crianca tem como hipétese que o desenho é simplesmente uma acao
sobre uma superficie, e ela sente prazer ao constatar os efeitos visuais que essa agao
produziu. A percepcdo de que 0s gestos, gradativamente, produzem marcas e
representacdes mais organizadas permite a crianga 0 reconhecimento dos seus
registros.

Ao pensarmos sobre a arte temos que ter em mente que ela é uma linguagem universal.

Conforme Andrade (2000), a arte pode ser caracterizada de diversas formas: masica, teatro,
artes plasticas, literatura, expressao corporal, danga que oportunizam o registro simbdlico e imaginario
do ser humano. Estas oportunidades de expressdo e de conteddos permitem descobertas,
proporcionando ao sujeito, maior conhecimento acerca de si mesmo, do outro e do ambiente.

A integracdo da producdo artistica, no processo criativo e na relagdo do sujeito com a obra
criada.

A crianca cria para falar de si e de seu modo de ver o mundo. O ambiente educacional pode ou
ndo restringir a capacidade criativa deve oferecer oportunidades de exercicio livre, esponténeo,
fundamental para o pleno desenvolvimento de habilidades e competéncias das criangas e influéncia de
forma decisiva sobre o desenvolvimento pleno do adulto.

Brougére (1998, p.19), em seu texto, “A crian¢a e a cultura ludica” cita Freud: “brincar torna-

se o arquétipo de toda atividade cultural“ e, como a arte, ndo se limita a relagdo com o real.

O brincar é visto como um mecanismo psicoldgico que garante a crianca um
distanciamento do real, permite ao individuo criar uma relac&o aberta e positiva com
a cultura. Para que o desenvolvimento da humanidade aconteca, é necessaria a
liberdade de ac&o do ser humano. (BROUGERE, 1998 p. 19)

A importancia do brincar no contexto educacional estd na possibilidade do relaxamento
necessario as atividades que exigem esforco intelectual, a brincadeira, os jogos sao instrumentos de
desenvolvimento da linguagem e do imaginario.

Brincar é visto como um conjunto das propostas culturais, das interagdes que lhe sdo impostas.
No brincar a transformacao cultural, de um processo complexo de producdo de significacOes da
realidade externa para as criangas. Elas criam e recriam seu dia-a-dia. As brincadeiras séo necessidades
que a crianga tem de imitar o mundo dos adultos. Sdo aprendizagens a respeito do mundo em que
vivem.

Dantas enfatiza que:
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Ao longo de uma gestualidade gratuita, impulsiva mesmo, produzem-se casualmente,
em si mesma ou no ambiente, efeitos interessantes, agradaveis: a crianca tende a
procurar reencontra-los. O gesto livre da intengéo, e o0 acaso, aparecem entdo como a
forma mais remota da descoberta e da ampliacdo do repertério. Embora gratuita, ou
talvez, porque gratuita, essa forma de gestualidade é a fonte do novo.
(DANTAS,1998, p. 116)

Conforme Vygotsky (1987), o processo de imaginacéo, estreitamente relacionado ao brincar, é
a base de qualquer atividade criadora, sendo condicdo para a criagdo artistica, cientifica e técnica.

A criacdo ocorre quando o individuo imagina, combina e modifica a realidade. Portanto, ndo
se restringe as grandes invengdes da humanidade ou as obras de arte etc. mas refere-se a capacidade
do homem de imaginar, descobrir, combinar, ultrapassar a experiéncia imediata.

Conforme Brougére (1998), o brincar € um processo histérico e social construido ao longo do
tempo. Portanto, o brincar é apreendido com os outros membros de sua cultura e suas brincadeiras séo
impregnadas pelos habitos, valores e conhecimentos vinculos afetivos e interagcbes com o grupo que
pertence na elaboracdo mental do objeto ou pessoa ausente base da construcdo de sistemas de
representacédo pelas criangas.

A interacdo com 0s objetos e brinquedos oferecidos pelos adultos, para a crianca, entra em
contato com as propriedades e 0s usos sociais e culturais e sim, do seu grupo social. A brincadeira, ndo
é elaborada pelas relag6es entre 0s sujeitos. Essa abordagem, fundamentada na perspectiva historico-
cultural do desenvolvimento, confere ao brincar papel fundamental na organizagéo e no planejamento
de condigdes propicias para o desenvolvimento e a aprendizagem do processo do ato de brincar.

Isso acontece segundo Wajshop (2001), na Educacdo Infantil que propicia varias formas de se
conceber a brincadeira. A brincadeira pode ser vista como uma atividade natural e espontanea,
originada na propria esséncia da crianga. As praticas de Educacdo Infantil calcadas nessa viséo
encaram a brincadeira apenas como atividade recreativa, que permite que as criangas relaxem e liberem
energias contidas. Em préticas mais tradicionais, observamos a restricdo ou o impedimento de sua
ocorréncia no espaco escolar, pois é considerada um estorvo na situacdo de aprendizagem; as
oportunidades de brincar limitam-se a hora do recreio e, quando possivel, nos momentos de chegada e
de saida da instituicdo. Utilizada também como instrumento didatico. O brincar, nessa perspectiva, €
concebido como preparacdo para a escolaridade futura, através da sua transformacao em exercicios e
treinamentos. O educador usa a brincadeira para ensinar noc¢oes e habilidades como cores, formas,
partes do corpo, numerais, entre outras. E usada como forma de seducdo e treinamento para a
aprendizagem.

Importa mencionar que alguns autores relacionam o ludico ao jogo e estudam sua importancia

na educacdo. A literatura especializada no tema ndo define comumente o ludico na educagé&o.
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O jogo define-se como manifestacGes competitivas e todas as demais manifestagcdes. Sendo o

jogo uma ocupacdo voluntaria que se revela em tempo e espaco, com regras, acompanhado de alegria,
tenséo e de ser algo diferente do dia a dia.

Conforme Piaget os conceitos de jogo e brinquedo e brincadeira séo formados ao longo da vida.
Sendo jogo e brincadeira sindbnimos de diversao.

Segundo Santos (1999, p. 32) para a crianga brincar € viver. Este autor da ao brincar um enfoque

mediante varios pontos de vista:

- Do ponto de vista filoséfico, o brincar é abordado como um mecanismo para
contrapor a racionalidade. A emocédo devera estar na agdo humana tanto quanto a
razéo;

- Do ponto de vista sociol6gico, o brincar tem sido visto como a forma mais pura
de inser¢do da crianga na sociedade. Brincando, a crianga vai assimilando crengas,
costumes, regras, leis e habitos do meio em que vive;

- Do ponto de vista psicolégico, o brincar esta presente em todo o
desenvolvimento da crianca nas diferentes formas de modificacdo de seu
comportamento;

- Do ponto de vista da criatividade, tanto o ato de brincar quanto o ato criativo
estdo centrados na busca do “eu”. E no brincar que se pode ser criativo, e ¢ no criar
que se brinca com as imagens e signos fazendo uso do préprio potencial,

- Do ponto de vista pedagdgico, o brincar tem-se revelado como uma estratégia
poderosa para a crianga aprender.

Como percebemos o brincar nos diferentes pontos de vista presente em todas as dimensoes
humanas e principalmente na vida das criancas. No &mbito psicoldgico o brincar além de genético é
fundamental para o desenvolvimento psicossocial. E na relacdo com o brinquedo que a crianca
desenvolve afetividade, criatividade, raciocinio.

Conforme Wajshop (1995, p. 47) “Brincar ¢ a fase mais importante da infancia — do
desenvolvimento humano neste periodo — por ser auto ativa representacao do interno — a representacao
de necessidades e impulsos internos”.

Ao brincar a crianga aumenta sua independéncia, sensibilidade visual, auditiva...

No ato de brincar como no fazer artistico ha valorizacdo cultural, desenvolvimento motor,
imaginativo, criativo, social, interacdo com o meio e com seus pares, reequilibrio, construcdo de
conhecimento.

Historicamente foi construida uma concepgdo de crianca ndo enveredaremos em explicaces,
pois ao longo do tempo muda-se essa concepcgdo, mas, enfatizamos que vemos a crianga como
protagonista, ser social e historico que faz parte de uma organizagéo familiar.

A Arte tem uma funcgédo tdo importante quanto a dos outros conhecimentos, no processo de

ensino e aprendizagem, por meio dela o professor pode despertar a atencdo de cada um para a sua
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maneira particular de sentir, sobre a qual se elaboram todos os outros processos racionais, nao é so

uma atividade artistica, mas também, a conquista da significacdo do que fazem.

Além disso, a escola deve ir além das vivéncias artisticas com as quais esta acostumada. Ela
deve ajudar a crianca a conhecer outras épocas historicas, outras culturas, outras formas de expressao,
cabendo ao professor fazer com que a crianca compreenda o mundo em que esta inserida, situando-a
em diferentes contextos culturais.

De acordo com Ferraz e Fusari (1999, p. 16), “a arte se constitui de modos especificos de
manifestagéo da atividade criativa dos seres humanos ao interagirem com 0 mundo em que vivem, ao
se conhecerem e ao conhecé-lo”.

A arte é importante na vida da crianca, pois colabora para o seu desenvolvimento expressivo,
para a construcao pessoal e para o desenvolvimento de sua criatividade, tornando-a um individuo mais
sensivel e que v& o mundo com outros olhos. Os seres humanos sdo dotados de criatividade e possuem
a capacidade de aprender e de ensinar. A criatividade da crianca precisa ser trabalhada e desenvolvida.

Conforme Lowenfeld e Brittain (1970, p. 115) “a arte pode contribuir imensamente para esse
desenvolvimento, pois € na interagdo entre a crianga e seu meio que se inicia a aprendizagem”. A
interacdo é importante, pois a crianga gosta de imitar o que o adulto faz, ela observa seus gestos e acdes
e tenta reproduzir, ela se interessa pela acdo e ndo pelo que o adulto esta fazendo.

Oferecer possibilidades de ampliar seus conhecimentos e suas acOes, deixar a crianca se
expressar livremente, ndo fazer comentarios negativos e ndo apressar pois, a arte realizada sdo
importantes para o seu desenvolvimento e agdes futuras.

Para Lowenfeld e Brittain (1970, p. 48) “as criangas que ficam inibidas em sua criatividade,
por regras ou forcas que Ihe sdo alheias, podem retrair-se ou recorrer a copia ou ao desenho mecanico”.
Para que isso ndo ocorra € importante o trabalho do professor como mediador, pois a arte precisa ser
significativa. Deve também, abordar as quatro linguagens artisticas (artes visuais, danca, musica e
teatro) como forma da crianga se expressar significativamente e ndo apenas as artes visuais, como
ocorre na maioria das vezes na educagéo infantil.

As Artes Visuais devem ser aceitas como uma linguagem que tem estrutura e caracteristica
propria cuja aprendizagem acontece por meio dos seguintes aspectos de acordo com o RCNEI
(BRASIL, 1998, p. 89):

Fazer artistico-centrado na exploracdo, expressdo e comunica¢do de producdo de
trabalhos de arte por meio de praticas artisticas, propiciando o desenvolvimento de
um percurso de criacdo pessoal; Apreciacdo — percep¢do do sentido que o objeto
propde, articulando o tanto aos elementos da linguagem visual quanto aos materiais e
suportes utilizados, visando desenvolver, por meio da observacdo e da fruicdo, a
capacidade de construcdo de sentido, reconhecimento, anélise e identificacdo de obras
de arte e de seus produtores; Reflexdo — considerada tanto no fazer artistico como na
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apreciacgdo, é um pensar sobre todos os contedos do objeto artistico que se manifesta
em sala, compartilhando perguntas e afirmacdes que a crianca realiza instigada pelo
professor e no contato com suas préprias produc@es e as dos artistas.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A Arte tem como objetivo o ludico, por meio de diversos materiais, serve como instrumento
mediador contribui para a expressdo dos sentimentos até entdo, desconhecidos evidenciados no brincar
e nos trabalhos artisticos, sendo em qualquer idade, a criangca pode encontrar-se consigo mesmo,
reforcar seu verdadeiro eu, deixando-se agir livremente sendo fiel aos seus valores e ao seu
conhecimento de mundo.

Para a crianca a Arte € uma atividade que proporciona o brincar. O brincar é muito importante
porque ¢ através dele que a crianga desenvolve, conhece e compreende e “l1€” o mundo que a cerca.
Promove o desenvolvimento do potencial criativo, que o possibilita a revisitar novas possibilidades do

brincar e da arte.
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A IMPORTANCIA DA EFETIVA PARTICIPACAO DAS CRIANCAS NAS TOMADAS DAS

DECISOES PARA UMA ESCOLA DEMOCRATICA

Lilian Barbosa de Almeida*

RESUMO: Esse artigo tem como objetivo refletir sobre as possibilidades de participacdo de bebés e
criancgas nas praticas democraticas na Educacéo Infantil, fundamentou- se teoricamente através de um
estudo sobre a importancia desse tema e sua relevancia na construcao de valores éticos e democraticos
na formacdo da identidade do sujeito. Foram analisados varios autores como: Peter Moss, Loris
Malaguzzi, Paulo Freire, Manuel Jacinto Sarmento; assim como documentos oficiais norteadores de
praticas: Referencial Curricular da Educacédo Infantil, Curriculo da Cidade de Sdo Paulo- Educacéo
Infantil, Base Nacional Comum Curricular, ressaltando os pontos mais relevantes de cada autor e
documento. Trazendo o papel da escola neste percurso como promotora de mudancgas sociais, foram
demonstradas teorias e discussdes relevantes ao assunto como também algumas praticas possiveis ja
realizadas em algumas escolas. A metodologia adotada foi a pesquisa bibliografica.

Palavras-chave: Escola Democréatica. Educacéo Infantil. Bebés e Criangas.

1 INTRODUCAO

H& pouco tempo a sociedade comecou a reconhecer a importancia da infancia, varios
estudos surgiram e muitas areas comecgaram a se interessar por essa fase da vida do sujeito,
percebendo que era preciso cuidar e preservar. No advento das mulheres sendo absorvidas pelo
mercado de trabalho e a falta de lei regulamentando o mesmo surge as instituicdes
assistencialistas para cuidar dos bebés e das criangas.

Porém com o passar do tempo e os estudos cientificos aprofundando na compreensao
do desenvolvimento humano, foram sendo descobertas outras necessidades no cuidado com os
bebés e criancas. As organizacdes dos espacos para eles comegaram a ser pensadas e
organizadas de maneira diferenciada, assim como as exigéncias de qualificacdo profissional
nas areas da educacdo para trabalhar com essa faixa etaria. O cuidar e educar passam a ser
conceitos indissociaveis para a educacdo infantil, dada a importancia dessa fase.

No Brasil a partir da Constituicdo Federal de 1988, passa a ser dever do Estado o atendimento
em creches e pré-escolas as criangas de 0 a 6 anos, com a promulgacéo da LDB de 1996 a Educacao
Infantil se integra a Educacéo Basica, s6 apos modificacdo em 2006 passa atender de 0 a 5 anos, ha

ampliacdo do fundo incluindo essa etapa no Fundeb, um avanco em questdes de garantias de verbas.

!Graduada em Pedagogia pelo Centro Universitario Internacional (UNINTER). E-mail: lica_soueu@yahoo.com.br
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Com a emenda Constitucional n° 59/2009 determina a obrigatoriedade de atendimento das

criancas de 4 e 5 anos juntamente com a LDB modificada em 2013.

Em 20 de dezembro de 2017 a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi homologada,
pela primeira vez garantindo os direitos de aprendizagens. Para Educagdo Infantil os eixos
estruturantes das praticas pedagogicas permeiam as interagdes e brincadeiras, constituem experiéncias
onde criancas constroem e se apropriam de conhecimentos por meio de acfes e interacbes com 0s
outros. Essas relagcdes incidem no seu desenvolvimento, aprendizado e socializacdo. S&o seis 0s
direitos de aprendizagem e desenvolvimento garantidos pelo documento: Conviver, brincar, participar,
explorar, expressar, conhecer-se.

Portanto é garantido em documento como direito de aprendizagem das criancas se expressarem

e a visao de crianca segundo a BNCC:

Sujeito histdrico e de direitos que, nas interacOes, relacdes e praticas cotidianas que
vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e
a sociedade, produzindo cultura. (CONSTRUCAO CURRICULAR NA
EDUCACAO INFANTIL, 2018, p. 09).

Muitos avanc¢os pelo mundo todo nos estudos da infancia foram se aprofundando e ampliando,
chegando a descobertas na neurociéncia, psicologia, pediatria, pedagogia entre outras ciéncias, sendo
estes que vem nos trazendo até o atual momento contribuicGes valiosas, mostrando o quanto o sujeito
nesta fase da vida tem a contribuir, 0 quanto temos que aprender com e para eles, o olhar do adulto
mudando para com 0s bebés e as crian¢as, mostrando a importancia de investimento material e humano
nesta fase da Educacéo.

Diante disso serdo analisados documentos que mostrem a importancia do trabalho democratico
nas garantias de direitos dos bebés e criancas, também as possibilidades da escuta sensivel as multiplas
expressdes dessa primeira etapa da Educacdo Basica, 0 quanto a escola é responsavel por garantir

direitos.

2 CONSTRUINDO POSSIBILIDADES DE BASES DEMOCRATICAS

Quando falamos de democracia parece algo distante ou a ser praticado nas urnas de dois em
dois anos. Noés adultos quando tentamos lutar por um direito simples como uma reclamacéo de um
mau servico prestado de uma telefonia, por exemplo, tudo se apresenta de maneira tdo complicada e
amorosa que geralmente desistimos.

Porém se observarmos uma crianga lutando por algo que deseja, pode- se sentir uma forca téo
grande uma verdadeira obstinacéo, ela criard estratégias, tracara planos, convencera os coleguinhas, se
tudo der errado e ndo for paralisada de maneira agressiva, recomecara até conseguir o que foi almejado.
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Mas, o tempo vai passando e essa forca vai se perdendo ou sendo dominada e chegamos a vida

adulta sem saber como lutar pelos nossos direitos, ndo sabemos nos organizar como sujeito social
dentro de uma comunidade para fazer valer direitos basicos.

Algo acontece no processo da infancia até a vida adulta que vai se perdendo no meio do
caminho essa forca, ou 0 que ndo foi bem estruturado de maneira que resistisse a vida toda. As
organizac0es sociais 0s sistemas vao modificando o sujeito.

A crianga constréi sua identidade na primeira infancia, através das interagcbes em seu meio
familiar e logo apos na escola, nos meios sociais que frequenta, tais como igrejas, espacos recreativos,
entre outros. Nessas interagdes vao se reconhecendo como sujeitos, quais papéis sociais a serem
representados e aceitos no contexto que se encontram.

A escola tem papel fundamental nesta construgéo de identidade e autonomia, de 0 a 3 anos na
creche ou CEIl de 4 a 5 anos em EMEI, segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educacéo

Infantil:

Nas ultimas décadas, os debates em nivel nacional e internacional apontam para a
necessidade de que as instituicdes de educacdo infantil incorporem de maneira
integrada as fungdes de educar e cuidar, ndo mais diferenciando nem hierarquizando
o0s profissionais e instituicGes que atuam com as criangas pequenas e/ou aqueles que
trabalham com as maiores. As novas funcbes para a educacgdo infantil devem estar
associadas a padrbes de qualidade. Essa qualidade advém de concepcles de
desenvolvimento que consideram as criangas nos seus contextos sociais, ambientais,
culturais e, mais concretamente, nas interacoes e praticas sociais que lhes fornecem
elementos relacionados as mais diversas linguagens e ao contato com os mais variados
conhecimentos para a constru¢do de uma identidade autdnoma. (RCNEI, 1998, p. 23).

Para Educacéo Infantil conseguir cumprir seu papel na construcdo de uma identidade autbnoma
e atingir de maneira significativa uma Educacédo publica democratica de sentidos é preciso praticar de
maneira eficiente a escutatoria. “Escutar é complicado e sutil...” (Alves, Rubens, 1999), escutar as
criangas pequenas e muito pequenas requer sentidos atentos, pois as criancas manifestam suas
vontades, desejos, incomodos, alegrias, em maltiplas linguagens, retratadas muito bem no poema As

Cem Linguagens da Crianca.

A crianca é feita de cem.

A crianca tem cem maos, cem pensamentos, cem modos de pensar,

de jogar e de falar.

Cem, sempre cem modos de escutar as maravilhas de amar.

Cem alegrias para cantar e compreender.

Cem mundos para descobrir. Cem mundos para inventar.

Cem mundos para sonhar.

A crianga tem cem linguagens (e depois, cem, cem, cem),

mas roubaram-lhe noventa e nove.

A escola e a cultura separam-lhe a cabeca do corpo.

Dizem-lhe: de pensar sem as maos, de fazer sem a cabeca, de escutar e de ndo falar,
De compreender sem alegrias, de amar e maravilhar-se sé na Pascoa e no Natal.
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Dizem-lhe: de descobrir o mundo que ja existe e, de cem,

roubaram-lhe noventa e nove.

Dizem-lhe: que o jogo e o trabalho, a realidade e a fantasia, a ciéncia e a imaginagéo,
O céu e aterra, a razdo e o0 sonho, sdo coisas que ndo estdo juntas.

Dizem-lhe: que as cem ndo existem. A crianca diz: ao contrario,

as cem existem. (EDWARDS, GANDINI, FORMAN, 1999, p. 03).

Porém a primeira coisa que fazemos com as criangas € calar sua voz, por isso a escola ao
trabalhar junto com a crianga a escuta ativa e dar ferramentas para ela se organizar individualmente e
coletivamente estard ajudando a crianga exercer seu papel de cidaddo de pouca idade a atuar ativamente
na sociedade democratica, criando bases solidas para que essas vozes ndo se calem ao longo da vida,
também atraindo toda comunidade para essa postura politica ativa.

Quando tomamos essa postura e objetivamos a Escola Democratica que queremos dentro da
sociedade que almejamos construir, sabemos que o trabalho serd arduo em especial na Educacao
Infantil, por isso precisamos sempre estar aberto as discussdes que ampliem nosso olhar e cientes do

nosso papel na construcdo dessa base com e para a crianca.
Em uma educacdo progressiva e construtiva, e na sua defesa veemente da escola
publica, encontram-se argumentos para se pensar, na contemporaneidade, a educagdo
que se deseja transformadora e emancipadora. Dewey ajuda nas ponderagdes atuais
em favor de uma educagéo progressiva, que restaura a possibilidade dos individuos
contribuirem com as suas experiéncias pessoais no grupo. Entretanto, como bem
adverte, essa condicdo de participacdo ndo nasce e ndo se mantém espontaneamente.
E preciso pensar e planejar situagbes que propiciem a colaboragdo mutua e a
corresponsabilidade, o que remete a importancia de se ter clareza dos propdsitos
educativos e da intencionalidade das a¢Ges por parte de todos 0s sujeitos implicados
com o ato educativo, direta ou indiretamente. (CURRICULO DA CIDADE, 2019, p.
63).
Para o exercicio de uma escola democratica efetiva, portanto o comeco € a tomada de
conscientizacdo de todos seus agentes e seu papel para essa construcdo, envolvimento de todos, a

definicdo da escola que se deseja faz parte do processo.

2.1  Possibilidades de trabalho na construcéo de valores democraticos

Definir o modelo de escola que se quer e a conscientizacdo da comunidade s&o 0s primeiros
passos, os adultos envolvidos precisam ter essa atitude naturalizada, as relagOes precisam transparecer
democracia. As criangas estdo com todos seus canais receptores abertos ao mundo, observam cada
detalhe implicito e explicito do ambiente onde se relaciona e aprendem com esse meio, suas
aprendizagens séo integrais.

Baseado nestas informacdes, portanto para que passem a agregar valores democraticos em sua
identidade os meios sociais que estdo inseridos, neste caso a escola, precisa ser essencialmente
democratica, transparecer no dia a dia a voz e vez de todos representados e respeitados. As tomadas
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de decisdo coletiva necessita a participacdo de todos 0s seguimentos, principalmente as opinides dos

bebés e das criancas sendo acolhidos e se sentindo parte fundamental desse processo, afinal a escola

existe pra elas, a escola é delas.

2.2 Dando voz e vez aos bebés e criancas pequenas - escutatdria ativa

Ao comegar esta pratica pedagdgica poderdo surgir questionamentos sobre a relevancia do dar
VOz e vez aos bebés e criangas, talvez devido a pouca idade e ao olhar adultocéntrico, na propria escola

é muito provavel observar a resisténcia dos adultos, como constata Peter Moss.

Por que préticas democraticas sdo tdo importantes, no geral e na educagdo infantil? A
necessidade pode ser posta em poucas palavras. Participagdo democratica é um
critério importante de cidadania: € um meio pelo qual criancas e adultos podem se
envolver com outros na tomada de decisGes que afetam eles mesmos, grupos dos quais
eles s30 membros e a sociedade como um todo. E também um meio de resistir ao
poder e a sua vontade de governar, e as formas de opressdo e injustica que emergem
do exercicio descontrolado do poder. Por fim, mas ndo menos importante, a
democracia permite que a diversidade prospere. Ao fazer isso, oferece o melhor
ambiente para a producgdo de pensamentos e praticas novas. (MOSS, 2009, p. 419).

Ao praticar a democracia com as criangas assume- se uma postura ética politica de respeito as
culturas das infancias, reconhecendo suas multiplicidades, acolhendo a todos compreendendo o papel
fundamental da escuta, sabendo que essa escuta ndo é simples e esse termo nado se refere somente ao
sentido da audicéo.

Muitas escolas em todo o mundo vém trabalhando a democracia com seus pequenos e
pequenos, apesar de ser uma pratica recente assim como a prépria infancia. Mas como dar voz e vez a
singularidades e subjetividades dos sujeitos nesta fase da vida?

Como escutar e permitir o protagonismo infantil sem ser permissivo ndo abrindo méo das
responsabilidades do papel do adulto, segundo Penzani (2019), o ato de escutar nao significa atender
todos os desejos de uma crianga, mas ao inveés se atentar nas necessidades que nem sempre € possivel
suprir.

A escuta sensivel das criangas comeca por uma mudanca de postura dos adultos, seu olhar de
respeito compreendendo que a crianga € um ser integral cidaddo de pouca idade, com capacidade e
direito a opinar sobre 0 mundo a sua volta, sua opinido precisa ser respeitada. O adulto precisa estar
junto com essa crianga, conhecer seu universo e peculiaridades infantis, seus direitos.

Como cada crianga € singular a escuta ndo pode ser generalizada. Os bebés e as criangas muito
pequenas poderdo se expressar com choros, birras, manhas, euforias, gracejos, barulhos ou siléncios,
entre outros. As criangas pequenas vdo ampliando a comunicacdo pode utilizar a fala, desenhos,

também expressdo corporal, mimicas, e outras, mas todas utilizam as brincadeiras como expressao.
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Para praticar essa escuta sensivel é necessario de tempo e afetividade do adulto, o despertar da

sensibilidade do olhar ofertando mdltiplas experiéncias e experimentacdes para que a crianca fique a
vontade e tenha 0 meio de manifestar suas opinides.

As outras ciéncias podem ajudar muito nos dando ferramentas de observagéo e documentagéo
dessa escuta, tais como as artes (danca, musica, teatro, artes plasticas e visuais), as ciéncias naturais
(observacdo da natureza, contato com o0 meio natural, plantinhas, bichinhos, elementos, ar, agua, terra
e fogo), exploragdo de territdrios, também como a matemaética, arquitetura, histéria, multi e

interdisciplinar, trabalhando o ser integral.

2.3 Algumas possibilidades de “escuta” as “vozes” dos bebés e criancas

Vivemos numa sociedade adultocéntrica e grafocéntrica, por isso ainda sdo muito recentes 0s
estudos e o trabalho efetivo das maneiras de comunicar e se expressar dos bebés e o reconhecimento
das suas multiplas linguagens, o como veem e sentem o mundo, assim como se relacionam,
compartilham e d&o sentido e significado, apropriam- se e (re) criam culturas.

Ainda é muito forte o assistencialismo a preocupac¢do com o cuidado fisico, ndo que os
cuidados ndo sejam de extrema importancia, porém os bebés e as criangas pequenas precisam mais,
precisam ser compreendidas em sua integralidade, tendo espacgo para as brincadeiras e todas as formas
de expressao peculiar dessa fase, como a gestual, verbal, plastica, dramética, musical.

Para o devido protagonismo dos bebés e criancas € preciso desconstruir o conceito de
imaturidade, fragilidade, incapacidade, do ser de falta. Sdo cidad&os de pouca idade com necessidades
e cuidados especificos, porém ativos na sua prépria aprendizagem, participantes desse processo de
corpo inteiro. O profissional que trabalha com essa faixa etaria também precisa estar de corpo inteiro,

sensibilizado, afetivo e amoroso.

E preciso ousar, no sentido pleno dessa palavra, para falar em amor sem temer ser
chamado de piegas, de meloso, de a- cientifico, sendo de anti- cientifico. E preciso
ousar para dizer, cientificamente e ndo bla- bla- blantemente, que estudamos,
aprendemos, ensinamos, conhecemos com nosso corpo inteiro. Com sentimentos,
com emog0es, com desejos, com medos, com davidas, a paixao e também com a razéo
critica. (FREIRE, 1997, p. 08).

Fazendo da pratica um dialogo constante dando visibilidade as producdes culturais dos bebés
e criangas, assim como dialogar com as familias, as vozes das familias é imprescindivel nesta
construgdo de uma escola democratica. A escola com valores éticos democraticos acolhem o0s
familiares com afetividade, compreende seus anseios, expectativas, medos e frustracoes.

Compreender o contexto social em que estdo inseridos, como pensam a escola, qual o papel da

escola em suas vidas, qual a histdria e cultura a que pertencem, quais saberes compartilham.
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O espaco fisico escolar aos familiares precisa ser facilitador, convidativo, aberto, de escolhas

e de pratica politica democratica, escola junto, com e para.

Acolher a familia ndo significa somente nos momentos previstos para tal, como reunides de
pais, Conselho de Escola, APM e sim em parceria, tendo canais aberto de escuta e dialogo, e a familia
participando do dia a dia escolar através da comunicacéo eficiente com todos, ampliando canais para

além dos bilhetes e murais de via Unica, os familiares tém o direito a participacéo ativa.

2.4 Possibilidades para bebés e criancas se expressarem

Planejamento cauteloso, reflexivo, cuidadoso, pensando no ambiente e nas experiéncias
possiveis a serem proporcionadas a eles. As atividades desde bercério serdo objetivadas dar autonomia
aos bebés, poder de escolha, de decisdo. Naturalizando desde muito cedo as experiéncias democraticas

atraves da Educacao.

As DCNEI apontam o0s seguintes principios,

Eticos- da autonomia, da responsabilidade, da solidariedade e do respeito ao bem
comum, ao meio ambiente e as diferentes culturas, identidades e singularidades;
Politicos- dos direitos de cidadania e do respeito a ordem democrética e Estético- da
sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da liberdade de expressao nas diferentes
manifestacdes artisticas e culturais. (DCNEI, 2010, p. 16).

A prética democratica nas creches ou CEI com os bebés de 0 a 3 passa pela oportunidade de
diferentes meios que sdo ofertados a eles para poderem se expressar, a serem protagonistas, sujeitos
com potencial construtor da propria histéria, respeito a sua alteridade, suas complexidades e saberes.
Valorizando suas experiéncias com o mundo, seu contexto sociocultural.

O espaco escolar coletivo com sua responsabilidade em ampliar essas experiéncias, baseado na
ética, na ludicidade, no dialogo, na afetividade e amorosidade. O reconhecimento de suas capacidades
COMO ser curioso, inventivo, criativo.

Partindo desses principios, abrir mdo da educacdo tradicional do controle e de tantas
intervencgdes do adulto, deixar os bebés descobrir através de suas escolhas, tentativas e encantamentos
das descobertas do mundo.

Com as criangas de EMEI de 4 e 5 anos pode-se trabalhar usando a oralidade (palavra falada),
aprofundando a escuta, porém ainda é necessario para contemplar a todos a oferta de outras
manifestacdes de linguagens, pois como ja foi dito a crianca se manifesta de multiplas maneiras, o
desenho nesta fase € muito utilizado, as brincadeiras de faz de conta onde podem representar varios
papeis sociais, as demonstracgdes de interesses, lugares que permanecem mais tempo, brinquedo mais

utilizado, parceiros tanto adultos quanto coleguinhas, ou seja, amplia- se 0s campos observaveis.
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2.5  Construindo espagos democraticos na escola

Quando comecamos perceber a importancia do tema democracia desde a primeira infancia
junto vém os desafios, como trazer para a pratica, quais possibilidades sdo viaveis, quais mudancas
serdo necessarias para se concretizar? Mesmo perante tantos desafios pode ocorrer uma mudanga de

postura dos educadores segundo Jacinto Sarmento.

A participacdo implica mudancas na organizacdo da politica escola, na dindmica
interactiva, na relagéo entre professor e aluno, nos processos de comunicagéo cultural.
Mas fa-lo na escola, essa instituicdo secular continuamente investida da misséo de
renovar a Tradi¢cdo democrética e igualitaria que a instituiu como escola publica. A
participacdo infantil na organizacdo pedagdgica da escola é um caminho
incontornavel dessa renovacgdo, como as escolas democraticas (algumas das quais
tenho estudado em Portugal) podem claramente ilustrar. (SARMENTO, 2006, p. 22).

A escola pode criar ou ampliar espacos e tempos de possibilidades de escuta de bebés e
criancas, os deixando manifestarem suas opinides, construir seus raciocinios, interpretando o mundo a
seu modo. Arquitetarem com liberdade as culturas das infancias sendo protagonista de sua historia.

Pode- se trabalhar pensando num processo democratico a roda de conversa, assembleias e
conselhos mirins, projetos de interesses, cantos tematicos de livre escolha, entre tantas outras
possibilidades que possam surgir no percurso.

Antes de qualquer acdo é imprescindivel refletir, planejar, intencionar os atos educativos,
buscar estratégias, pensar as questdes sociais relevantes para as criangas, contextualizar essa realidade

social.

Pensar numa educagdo democratica é pensar numa educagdo feita para todos e com
todos, que promova igualdade de condi¢bes, observando as diferencas, as
desigualdades, as diversidades culturais, étnicas, sociais politicas ¢ econdmicas.”
(CURRICULO DA CIDADE, 2019, p. 179).

O Projeto Politico Pedagogico norteando os trabalhos sendo um documento pautado na escuta
dos familiares, bebés e criangas.

Trabalhar os espacos como terceiro educador, organizar os cantinhos de interesses nas salas
junto com as criancas, descobrindo quais objetos e brinquedos sdo significativos para aquele
agrupamento, quais representacdes sociais de profissdes como canto do escritorio, casinha, artes,
fantasias, leitura, entre outros.

Essas descobertas podem ser feitas no comeco do ano em conversas com as familias sobre
interesses das criancas e principalmente com as proprias criangas, colocar para eles o desafio de pensar
0 espaco sala de aula, o como gostariam que fosse, quais a mudancas possiveis? Observar as

brincadeiras e interagdes que acontecem nesse comego para que o espaco seja facilitador de escolhas,
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porém manter a postura flexivel, pois esses espacos poderdo ter que ser ressignificados ou até mesmo

modificados durante o ano.

Saindo das salas pensar junto com eles os espacos comuns de todos os agrupamentos,
refeitdrio, parques, banheiros, etc. Essas reflexdes devem passar por todos os ambientes,
compreendendo assim a importancia que esses espacos tém no cotidiano das criangas bem como as
dificuldades, necessidades para elas, e transpondo os muros fisicos pensar os territorios do saber, tudo
que envolve a vida das criancas e seus familiares.

Outra prética possivel sdo o0s projetos de interesses, cada agrupamento pode manifestar maior
interesse por um campo de experiéncia, experimentacdo, aprendizagem, entre outros, a partir dessa
observacao prévia surgir um projeto de interesse, aprofundando o conhecimento do grupo. Exemplo:
uma turma que descobriu formigas no parque, o educador pode observar se esse interesse é
momentaneo um episodio ou é algo mais forte que envolva a sala e assim surgir um projeto de interesse
da turma sobre formigas, ou pequenos animais, animais de jardim, porém é preciso ser flexivo e ter

um olhar atento para possiveis mudancas e esgotamento do tema, o interesse sempre sera deles.

2.6 Rodas de conversa

As possibilidades das rodas de conversas sdo muitas, podem-se iniciar as aulas com a roda
praticando a escuta respeitosa acolhendo as ansiedades, refletindo com todos, compartilhar as
vivéncias que acontecera durante o periodo e encaminhamentos, introducdo a assuntos delicados,
levantamento de hipdteses e no final do periodo reforcando as vivéncias significativas, ampliacao das
aprendizagens, os questionamentos.

Porém, nem todos se expressam nas grandes rodas, portanto € preciso criar estratégias em
grupos menores, ou até individualmente para contemplar a todos e as diversas maneiras de se
expressar, por exemplo, passar nos grupos das brincadeiras, das artes, das construcées, disponibilizar
materiais diversos para desenharem, pintarem. O importante € propiciar momentos de conversas tanto
espontanea, quanto reflexiva sobre temas propostos, a conversa precisa ser uma pratica naturalizada
com as criancas.

Cada professora e professor encontrara a melhor forma diante do perfil do grupo para organizar

as rodas de conversas e conseguir atingir os objetivos de escuta.

2.7 Conselhos mirins

Os conselhos mirins sdo uma pratica de representatividade das vozes dos grupos. Essa pratica
comeca pela escolha dos representantes das salas, esses representantes levam as demandas levantadas

pelo grupo e também acolhem nas reunifes as demandas dos outros grupos. Fazem as reflexdes, as
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discussbes e tomam as decisdes, essas decisdes sdo levadas para a sala e compartilhadas, também

trazem 0s assuntos a serem pensados e discutidos na proxima reunido.

Os conselhos mirins sdo uma 6tima maneira de exercitar a democracia desde infancia, sabendo
que nem tudo que foi proposto serd acatado por todos e que as decisdes coletivas precisam ser
respeitadas, exercitar a coletividade.

Essas reunides podem decidir desde os brinquedos a serem comprados para a escola, materiais
pedagogicos, como mudancas dos espacos, temas de festa, conflitos e disputas por espacos e horérios,

entre infinitas possibilidades, essa € uma ferramenta muito rica para uso na escola.

2.8 Assembleias

As assembleias pode ser um espaco para discussao sobre outros territorios de aprendizagem,
territorios que estdo no contexto social das criancas. Como levantamento das dificuldades que
enfrentam para chegar a escola, falta de calcadas, passagem de pedestre, transporte, conscientizacéo
sobre o lixo, iluminacdo publica e tudo que possa surgir, também como votacdo de um decisao interna
como um tema levantado previamente nas salas de dificil consenso e de muita relevancia para todos.

Cada ferramenta pode e deve ser utilizada da melhor maneira para atender a comunidade

escolar em especial acolher as vozes das criancas no verdadeiro exercicio da democracia.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Considerando o que foi estudado podemos reconhecer a importancia da escuta das vozes dos
bebés e criancas numa construcdo de uma escola democratica para uma sociedade mais equitativa e
igualitaria.

O quanto o papel do adulto educador é primordial nesta pratica, se preparando acolhendo as
familias sendo afetuoso, observador, para fazendo valer as opinides, mudando a postura reconhecendo
as potencialidades e capacidades dos bebés e criancgas.

Os professores e gestores precisam se preparar conscientizando a todos sobre a importancia
dessa préatica dando luz ao protagonismo infantil, reforcando a autonomia das criancas, reconhecendo-
as como cidad&os de pouca idade.

A escola como uma instituicdo secular indo além dos mecanismos garantidos por lei como
Conselho escolar, que foi garantido na década de 80, com a inclusdo do inciso VI, do Artigo 206, da
Constituicao Federal de 1988, que garante a organizacdo democréatica do Ensino Publico, assim como
as APM’s. E reconhecer seu papel social transformador e exercitar no cotidiano suas praxis dialdgicas

0 respeito com os bebés e as criancas. Os mecanismos ndo séo simples e ndo existe uma receita pronta,
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existem caminhos possiveis, requer um exercicio cotidiano de todos em especial do envolvimento ético

da Gestdo, docentes e comunidade em geral.

Ao se tornar uma escola de Educacdo Infantil com pratica democréatica é abrir mao do controle
autoritario adultocéntrico para compreender um universo riquissimo das infancias € trabalhar com o
corpo inteiro na missdo de ouvir, dar voz e vez ao protagonismo infantil, ndo negligenciando os saberes

da fase mais bonita da vida.
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BRINCAR E MEDIACAO COMO FORMA DE APRENDER NA EDUCACAO INFANTIL

Flavia Jaqueline Tavares de Moraes*

RESUMO: Este artigo tem como objetivo, evidenciar a importancia do brincar na Educacédo Infantil,
com enfoque bibliogréfico, documental e legislativo e autores que cujo o objetivo principal deste
trabalho € compreender o brincar e sua importancia no processo de desenvolvimento, ensino e a
aprendizagem, consideram o protagonismo infantil, o ambiente, o papel do professor como mediador
bem como, 0 jogo, brinquedo e brincadeira como instrumento pedagdgico fundamental para o ganho
no ambiente educacional. S&o eles: o Referencial Curricular Nacional de Educagéo Infantil. Os autores:
Antunes (2003), Fontana e Cruz (1997), Kishimoto (1994 e 2007), Kramer (2007), Piaget (1975),
Santos (1997), Teixeira (2010) Teles (1997) Vygostsky (2003).

Palavras-chave: Brincar. Educacdo Infantil. Professor Mediador.

1 INTRODUCAO

Para a crianc¢a o brincar é natural, por meio do ludico, do tempo e espago que se torna capaz
de assimilar aprendizagens e conhecimentos isso ocorre na interagdo com seus pares, com objetos,
com ambientes.

Conforme Kishimoto (2007, p. 27):

A importancia do brincar na Educacéo Infantil apresenta-se como instrumento que
contribui para o desenvolvimento da aprendizagem ndo s6 como um momento de
diversdo, mas como protagonismo, assimilacdo de conhecimentos e recurso
pedag6gico, que proporciona a crianca possibilidades de refletir, organizar,
desorganizar, construir, reconstruir, crescer nos aspectos culturais e sociais do meio
no qual esté inserida.

Para compreendermos o brincar utilizamos as diferentes concepc¢des sobre o brincar,
buscamos defini¢bes sobre o brinquedo, brincadeira e jogo com base nos principais tedricos e demais
autores que em sua maioria apresentam seus estudos na base tedrica de Piaget, Vygotsky, considerando
as suas contribuicdes, sobre a aprendizagem e consequentemente sobre o brincar.

Estes autores e teoricos enfatizam que processo cognitivo da crianca e a importancia do
brincar em seu desenvolvimento se da através da interacdo com outras criangas, com 0 meio e com
adultos.

O documento que utilizamos é o Referencial Curricular Nacional de Educacao Infantil que

menciona a importancia do brincar no espaco da escola no qual esta permeado por uma rotina para a
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aprendizagem que o professor tem papel fundamental.

Entendemos o brincar como algo singular das criancas que favorece a educacdo infantil como
um dos instrumentos imprescindiveis para o desenvolvimento ndo s6 de um momento de diverséo, mas
ao mesmo tempo, acontece a formacéo da assimilacdo de conhecimentos.

Por meio da pesquisa bibliografica e documentos, analisaremos o brincar, no espagco da
Educacdo Infantil visando compreender e analisar o desenvolvimento, imaginacdo, habilidades,
autonomia, a expressao emocional entre outros.

O brincar como forma de aprendizado na Educacdo Infantil, como algo prazeroso, capaz de
desenvolver a aprendizagem e diversas habilidades, pois a crianca aprende ao brincar e a brincadeira
é uma fonte para o exercicio do desenvolvimento do pensamento e da aprendizagem, tornando-se essa
base para 0 protagonismo infantil.

Este artigo tem por pretenséo discutir brevemente a importancia do brincar na educagio
infantil, evidenciar sobre o desenvolvimento e aprendizagem que se da por meio do ludico que é um
processo natural da crianca.

A mediacdo do professor ao disponibilizar tempo e espacos paradesenvolver jogos e
brincadeiras no ambiente escolar € muito importante para a educacao infantil pois, sdo acdes prazerosas
que sdo feitas com a mediacdo do professor.

O objetivo € perceber a importancia do brincar na educacdo infantil, pois segundo os autores
pesquisados a crianga se desenvolve e aprende brincando que é garantido na Educacdo Infantil de
forma prazerosa de desenvolvimento pessoal, social, afetivo, fisico e psicomotor.

Neste estudo realizou-se uma pesquisa bibliografica, a partir das concepcdes de varios autores
e teodricos que contribuem significativamente sobre o tema brincar e suas contribuicdes para a
educacéo.

2 BRINCAR E MEDIACAO COMO FORMA DE APRENDER NA EDUCACAO

INFANTIL

O brincar € algo social na maioria das vezes as brincadeiras desenvolvem habilidades através
das trocas como seus pares, familiares, professores. A crianga por meio do brincar cria situagdes
imaginarias que Ihe permitem vencer obstaculos, assimilar conhecimentos, interagir com objetos, criar
e recriar situagdes que Ihe incomodam ou acomodam. E na brincadeira que a crianca amplia o
conhecimento, pois ela pode fazer de conta que age de maneira adequada ao manipular objetos com
0s quais o adulto opera e ela ainda ndo um exemplo disso é o brincar de casinha ao cozinhar utilizando
o fogéo.

Conforme Kishimoto (2007, p. 32):
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O brincar ndo esta diretamente ligado ao brinquedo, ou objeto ou qualquer material
que se pode utilizar no ato de brincar, pois € uma vivéncia prazerosa. A crianga evolui,
e cada vez mais seu brincar evolui também. A crianca tem o direito de experimentar
e explorar todas as possibilidades do brincar.

A importancia do brinquedo é a da exploracdo e do aprendizado concreto do mundo
exterior, utilizando e estimulando os 6rgaos dos sentidos, a funcdo sensorial, a funcéo
motora e a emocional. A brincadeira tem uma enorme fungdo social, desenvolve o
lado intelectual e principalmente cria oportunidades para a crianca elaborar e
vivenciar situa¢es emocionais e conflitos sentidos no dia a dia de toda crianca.

Conforme o RCNEI - Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (1998, p.37),
“entendemos a importancia do brincar como o desenvolvimento da crianca em todos os seus aspectos,
ou seja, cognitivo, afetivo, motor e social. O brincar € o mais completo dos processos educativos, pois
influencia o intelecto, o emocional o e corpo”.

Por meio do exemplo acima percebemos o quanto o brincar é importante, pois através dele a
crianca desenvolve, conhece e compreende, adquire habilidades para o aprendizado e se expressar no
mundo que o cerca.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil (BRASIL, 1998, p.
27):

O principal indicador da brincadeira, entre as criancas, é o papel que assumem
enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as criancas agem frente a

realidade de maneira ndo-literal, transferindo e substituindo suas a¢des cotidianas
pelas acOes e caracteristicas do papel assumido, utilizando-se de objetos substitutos.

Portanto, a brincadeira é de fundamental importancia para o desenvolvimento infantil na
medida em que a crian¢a pode transformar e produzir novos significados. Nas situacdes em que a
crianca é estimulada, é possivel observar que rompe com a relacdo de subordinacdo ao objeto,
atribuindo-lhe um novo significado, o que expressa seu carater ativo, no curso de seu préprio
desenvolvimento.

Diante das caracteristicas sociais 0 jogo, brinquedo ou brincadeira sdo parte da cultura que a
crianga aprende, sendo necessario para a sociedade, pois se torna mais criativa, saudavel e contribui
para formac&o cognitiva, afetiva, psicoldgica e fisica.

A importancia do brincar para a crianga, contribui para a imaginacéo criadora, surge em forma
de jogo, instrumento de primeiro pensamento para enfrentar a realidade, que se transforma em jogo
simbdlico, ampliando a compreenséo de mundo. E importante, definir os conceitos: jogo, brinquedo e
brincadeira.

Piaget (1975 p. 74) define o jogo desta forma:

Jogo do exercicio sensdrio-motor: é um jogo em que sua finalidade € o proprio
prazer do funcionamento, constitui-se em repeticdo de gestos e movimentos simples
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como agitar os bragos, caminhar, pular, ao descobrir suas fun¢des, hd um sentimento
de felicidade.

Jogos Simbolicos: Consiste em satisfazer o “eu” por meio de uma transformagdo do
real em funcdo dos desejos, ou seja, tem a funcdo de assimilar a realidade, ela
incorpora a seu mundo, objetos, pessoas ou acontecimentos significativos e 0s
reproduz através de suas brincadeiras.

Jogos de faz de conta que possibilita a crianca sonhar e fantasiar revela angustias,
conflitos e medos aliviando tensdes e frustracdes sdo importantes para gque se trabalhe
diferentes tipos de sentimentos e a forma de lidarmos com eles.

Jogos de Regras: como o proprio nome diz 0 jogo de regras se caracteriza pela
existéncia de uma série de leis impostas pelo grupo, sendo que quem descumprir sera
penalizado, é uma forte competicdo pelos participantes, geralmente jogado em
parceria e um conjunto de obrigagdes o que o faz tornar-se social, sdo importantes
para que a crianca entende que nem sempre levemos vantagens aprendendo assim a
lidar com as emocGes.

Piaget percebe o jogo simbdlico como a representacdo de um objeto ausente, a partir da
comparacdo entre um elemento dado (real) e um imaginado (imagem mental). No jogo simbélico
ocorre o inicio da ficcdo, mostrando claramente o desenvolvimento da inteligéncia na crianca. Nesse
periodo ela se interessa pelas realidades simbolizadas, o que auxilia nas suas aprendizagens.

Vygotsky (1988) define que no brincar a crianga cria e expressa uma situagdo imaginaria,
projeta-se nas atividades adultas de sua cultura e ensaia seus futuros papéis e valores. Brincando

ocorrem as oportunidades para o desenvolvimento intelectual, conforme Negrine (1994 p. 10):

O surgimento de um mundo ilusério e imaginario na crianca € o que, na opinido de
Vygotsky, se constitui “jogo”, uma vez que a imaginagdo como Novo Processo
psicoldgico ndo esta presente na consciéncia da crianca pequenas e € totalmente alheia
aos animais. O autor acredita ainda que o brinquedo também comporta uma regra
relacionada com o que esta sendo representado. Assim, quando a crianga brinca de
médico, busca agir de modo muito proximo daquele que ela observou nos médicos do
contexto real. A crianga cria e se submete as regras do jogo ao representar diferentes
papéis, ndo se importando com o ganhar ou perder, pois o fato de estar brincando ja
Ihe proporciona prazer. Trazendo o papel da imitacdo, onde a crianga faz aquilo que
ela viu o outro fazer, mesmo sem ter clareza do significado da acdo. Aos poucos deixa
de repetir por imitacdo, passando a realizar a atividade conscientemente, criando
novas possibilidades e combinagdes. Por isso a imitagdo ndo pode ser vista como uma
simples repeticdo mecénica dos movimentos e modelos, pois quando a ela age
imitando estd construindo novas possibilidades e se desenvolvendo tanto
psicologicamente como fisicamente.

O jogo simbdlico inicia-se quando a crianga comegca a fantasiar, criar seu universo imaginario,
atribuindo seus proprios sentimentos nos brinquedos e histérias dando vida e sentimentos aos objetos
e brinquedos.

O jogo simbdlico caracteriza-se pela representacédo da realidade, por uma tendéncia imitativa
e imaginativa. A crianca passa a adquirir a capacidade de representar simbolicamente suas a¢Ges por
meio de sua capacidade de pensar, exprimem seus desejos por meio do real.

Através do jogo simbolico a crianga exprime seus desejos, assim como nos sonhos, fantasias
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por meio dos jogos e brincadeiras, principalmente naquelas de faz de conta, onde seus sentimentos sdo

expostos através do simbolico. Ao brincar compreender a realidade € mais facil, o brinquedo vai muito
mais além de um simples produto, torna-se um processo pelo qual é de fundamental importancia no
desenvolvimento da infancia.

Vygotsky (1984) evidencia papel relevante ao brincar na constituicdo do pensamento infantil.
Para ele é no brincar, e no jogo que a crianca evidencia o estado cognitivo, motor e sensorial.

Ao brincar a crianga constitui o pensar quando reproduz, internaliza e sistematiza a¢fes. A
linguagem para Vygotsky tem importante papel no desenvolvimento cognitivo da crianga ao
sistematizar suas experimentacdes.

E através das atividades IGdicas, que a crianca reproduz sua vivencia por meio da imaginagdo
e do faz de conta. O dia a dia faz com que sejam reelaboradas experiéncias passadas e novas.

Piaget (1975) e Vygotsky (1984) ambos enfatizam que o desenvolvimento ndo é linear e sim
evolutivo e € neste percurso que a imaginacdo se desenvolve. Ao brincar a crianca desenvolve a
capacidade de conhecimento, formacédo de conceitos que se da a aprendizagem.

O brincar é sinbnimo de aprender, por meio do jogo e da brincadeira que acontece o ato de
pensar, a crianga elabora o pensamento, estabelece relagdes, habilidades e desenvolve-se.

A educacdo pelo ludico tem que ser um ato consciente e planejado. Almeida (1995, p. 24)
ressalta:

A educacdo ludica contribui e influencia na formacdo da crianca,
possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento permanente,
integrando-se ao mais alto espirito democratico enquanto investe em uma
producdo, séria do conhecimento. A sua pratica exige a participacdo franca,

criativa, livre, critica, promovendo a interacéo social e tendo em vista o forte
compromisso de transformacdo e modificacdo do meio.

O brincar na educacdo infantil tem sido um dos instrumentos que auxilia um aprendizado de
qualidade, a partir das técnicas que promovem o desenvolvimento das habilidades fundamentais nesse
processo.

A finalidade de compreender a insercdo das atividades ltdicas no contexto da educacional e 0s
reflexos da pratica no desenvolvimento global da crianga.

As brincadeiras com objetivo pedagogico favorecem o processo de ensino-aprendizagem e
tornam as criangas mais conscientes de seu papel como protagonista.

O brincar tem sido uma das estratégias bem-sucedida sobre a estimulacdo do desenvolvimento
cognitivo e de aprendizagem da crianca.

E uma atividade significativa por que desenvolvem as capacidades de atencdo, memoria,

percepcdo, sensacdo e todos 0s aspectos basicos que estimulam a aprendizagem.
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A escola direciona as atividades com o intuito de demonstrar a brincadeira como uma ideia

livre com foco no aspecto pedagogico, de modo que estimulem a interacéo social entre as criancgas e
que desenvolva habilidades ludicas necessita de um amplo olhar.

Desenvolver o ladico exige uma fundamentacdo tedrica bem estruturada, e também, priorizar
0 entendimento sobre a subjetividade de cada crianca, bem como entender que o repertério de
atividades e se 0 mesmo esta adequado as situagdes propostas.

O ladico necessita que seja planejado e sistematizado para mediar avangos e promover
condigOes para que a crianga interaja e aprenda a brincar no coletivo, desenvolvendo habilidades
diversas.

Conforme os RCNEI (1998) para uma aprendizagem de sucesso o professor deve organizar seu
fazer pedagdgico:

* a intera¢do com criancas da mesma idade ¢ de idades diferentes em situagdes

diversas como fator de promocdo da aprendizagem e do desenvolvimento e da

capacidade de relacionar-se;

* os conhecimentos prévios de qualquer natureza, que as criangas ja possuem sobre 0

assunto, ja que elas aprendem por meio de uma construcao interna ao relacionar suas

ideias com as novas informag6es de que dispdem e com as interagdes que estabelece;

« a individualidade e a diversidade;

* 0 grau de desafio que as atividades apresentam ¢ o fato de que devam ser

significativas e apresentadas de maneira integrada para as criangas e 0 mais proximas

possiveis das préaticas sociais reais;

* a resolugdo de problemas como forma de aprendizagem. (BRASIL, 1998, p. 30).
Ao pensarmos sobre o brincar e no processo no qual ele se desenvolve no ambiente da

educacéo infantil percebemos que os processos de aprendizagem e desenvolvimento das criangas se
da por meio da interacdo entre si, com o adulto, com o ambiente. Conforme o RCNEI (1998) o

professor:

[...] deve conhecer e considerar as singularidades das criangas de diferentes idades,
assim como a diversidade de hébitos, costumes, valores, crengas, etnias etc. das
criangas com as quais trabalha respeitando suas diferencas e ampliando suas pautas
de socializagéo. (BRASIL, 1998, p. 30).

O professor é o mediador que colabora com a crianga em seu protagonismo langando desafios
em diversas situacdes, orienta nos jogos, brincadeiras, garante solucdes para eventuais problemas nos
quais as criancgas ainda nao sabem lidar, na organizacao do tempo e espaco, 0 RCNEI (1998) ressalta

que:

A acéo do professor de educacdo infantil, como mediador das relaces entre as
criancas e os diversos universos sociais nos quais elas interagem, possibilita a criacdo
de condicBes para que elas possam, gradativamente, desenvolver capacidades ligadas
a tomada de decisBGes, a construcdo de regras, a cooperagdo, a solidariedade, ao
di&logo, ao respeito a si mesmas e ao outro, assim como desenvolver sentimentos de
justica e agOes de cuidado para consigo e para com os outros. (BRASIL, 1998, p. 43).
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Diante do que oferece 0 RCNEI (1998), o papel do professor é o de mediar atraves do brincar

um ambiente acolhedor, que seja agradavel, afetivo, que utilize as diversas linguagens, solucione

problemas que fazem parte das interagdes e amplie o conhecimento.

E o adulto, na figura do professor, portanto, que, na instituicio infantil, ajuda a
estruturar o campo das brincadeiras na vida das criangas. Consequentemente € ele que
organiza sua base estrutural, por meio da oferta de determinados objetos, fantasias,
bringuedos ou jogos, da delimitacdo e arranjo dos espacos e do tempo para brincar.
(BRASIL, 1998, p. 28).

E importante mencionar que o brincar é garantido como um direito, esta na Lei 8.069, de 13
de julho de 1990, Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), no Capitulo I1, Art. 16°, Inciso IV, que
toda crianca tem o direito de viver o seu tempo de infancia que é o de brincar, praticar esportes e
divertir-se.

O direito de brincar é fundamental, pois garante o direito a infancia. E a garantia das etapas
de desenvolvimento. E importante perceber que a educacéo infantil abre portas para que as vivencias
em grupos significativas no processo de aprendizagens e habilidades e as brincadeiras a sdo
desenvolvidas nos eixos mencionados no RCNEI. A grande maioria das brincadeiras esta associada ao
desenvolvimento dos movimentos corporais, trabalhando as destrezas, habilidades, lateralidade,

atencdo, autonomia, concentracdo entre outros.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Neste artigo verificamos o brincar como algo de extrema importancia na vida da crianga,
consideramos a brincadeira ndo s6 como um instrumento de aprendizagem, mas como algo cultural,
produtor do protagonismo infantil.

A educacdo infantil é o espago onde a crianca recebe estimulos e desenvolvem seus aspectos,
afetivo, motor, cognitivo, entre outros. Nessa perspectiva podemos destacar a importancia do ensino
infantil, como uma das etapas mais importantes para o desenvolvimento integral da crianga conforme
preveé a legislacéo e o brincar € o instrumento para que iSso ocorra.

E fundamental a importancia do professor como mediador do conhecimento, propiciando
espacos e situacdes de aprendizagem que articulem os recursos e capacidades afetivas, emocionais,
sociais e cognitivas da crianga, garantindo um ambiente rico, prazeroso, saudavel e ndo discriminatorio

de experiéncias educativas e sociais variadas.
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